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KAANNOKSESTA

Tama saantokirja on suomennos Kansainvalisen Jaakiekkoliiton englanninkielisesta
versiosta, joka on voimassa 30.6.2022 asti.

Suomen Jaakiekkoliitto ry:n sarjoissa noudatetaan paasaantoisesti kansainvalisia s&antoja,
mutta joissain kohdin yksittdisessa sarjassa noudatettavat saannoét poikkeavat niista. SM-
ligassa ja Mestiksesséa on kaytdssa omia erityissaantoja. Tallaiset erityissdannot seka
mahdollisesti muissakin sarjoissa noudatettavat erityissdannot ovat kirjattu kunkin sarjan
kilpailusaantoihin.

OSA 2 — Kentta sisdltda useita kansallisia ma&aritelmia ja mitoituksia. Taten sen siséltd eroaa
alkuperaisteoksen sisallosta merkittavasti.

Lampimat kiitokset kaikille prosessiin osallistuneille, erityisesti Ville Bergstromille ja Jarkko
Kososelle.

Espoossa heinakuussa 2018
JYRKI INGMAN
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SAANTO 1 — KANSAINVALINEN JAAKIEKKOLITTO (IIHF) TOIMII HALLINTOELIMENA

i.  Kansainvalinen jaékiekkoliitto IIHF koostuu kansallisista jasenista, jotka liittyess&an
Kansainvaliseen jaakiekkoliittoon ovat tunnistaneet tarpeen osallistua lajiin
urheiluhenkeen pohjautuvan systemaattisen saannéston pohjalta riippumatta otteluiden
sarjatasosta tai maantieteellisesta sijainnista.

ii.  IIHF:n pelisdantdjen tarkoitus on edistaa taitoa ja urheilullisuutta turvallisessa
ymparistossa. Naitd saantoja vastaan rikkomisen kasittelee ottelun aikaan jaalla oleva
tuomaristo. Vakavampien rikkomusten kohdalla asiaankuuluva elin kasittelee tilanteet
ottelun jalkeen IIHF:n s&adosten ja sdantdjen seka IIHF:n kurinpitosaannoston
mukaisesti.

iii. Pelaajaa, tuomaria, joukkueen toimihenkilda tai minka tahansa kansallisen liiton
jasenta, joka yhdistetaan ottelumanipulaatioon, rangaistaan IIHF:n menettelysaantdjen
(IIHF’s Code of Conduct) perusteella.

iv. Pelaajat, jotka osallistuvat IIHF:n kansallisen jasenliiton nimissa IIHF:n Kilpailuun,
tekevat sen ymmartaen ja kunnioittaen naita saéantoja ja suostuvat noudattamaan niita
kaiken aikaa.

v. lIHF:n virallista sdantokirjaa noudatetaan kaikissa IIHF:n kilpailuissa, olympialaisissa ja
naiden karsinnoissa seka kaikissa muissa IIHF:n vakiintuneissa kansainvalisissa
otteluissa tai IIHF:n saannodissa 1300 maaritellyissé otteluissa.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



14 SAANTOKIRJA 2018-2022 OSA1

OSA 1 - KILPAILUSAANNOSTO

YLEISTA — Pelisaannot takaavat reilun kilpailu kaikilla tasoilla. Naissa saannoissa
tunnistetaan tarve reilulle pelille, jonka noudattaminen on kansallisten jasenliittojen, pelaajien
ja tuomariston velvollisuus.

SAANTO 2 - SUKUPUOLTEN OSALLISTUMINEN

i.  IIHF:n kilpailuissa miespuolinen pelaaja ei saa osallistua naisten sarjaan eika
naispuolinen pelaaja saa osallistua miesten sarjaan.

SAANTO 3 — PELAAJAN EDUSTUSKELPOISUUS / IKA

Katso myos IIHF:n saadodkset ja saannot.

i. Ik&&n perustuvissa turnauksissa, etenkin alle 18-v. (U18) ja alle 20-v. (U20), on
pelaajan edustuskelpoisuudelle seka ala- etta ylaikaraja. Alaikaraja on 15 vuotta.

SAANTO 4 — TUOMARISTO
Katso IIHF:n tuomarin toimintaohjekasikirja (Officiating Procedural Manual).

i.  Kaikki tuomariston tekemat paatokset perustuvat heidan harkintakykyynsa taman
saantokirjan puolueettomassa ymmartamisessa, soveltamisessa ja tulkinnassa.

ii. Kaikissa IIHF:n mestaruuskisoissa, turnauksissa ja maajoukkueiden valisissa
kansainvalisissa otteluissa kaytetdan joko kolmen tuomarin jarjestelmaa (yksi
paatuomari ja kaksi linjatuomaria) tai neljan tuomarin jarjestelmaa (kaksi paatuomaria
ja kaksi linjatuomaria). Paatuomareiden ja linjatuomareiden tehtavat ovat samat
molemmissa jarjestelmissa.

iii. Kansallisilla jasenliitoilla on oikeus kayttdd kahden tuomarin jarjestelmaa (kaksi
tuomaria, jotka toimivat sekd paatuomarina etta linjatuomarina) tai muuta
tuomarijarjestelmaa otteluissa, jotka pelataan kokonaan kansallisen liiton
maaraysvallan alaisuudessa.

iv.  Videomaalituomarijarjestelma on pakollinen ainoastaan maaratyissa lIHF:n
mestaruuskilpailuissa.

SAANTO 5 — ASIAANKUULUVA ELIN JA KURINPITO

Katso myos IIHF:n kurinpitosaannosto (IIHF Disciplinary Code).

i. “Asiaankuuluvalla elimelld” viitataan nimenomaan pelattavaa ottelua tai pelattavia
otteluita valittdmasti hallinnoivaan elimeen. Tuomariston liséksi jokaista IIHF:n
mestaruus- tai turnausottelua seuraavat nimetyt edustajat. Pelaajien tai joukkueen
toimihenkildiden teot, jotka osoittavat raikeda pelisdannoista piittaamattomuutta, voi
asiaankuuluva elin kasitella ottelun jalkeen.

SAANTO 6 — DOPING

Katso myos IIHF:n dopingvalvonnan maaraykset (IIHF Doping Control Regulations) ja IIHF:n
kurinpitosdanndosto (IIHF Disciplinary Code).

i.  lIHF:n jasenyys sisaltdd Maailman antidopingsaannoston hyvaksymisen ja
vaatimuksen, etté kansallisen jasenliiton kaytannoét, sa&nnot ja ohjelmat ovat yhtenevat
sdannoston kanssa.
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SAANTO 7 - TERMISTO

— Viitataan pelaajan statukseen koko jaékiekkokauden osalta (ts. alle 18-v
ikaluokan pelaajan taytyy noudattaa kyseisen ikdluokan saantéja koko kauden ajan
riippumatta siitd, missa kilpailussa tai turnauksessa pelaaja kilpailemassa).

— Pelialue jaetaan kentan
puolivalista keskiviivaa kayttden kahteen yhta suureen osaan. Joukkue, joka on [ahempénéa
omaa maaliaan, on omalla kenttdpuoliskolla ja joukkue, joka on kauempana omasta
maalistaan, on vastustajan kenttapuoliskolla.

— Vartalotaklauksella tarkoitetaan kenttapelaajan suorittamaa kontaktia
vastustajan kenttédpelaajaan, jonka tarkoituksena on erottaa vastustaja kiekosta. Kun
kenttapelaajalla on kiekko hallinnassaan tai han on kiekollinen pelaaja, vastustaja voi taklata
hanta edellyttaen, etta:

a) taklaus suoritetaan lonkalla, vartalolla tai hartialla

b) kontakti vastustajaan tapahtuu edesta tai sivulta pain eikéd kohteena ole pdan tai niskan
seutu eika alavartalo (lonkan alapuolinen alue).

Taklaus vastustajan selkaan, paahan tai alavartaloon ei ole koskaan puhdas taklaus.
Paaosin alavartalolla, mailalla tai paalla suoritettu taklaus ei ole koskaan puhdas taklaus.
Taklaus vastustajan maalivahtiin ei ole koskaan puhdas taklaus.

— Miké tahansa pelitilanteen aikana syntyva tilanne, joka tayttaa kaikki seuraavat
kriteerit: (1) hybkkaavalla kenttdpelaajalla taytyy olla kiekko hallinnassaan tai on ilmeista, etta
kyseinen pelaaja saisi vapaana olevan kiekon haltuunsa ja pystyisi luistelemaan yksin
maalivahtia (tai maalia, jos maalivahti vaihdettu ylim&araiseen kenttapelaajaan) kohti; (2)
hyokkaavalla kenttapelaajalla ei ole vastustajan kenttdpelaajaa itsensa ja vastustajan maalin
valillg; (3) kiekko taytyy olla kokonaan hyokkaavan kenttapelaajan puolustusalueen
ulkopuolella; (4) hytkkaavalla kenttapelaajalla on kohtuullinen maalintekotilanne.

— Maila, joka ei ole taysin ehja, jonka lapa tai varsi on rikki tai joka ei
enaa ole kokonainen.

— Kenttapelaajan kyparaan kiinnitetty
kokokasvosuojus, joka peittdd kasvojen alueen kokonaan.

— Valmentaja on joukkueen toimihenkild, joka vastaa kaikista joukkueen
pelaamiseen liittyvista paatoksistd mukaan lukien pelistrategia, pelaajien vaihdot,
maalivahdin rangaistuksen tai joukkuerangaistuksen sijaiskarsijan nimeaminen ja
voittomaalikilpailun laukaisijoiden nimeaminen. Otteluvalmentaminen alkaa kaksi tuntia
ennen aloituskiekon pudotusta ja paattyy ottelun loppusummeriin mukaan lukien mahdollinen
jatkoaika/jatkoerat ja/tai voittomaalikilpailun. Otteluvalmentaminen sisaltaa kaiken
mahdollisen, kaikin tavoin tapahtuvan, suoran ja/tai epasuoran kommunikaation joukkueen
toimihenkildiden ja tuomariston kanssa otteluun suoraan ja/tai epasuoraan liittyen.

— Kiekosta kamppailemisella tarkoitetaan kiekon valittémassa laheisyydessa
tapahtuvaa kahden tai useamman kenttépelaajan vartalokamppailua, jossa he yrittavat
saada kiekon hallintaansa. Naiden kenttapelaajien sallitaan kohtuudella tyont&a ja nojata
toisiinsa edellyttaen, etté kontaktilla pyritdan ainoastaan hallitsemaan kiekkoa.

— Miké tahansa tilanne, jossa vastustajat kaynnistavéat fyysisen yhteenoton
epaurheilijamaisella tavalla.
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— Kiekon
hallinnalla tarkoitetaan kiekkoa hallussaan pitavaa pelaajaa laajennetussa mielessa.

o Pelaajalla on kiekko hallinnassaan, jos pelaaja kasittelee kiekkoa mailallaan tai han
pitdéd kiekkoa hallussaan kasillaan tai jaloillaan pelaten. Jos toinen pelaaja tai hdnen
varusteensa koskevat kiekkoon, kiekko osuu maaliin, irtautuu pelaajalta jollain tavoin,
niin pelaajalla ei katsota en&aé olevan kiekko hallinnassaan.

¢ Kiekon hallussapidolla eli kiekollisella pelaajalla tarkoitetaan, ettéa pelaaja kasittelee
kiekkoa mailallaan tai hén tarkoituksellisesti ohjaa kiekon kanssapelaajalleen tai sulkee
kiekon. Mikaéan kiekon tahaton osuma tai kimpoaminen vastustajaan, maalikehikkoon
tai laitoihin ei merkitse kiekon hallussapitoa. Viimeisen kiekkoa pelanneen
kenttapelaajalla katsotaan olevan kiekollinen pelaaja eli kiekko hallussaan ja h&anta
voidaan saantojen puitteissa taklata edellyttéden, etta taklaus tapahtuu hanen hallitessa
kiekkoa tai valittomasti sen jalkeen, kun pelaaja on menettényt kiekon hallustaan.

— Kiekon kimpoaminen on aiheutunut kenttapelaajan vartalon, mailan
tai luistimen tahattomasta osumasta kiekkoon. Kiekon ohjaaminen on aiheutunut
kenttdpelaajan vartalon, mailan tai luistimen tarkoituksellisesta osumasta kiekkoon.

— Joko kenttapelaajan kyparaan kiinnitetty ristikko tai
maalivahdin p&a- ja kasvosuojus.

— Tilanne, kun pelikello on k&ynnissa.

— Maalikehikko koostuu vain kolmesta punaisesta tolpasta, jotka
maarittavat maalin tasan — maalitolpat ja ylarima. Maali koostuu koko yksikdsta, siséltaen
maalikehikon ja verkon seké tuet maaliviivan takana.

— Myo6hastynyt taklaus on sellaisen kenttapelaajan
piittaamatonta vaarantamista, jolla ei ole kiekko hallinnassaan tai joka ei ole kiekollinen
pelaaja. Keta tahansa kenttapelaajaa, joka on luopumassa tai menettamassa kiekon
hallinnan tai hallussapidon, voi taklata, kunhan taklaaja on kiekollisen pelaajan valitttmassa
laheisyydessa. Jos taklaaja liikkuu taklattavan pelaajan suuntaan ja taklaa voimakkaasti
haavoittuvassa asemassa olevaa vastustajaa, han saattaa syyllistyd mydhastyneeseen
taklaukseen.

— Pieni rangaistus on kahden minuutin
rangaistus, joka tuomitaan yksiloidylle pelaajalle. Joukkuerangaistus on myds kahden
minuutin rangaistus, joka tuomitaan joukkueelle ilman pelaajan yksildimista.
Joukkuerangaistuksen voi karsia kuka tahansa valmentajan kapteenin valityksella nimedma
kenttdpelaaja, joka oli jaalla pelikatkon alkaessa, ellei naissa sdénnoissa toisin maarata.

— Joko paéatuomari tai linjatuomari.

— Pelaaja voi olla kuka tahansa joukkueen jasen (maalivahti,
puolustaja, hytkkaaja). Kenttapelaajalla tarkoitetaan ainoastaan puolustajia ja hytkkaajia.

— Kolmiulotteinen alue, jonka rajoittavat jaa ja sen ympardivat laidat ja suojalasi,
mutta pelialueen korkeus ei rajoitu suojalasin tai laitojen korkeuteen.

- Hallinnoiva tai paattava elin, joka valvoo pelaajien ja
toimihenkildiden kaytosta pelin aikana.

— Miké tahansa teko, jolla vaarannetaan vastustajaa.
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— Kiekon laukaiseminen maalin suuntaan. Sen jalkeen, kun kiekko on
laukaistu, kaikenlainen kiekon jatkuva liike ilman hyokkaavan joukkueen lisavaikutusta ja
ennen kuin puolustava joukkue saa kiekon hallintaansa tulkitaan laukauksen jatkumiseksi.

— Kuka tahansa joukkueen jasen, joka ei ole pelia varten
peliasuun pukeutunut pelaaja mukaan lukien (muttei rajattu) valmentaja, apuvalmentajat,
huolto- ja fysiikkahenkildstd, jne.

— Mik& tahansa paatos, joka siirtédé aloituksen lahemmaksi
puolustusaluetta, jotta varmistetaan, etta rikkonut joukkue ei saa alueellista etua.

— Kenttapelaajan katsotaan olevan haavoittuvassa asemassa, kun
hanella ei ole enaé kiekko hallinnassaan tai hén ei ole kiekollinen pelaaja, eika han ole joko
tietoinen uhkaavasta taklauksesta tai han ei ole valmistautunut ottamaan vastaan taklausta.
Haavoittuvassa asemassa olevan vastustajan taklaamista pidetdan automaattisesti
piittaamattomana tekona, vaikka taklausta muutoin voitaisiin pitaa sdantéjen mukaisena
kohdistuessaan ei-haavoittuvassa asemassa olevaan vastustajaan.
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OSA 2 - KENTTA

YLEISTA — Jaakiekkoa pelataan rajatulla jaalla, johon on merkitty pelisaantdjen maarittele-
mat merkinnét. Kaukalo taytyy valmistaa pelaajille tasapuoliseksi ja turvalliseksi sekéa
asentaa myos siten, ettd katsojien turvallisuus muodostuu ensisijaisen tarkeaksi. Ainoat,
mihinka tahansa kentan osaa tehtavat merkinnat, ovat naissa saanndissa tai lIHF:n
markkinointiohjeissa mainitut merkinnat. IIHF:n Kilpailuissa kaikki poikkeukset naista
maarayksista edellyttavat IIHF:n hyvaksynnan. Hallin ohjeet tai laitteistovaatimukset 10ytyvat
niita kasittelevista ohjekirjoista.

HUOM! TASSA OSASSA OLEVAT MITAT OVAT KANSALLISIA JA NE SAATTAVAT
EROTA ALKUPERAISEN ENGLANNINKIELISEN SAANTOKIRJAN MITOISTA!

SAANTO 8 — JAAPINTA / PELIKUNTOINEN JAA

i. Jaakiekkoa taytyy pelata valkoisella jaalla, jota kutsutaan kentdksi. Kentan pelikunnon
taytyy tayttaa otteluun maarattyjen tuomarien vaatimustaso.

ii. Jaapinta taytyy valmistaa vedesta ja kemikaaleista tasalaatuiseksi koko kentan
alueelta. Jaanpinta tulee jaadyttaa joko luonnollisella menetelmalla tai luotettavalla
jaadytysjarjestelmalld, jolla varmistetaan jaan tasainen lampdtila ja tiheys.

iii. Jos ennen ottelua tai sen aikana jokin jaan tai kentéan osa vaurioituu, taytyy tuomariston
valittdmasti katkaista peli ja varmistaa, etta tarpeelliset korjaustoimenpiteet suoritetaan
ennen pelin jatkumista.

iv.  Jos korjaustoimenpiteet viivastyttavat ottelua kohtuuttomasti, paatuomarilla on
mahdollisuus ohjata joukkueet omiin pukuhuoneisiinsa odottamaan, kunnes kentan
katsotaan olevan pelikunnossa. Jos ongelmaa ei pystyta ratkaisemaan kohtuullisen
lyhyessa ajassa tai kentté on joltakin osin sellaisessa kunnossa, etta pelaaminen olisi
vaarallista, paatuomarilla on oikeus siirtaa ottelua, kunnes jaa tai kenttd ovat jalleen
pelikunnossa.

v. Jos jokin pitkahkd viivastyminen tapahtuu eran kymmenen viimeisen peliminuutin
aikana, paatuomari voi ohjata joukkueet omiin pukuhuoneisiinsa ja aloittaa eratauon
valittdmasti. Era pelataan loppuun korjaustoimenpiteiden, jddn kunnostuksen ja tdyden
eratauon jalkeen. Kun ottelu jatkuu, joukkueet puolustavat samoja kenttapaatyja kuin
ennen keskeytysta. Eran paatyttyd joukkueet vaihtavat kenttapaatyja ja aloittavat
seuraavan pelaamisen eran valittomasti.

vi. Jos kentélla on sumua tai nakyvyys on muutoin huono, paatuomari ei anna pelin kayda
ennen kuin nakyvyys kentélla on hyva luoden turvalliset olosuhteet seka pelaajille etta
katsoijille.

SAANTO 9 — PELAAJAPENKIT

i.  Vaikka pelaajapenkit eivat ole osa jadaluetta, niiden katsotaan olevan osa kenttaa ja
niihin sovelletaan kaikkia jaan pintaa kasittelevia saantoja.

ii. Pelaajapenkilla saavat olla ainoastaan peliasuiset pelaajat ja enintaan kahdeksan
joukkueen toimihenkil6a.

iii.  Kummankin pelaajapenkin taytyy olla kooltaan ja laadultaan samanlainen, jolloin
pelaajapenkit eivat tuo minkdanlaista etua kummallekaan joukkueelle.

iv.  Kummankin pelaajapenkin etéisyys keskiviivasta on 2,0 metrid. Pelaajapenkin
leveyden on oltava 10 metria ja syvyyden 1,5 metrid. Vaihtoaitiot voidaan erottaa
toisistaan seinamalla. Vaihtoaition lattian on oltava vahintaan potkulistan korkeudella
jaasta.

v.  Kummallakin pelaajapenkilla taytyy olla kaksi ovea — yksi kummassakin paassa.
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Vi,

Vii.

viii.

Pelaajapenkkien taytyy sijaita kentdn samalla puolella, vastapaata joukkueen
rangaistusaitiota ja toimitsija-aitiota.

Joukkueen taytyy kayttaa samaa pelaajapenkkia koko ottelun ajan.

Pelaajapenkit taytyy eristdd katsomosta kaikilta kolmelta suunnalta ja ainoastaan avoin
sivu tarjoaa pelaajille suoran p&asyn jaalle.

Kotijoukkueeksi nimetylla joukkueella on oikeus valita pelaajapenkkinsa.

SAANTO 10 — RANGAISTUSAITIOT

Rangaistusaitiot sijaitsevat toimitsija-aition kummallakin puolella — yksi kummallekin
joukkueelle joukkueen pelaajapenkkid vastapaata. Rangaistusaitioiden taytyy olla
kooltaan ja laadultaan samanlaisia, jolloin rangaistusaitiot eivat tuo mink&éanlaista etua
kummallekaan joukkueelle.

Joukkueen taytyy kayttaa pelaajapenkkiaan vastapaata olevaa rangaistusaitiota ja
samaa rangaistusaitiota koko ottelun ajan.

Kummassakin rangaistusaitiossa taytyy olla vain yksi ovi aitoon menoa ja sielta
poistumista varten, ja oven aukaisee ainoastaan rangaistusaition valvoja.

Ainoastaan rangaistusaition valvojalla, rangaistuilla kenttdpelaajilla ja ottelun
toimihenkil6illa on paasy rangaistusaitoon.

Rangaistusaitioiden taytyy sijaita puolueettoman alueen kohdalla.

SAANTO 11 — ESINEET JAALLA

Jaa on tarkoitettu ainoastaan pelaajille ja tuomaristolle. Kiekkoa lukuun ottamatta kaikki
sellaiset esineet, jotka eivéat suoranaisesti liity heihin tai heidan varusteisiinsa, ovat
ehdottomasti kiellettyja. Peli on katkaistava heti, kun peliolosuhteet vaarantuvat. Peli ei
jatku ennen kuin kielletyt esineet on poistettu jaalta, ja jaa on kunnossa pelaamista
varten.

SAANTO 12 — KENTAN VAKIOMITAT

Ylimman tason IIHF:n mestaruuskisoissa suositellaan, etta kentta on pituudeltaan 60
metria ja leveydeltdan 26 - 30 metria.

Kentan nurkkien kaaren pitaa olla sateeltaan 7,0 - 8,5 metria.

Niiss& maissa, joissa sdantdjen 12-i ja 12-ii kenttdmittoja ei ole mahdollista noudattaa,
muut kentdn mitat ovat sallittuja, kunhan mitat on hyvaksytetty IIHF:lla ennen kilpailua,
turnausta tai ottelua.

IIHF:n mestaruuskilpailuissa kentan taytyy olla 60 metria pitk& ja 30 metria levea.

Pelialueella jaan ylapuolella on oltava vahintaan 7 metria tyhjaa tilaa mihinkaan
mabhdolliseen esineeseen.
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SAANTO 13 — KENTAN LAIDAT

i.  Kenttdd ymparoi puinen tai muovinen seindma, jota kutsutaan laidaksi ja joka on
variltdéan valkoinen.

il Laitaelementtien valinen rako saa olla enintddn 3 mm.

iii. Laita on rakennettava siten, ettd sen jAdnpuoleinen pinta on sileéd eika siiné ole esteita
tai esineita, jotka vahingoittaisivat pelaajia tai luonnottomasti muuttaisivat kiekon
likkeen suuntaa.

iv.  Laidan korkeus on 102 - 122 cm jaan pinnasta mitattuna. Suositeltava korkeus on
107 - 112 cm. lIHF:n alaisissa huipputurnauksissa laidankorkeus tulee olla 107 cm
jaanpinnasta.

v. Laidan alaosassa koko kentan alueella tulee olla jaan pinnan ylapuolelle kiinnitettyna
keltainen potkulista. Sen korkeus on 15 - 25 cm.

vi. Laidan paalla pitaa olla kiinnitettyna varillinen ylareunalista, joka ulottuu laidan paalla
koko kentan ympaéri ja joka ilmaisee, missa laidan reuna paattyy ja suojalasi alkaa.
Ylareunalistan etaisyys jaan alla olevasta betonilattiasta pitaisi olla 110 cm.
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Kaikki mitat senttimetreina

SAANTO 14 — SUOJALASI

i. Laidan ylaosaan pitaa asentaa ja kiinnittaa yleisésuojaelementit, joiden paksuus on
12 mm — 15 mm. Vuonna 2015 jalkeen rakennetuissa ja saneeratuissa halleissa
yleisdsuojan materiaalin tulee olla joustava ja lapinakyva ja yleisdsuojan liitokset,
kulkuaukkoja lukuun ottamatta, tulee varustaa taipuisalla, iskunkestévasta materiaalista
valmistetulla tukilistalla.

ii.  Yleisbsuojan korkeus péaatylaidoissa vahintaan 160 cm ja muualla v&hintd&n 100 cm.
IIHF: n huipputurnauksissa mitat ovat 240 cm paadyissa ja 180 cm muualla. Paadyn
korkeamman suojalasin on jatkuttava maaliviivan tasalta vahintdan nelja metria
siniviivaa kohden.
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iii.  Pelaajapenkkien kohdalla ja paikoissa, jossa yleisdsuoja paattyy, on se varustettava
suojapehmusteella tai kentaltd poispain joustavalla suojalla, jonka pyoristyksen sade
on noin 50 cm.

iv.  Suojalasia ja laitaa paikallaan pitavat kiinnikkeet tulee asentaa pelialueen ulkopuolelle.
v.  Suojalasielementtien vélinen rako saa olla enintdan 5 mm.

vi.  Missdan kohtaa suojalasia ei saa olla aukkoa tai reikaa, paitsi toimitsija-aition kohdalla
enintdan 10 cm halkaisijaltaan oleva pyoreéd aukko.

vii.  Suojalasi taytyy asentaa siten, etta yksittéinen elementti voidaan vaihtaa siten, etta sen
yhtenaisyys muihin elementteihin sailyy.

SAANTO 15 - SUOJAVERKKO

i. Paadyn suojaverkko on pakollinen vaatimus IIHF:n kilpailuissa. Kentdn molempiin
paatyihin taytyy asentaa riittavan korkeat suojaverkot suojalasin ylapuolelle ja
suojaverkkojen on ulotuttava laidoissa vahintdan maaliviivan tasalle.

SAANTO 16 — OVET
i.  Kaikkien pelialueelle johtavien ovien on avauduttava jaalta poispain katsomoa kohden.
ii. Jaalle menevien ovien ja laidan vélinen rako saa olla enintdan 5 mm.

SAANTO 17 — KENTAN MERKINNAT / ALUEET

i. Jaaalue jaetaan pituussuunnassa viidella jadhan merkitylla viivalla, jotka kulkevat
koko kentan poikki ja jatkuvat pystysuoraan laitaa pitkin aina ylareunalistaan asti:
maaliviiva, siniviiva, punainen keskiviiva, siniviiva ja maaliviiva.

ii. Keskimmaiset kolme viivaa jakavat kentéan kolmeen alueeseen, jotka ovat puolustus-
alue, puolueeton alue ja hydkkaysalue. Alueet maaritelladn seuraavasti ja mitataan
kunkin viivan keskeltd keskelle: maaliviivalta siniviivalle, siniviivalta siniviivalle ja
sinivalta maaliviivalle.

iii.  Punainen keskiviiva jakaa kentan tasan kahtia. Se on 30 cm levea ja se ulottuu
potkulistan ylitse laitaa pitkin ylos aina ylareunalistaan asti. Silloin kun laitamainokset
ovat sallittuja, niin keskiviiva taytyy merkita vahintaan potkulistaan.

iv.  Kaksi 5 cm leveaa maaliviivaa pitaa merkitd molemmissa paadyissa 4,0 metrin
etdisyydelle pdadyn suorasta keskiosasta (ts. ei kaarevasta osasta).

v. 30 cm leveat siniviivat pitdd merkitd molemmissa paadyissa 22,86 metrin etdisyydelle
paadyn suorasta keskiosasta. Siniviiva ulottuu potkulistan ylitse laitaa pitkin ylés aina
ylareunalistaan asti. Silloin kun laitamainokset ovat sallittuja, niin siniviiva taytyy
merkita vahintaan potkulistaan.

vi.  Mitat ovat sellaisia, ettd viivan koko leveys sisaltyy mittaan.

vii.  Ulkoilmakentill& siniviivojen ja punaisen keskiviivan leveys on myos 30 cm, mutta ne
merkitaan kahdella 5 cm levealla viivalla.
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SAANTO 18 — KENTAN MERKINNAT / ALOITUSYMPYRAT JA -PISTEET

Vi.

Jaahan taytyy merkita yhdeksan aloituspistettd. Nama ovat ainoat paikat, joissa
tuomari voi pudottaa kiekon jaahan pelitilanteen kaynnistamiseksi.

Kaikkien aloituspisteiden taytyy olla punaisia paitsi kentan keskipisteen, jonka taytyy
olla sininen.

Tarkalleen kentan keskipisteeseen merkitddn piste, jonka halkaisija on 30 cm. Tama
piste toimii keskipisteena keskiympyralle, joka merkitaan 5 cm levedlla sinisella viivalla.
Keskiympyran sade on 4,5 metria.

Yhteensa nelja halkaisijaltaan 60 cm 50 42 90
aloituspistettd merkitaan puolueetto-

malle alueelle. Kaksi tallaista 3 P
aloituspistetta merkitaan 1,5 metrin [85] 185

paahan kummastakin siniviivasta.
Naiden pisteiden etaisyys paaty-
viivojen keskipisteet yhdistavasta
kuvitteellisesta linjasta on yhta suuri
kuin paatyalueiden aloituspisteiden
etaisyys samasta kuvitteellisesta
linjasta.

30 30 120

Jaahan kentan molemmille
paatyalueille ja kummallekin puolelle
maaleja merkitaan kaikkiaan nelja
aloituspistettd, joiden halkaisija on 60
cm. Kunkin aloituspisteen ymparille
merkitd&n 5 cm levedlla punaisella
viivalla ympyra, jonka sade viivan 450 ] 450
ulkoreunaan on 4,5 metria. Kunkin 900
paatyalueen aloituspisteen
vastakkaisille puolille maalataan
kaksipuolinen "L”-kirjainta.

Kaikki mitat senttimetreina

Kummassakin kenttapaadyssa paatyalueen aloituspisteiden keskikohdan etéisyys
kyseisen paadyn maaliviivasta on 6 metria. Taman lisdksi paatyalueen aloituspisteiden
keskikohdan etaisyys paatyviivojen keskipisteet yhdistavasta kuvitteellisesta linjasta on
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7 metrid. Nain muodostuvat nelja paikkaa ovat paatyalueiden aloituspisteiden

keskikohdat.
vii.  Mitat ovat sellaisia, etta viivan koko leveys siséltyy mittaan (ellei muutoin mainittu).
wn
Yo}
N
Keskiviiva,
punainen,
leveys 30cm i~ o
(3e] ©
Aloituspiste,
sininen, 30cm
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Kaikki mitat senttimetreina

SAANTO 19 — KENTAN MERKINNAT / ERITYISALUEET

i. Jaalla on kolme erityisaluetta: yksi kummallekin maalivahdille heidan maaliensa edessa
ja yksi tuomaristolle laidan vieressa toimitsija-aition kohdalla.

ii.  Tuomarialue on kolme metrid sateeltdan oleva puoliympyra ja se merkitdan valittomasti
toimitsija-aition eteen 5 senttimetrid leveélla punaisella viivalla. Pelaajat eivat saa tulla
tuomarialueelle pelikatkolla, kun tuomarit keskustelevat keskenaan tai ovat
tiedottamassa asiaa toimitsijoille.

iii.  Kummankin maalin eteen merkitd&n maalialue punaisella viisi senttimetria levealla
viivalla.

Keskiviiva,
punainen,
30 cm levea

Toimitsija-aitio
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Vi.

Vii.

Maalialue on maalattava variltaan vaalean siniseksi, mutta maalin sisalla oleva alue
(maaliviivasta maalin takaosaan) maalataan valkoiseksi.

Maalialue kasitetdan kolmiulotteisena tilana, jonka rajaavat jaassa olevat maalialueen
merkinnét ja se ulottuu kohtisuoraan jaasta ylés maalin ylariman ylatasoon.

Maalialue muodostetaan seuraavasti:

1.

30,5 cm:n etaisyydelle kummastakin maalitolpasta maalataan kohtisuoraan
maaliviivaa vastaan 137 cm pitka viiva keskialuetta kohti. Tama 30,5 cm:a sisaltaa
viivan leveyden sek& maalitolpan paksuuden ja 137 cm:& sisaltdd maaliviivan
leveyden.

Maaliviivan paatyreunan keskikohtaa keskipisteena kayttden maalataan kaari, jonka
sade on 183 cm. Kaaren paat yhdistetadn kohdan 1 pystyviivoihin muodostaen
maalialueen reunat. Td&ma 183 cm kaari alkaa maaliviivan paadyn puoleisesta
reunasta ja sisaltaa maalialueen ulkoreunan.

122 cm etéisyydelle mitattuna maaliviivan paatyreunasta maalataan maaliviivan
suuntaisesti maalialueen reunat muodostavien pystyviivojen kohdalle 13 cm pitkat
maalialueelle pain ulottuvat viivat. Tama etéisyys 122 cm ei sisélly naiden viivojen
leveyteen.

Kaiken kaikkiaan maalialueen leveys on 244 cm ja se sisaltaa viivojen leveyden.

Maalialueen etaisyys maaliviivan paatyreunasta maalialueen ylélaitaan on 183 cm,
johon mittaan sisaltyy kummankin viivan leveys.

Maaliviivan keskikohtaa keskipisteena kayttden maalataan 5 cm levedalla punaisella
viivalla puoliympyra, jonka séde on 180 cm.

Maalialue kasitetdan kolmiulotteisena tilana, jonka rajaavat jaassa olevat maalialueen
merkinnéat ja se ulottuu kohtisuoraan jaasta ylés maalin ylariman ylatasoon. Maalialue
sisaltda kaiken tilan, jota rajaavat maalialueen viivat seka ulottuu ylospain 122 cm
maalin ylariman ylalaitaan asti.

30,5cm  Maaliviivan keskikohta

(paatyreuna)
X
Tolppa Tolppa
£ < 13 cmj B
~ Jote [}
S N N ~
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©
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Maalialue

46 cm

244 cm

Kaikkien viivojen leveys 5 cm
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SAANTO 20 — JAAKIEKKOMAALI

iv.

Vi.

Vii.

viii.

Kentalla on oltava kaksi jadkiekkomaalia — yksi kentdn kummassakin paadyssa.
Jaakiekkomaali koostuu maalikehikosta ja verkosta.
Jaakiekkomaalin avoimen puolen taytyy olla kentan keskustaa kohden.

Kumpikin jaékiekkomaali sijoitetaan omaan paatyynsa maaliviivoille ja kiinnitetaan
siten, ettd maali pysyy paikoillaan pelin kdydessa. Ylimman tason lIHF:n
mestaruuskisoissa on pakollista kayttdd maalikehikkoa paikallaan pitavia joustopiikkeja
(kumitappeja), jotka mahdollistavat maalikehikon siirtymisen paikaltaan riittévan suuren
kontaktin osuessa maalikehikkoon. Naiden kaytt6a suositellaan vahvasti myés muissa
kilpailuissa. Jaassa joustopiikkien reikien taytyy sijaita tarkasti maaliviivoilla.

Maalipylvaiden korkeus on 1,22 metria jddn pinnasta mitattuna ja niiden etéaisyys
toisistaan on 1,83 metrid pylvaiden sisapuolelta mitattuna. Maalipylvaat ja ylarima,
jotka muodostavat terdksisen putkirungon, tulee valmistaa halkaisijaltaan viisi
senttimetria paksusta putkesta.

Maalipylvaiden ja ylariman taytyy olla variltdan punainen. Kaikkien muiden maalin ja
kehikon osien taytyy olla véarilta&n valkoisia.

Maalipylvaiden ja ylariman muodostamaan runkoon kiinnitetaén tolpasta tolppaan
ulottuva verkkoa kannattava valkoinen tukikehikko, jonka syvyys pohjakehikon osalta
on paatylaidan suuntaan enintdan 1,12 metria ja vahintaan 0,60 metria.

Kestava valkoinen nailonverkko kiinnitetdan tukevasti koko maalikehikon takaosaan
siten, ettd se vangitsee kiekon verkkoon, kun kiekko menee maaliin ja vastaavasti
estaa kiekon paasyn maaliin muualta kuin maalitolppien ja yliriman vélistd maalin
etupuolelta.

Tuomariston taytyy tarkastaa maaliverkot ennen kunkin eran alkua. Jos he havaitsevat
maaliverkoissa rikkoutumista, niin pelia ei voida aloittaa ennen kuin tarpeelliset
korjaustoimet on suoritettu.

Maalin valkoisten tukirakenteiden sisapuolet maalitolppia ja ylarimaa lukuun ottamatta
taytyy paallystaa valkoisella pehmusteella. Pohjakehikon sisapinnan osalta
pehmustuksen paat eivat saa ulottua 10 senttimetrid lahemmaksi tolppia ja pehmusteet
taytyy kiinnittaa siten, etteivat ne esta kiekon menemista kokonaan maaliviivan ylitse.
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OSA 3 - JOUKKUEET JA PELAAJAT

YLEISTA — Jaakiekko on peli, jota pelataan tuomariston ohjauksessa.

Johdonmukaisuuden vuoksi kaikki ilmaukset saantokirjan englanninkielisessa
alkuperaisteoksessa ovat maskuliinissa, mutta kaikki sé&dnnot koskevat yhta lailla naisten
jaékiekkoa ellei toisin mainita.

SAANTO 21 — JOUKKUEEN KOKOONPANO

Jotta joukkue voi pelata ottelua, sen taytyy pystya laittamaan jaalle ottelun alussa
vahintaan viisi kenttapelaajaa ja yhden maalivahdin.

SAANTO 22 - LUOVUTETUT OTTELUT

Jos molemmat joukkueet ovat jaalla ja toinen joukkue jostakin syysta kieltaytyy
pelaamasta, paatuomarin tulee varoittaa kieltéaytyvan joukkueen kapteenia, ettd heidan
on jatkettava pelid 30 sekunnin kuluessa. Jos joukkue edelleen kieltaytyy aloittamasta
pelaamista, paatuomari tuomitsee joukkueelle joukkuerangaistuksen. Jos sama
tapahtuu toistamiseen tai kyseinen tilanne jatkuu, paatuomari lopettaa ottelun ja
raportoi tapauksen asiaankuuluvalle elimelle.

Jos joukkue, joka ei ole jaélla ja jonka paatuomari on kapteenin, joukkueenjohtajan tai
valmentajan valityksella m&arannyt menemaan jaélle ja aloittamaan pelin, ei noudata
paatuomarin maaraysta, padtuomarin tulee antaa kyseiselle joukkueelle enintdén kaksi
minuuttia aikaa jatkaa pelaamista. Jos joukkue jatkaa pelia naiden kahden minuutin
kuluessa, rikkoneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus. Jos tAman ajan
kuluttua joukkue edelleen kieltaytyy menemasta jaalle, paatuomari lopettaa ottelun ja
raportoi tapauksen asiaankuuluvalle elimelle.

Joukkue, joka kieltaytyy asettamasta saantdjen edellyttamaa lukumaaraa pelaajia
jaéalle, luovuttaa ottelun vastustajalleen.

Joukkue luovuttaa ottelun vastustajalleen, jos se ei pysty rangaistusten tai
loukkaantumisten takia asettamaan ottelun aikana saanttjen edellyttamaa lukumaaraa
pelaajia jaalle.

Jos joukkue kieltaytyy osallistumasta voittomaalikilpailuun, sen vastustaja julistetaan
voittajaksi.

SAANTO 23 — EDUSTUSKELVOTON PELAAJA OTTELUSSA

Pelaajan on taytettava seka IIHF:n etta hanen kansallisen jasenliittonsa vaatimukset
ennen kuin han voi osallistua otteluun. Erityisesti hanen taytyy tayttaa kansallisuus- ja
ikdvaatimukset ja olla listattuna turnauksen, kilpailun tai ottelun ennakkokokoonpanoon
seka ottelupdytakirjaan.

Pelaajan nimi poytakirjassa (ei pelipaidan numero) on edustuskelpoisuuden kannalta
maaraava tekija.

Ottelun aikana ei voida hyvaksya maalia joukkueelle, jos silla on edustuskelvoton
pelaaja jaadlla maalin syntyhetkelld, ja tilanne havaitaan ennen kuin maalia valittémasti

seuraava keskialoitus on suoritettu. Kaikki kyseisen joukkueen aikaisemmat maalit
jaavat voimaan.

Jos pelaajalle tuomitaan rangaistus ja rangaistuksen aikana h&nen todetaan olevan
edustuskelvoton, hanet poistetaan ottelusta ja silla hetkella jaalla oleva hanen
joukkueensa kenttapelaaja karsii rangaistuksen loppuun.
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v. Jos pelaaja havaitaan edustuskelvottomaksi ottelun aikana, hanet poistetaan
valittomasti ottelusta eika tilanteesta tuomita rangaistusta.

vi.  Kaikki edustuskelvottomaan pelaajaan liittyvét tapaukset raportoidaan asiaankuuluvalle
elimelle.

SAANTO 24 — PELIASUISET PELAAJAT

i.  Kuusikymmenta minuuttia ennen ottelun alkua kummankin joukkueen edustajan taytyy
toimittaa kirjurille kokoonpano (pelaajien nimilista ja vastaavat pelinumerot) sisaltaen
kapteenin ja varakapteenien nimet.

ii. lIIHF:n turnauksissa kummankin joukkueen edustajan taytyy vahvistaa joukkueen
kokoonpano viimeistéaan kaksi minuuttia ennen ottelun alkua, mutta joukkue voi lisata
tai poistaa pelaajia aina ottelun aloitukseen asti.

iii.  Lukuun ottamatta kolmatta maalivahtia ei muutoksia tai lisdyksia joukkueen
kokoonpanoon sallita sen jalkeen, kun ottelu on alkanut.

iv.  Kukaan joukkueen toimihenkildista ei saa menna jaalle ilman tuomariston lupaa, ellei
kyseessa ole loukkaantuneen pelaajan hoitaminen.

v.  Kumpikin joukkue saa pukea otteluun enintddn 20 kenttépelaajaa ja kaksi maalivahtia
(katso poikkeukset Saannosta 202 vi-vii).

vi.  Kaikkien pelaajien taytyy kayttaa jaakiekkomailaa ja jaakiekkoluistimia seka kaytettava
taytta varustusta, jotta hanet luokitellaan pelikelpoiseksi pelaajaksi otteluun. Taysi
varustus koostuu mailasta, luistimista, suojuksista ja peliasusta.

vii.  Kaikki suojukset hanskoja, kyparaé ja maalivahdin saarisuojuksia lukuun ottamatta on
pidettava kokonaan peliasun alla.

viii.  Kukaan pelaaja ei saa suorittaa lammittelya jaalla ennen eréa tai millaan pelikatkolla.

ix.  Ainoastaan pelikelpoiset pelaajat voidaan merkita poytékirjaan ja he voivat osallistua
peliin.

X.  Ne poytakirjaan merkitsemattomat pelaajat, jotka on rekisterdity turnaukseen ja
kilpailuun, saavat osallistua ottelua edeltavaan l[ammittelyjaksoon.

SAANTO 25 — JOUKKUEEN TOIMIHENKILOT

i.  Jokaisella joukkueella taytyy olla pelaajapenkilla vahintaéan yksi toimihenkild, joka toimii
valmentajana ja vahintaan yksi pateva huoltaja tai laékintdhenkild, joka huolehtii
loukkaantuneista pelaajista.

SAANTO 26 — JOUKKUEEN TOIMIHENKILOT JA TEKNOLOGIA

i.  Pelin aikana pelaajapenkilla tai sen valittomassa laheisyydessa olevat joukkueen
toimihenkil6t saavat hyddyntaa radiopuhelintyyppistd teknologiaa yhteydenpidossa
IIHF:n osoittamassa paikassa olevaan katsomovalmentajaan.

ii.  Muunlaisen teknologian kaytto on sallittua ainoastaan valmennustarkoituksiin (ts.
seuranta ja tilastointi) eika niita saa kayttaa millaan tavoin yritykseen vaikuttaa
tuomariston paatoksiin.
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SAANTO 27 — PELAAJAT JAALLA PELIN KAYDESSA

i.  Joukkueella ei pelisdantdjen mukaan saa olla jaalla missdan vaiheessa pelitilanteessa
vahempaa kuin nelja pelaajaa (yksi maalivahti ja kolme kenttapelaajaa rangaistusten
seurauksena) tai enempaa kuin kuusi pelaajaa (yksi maalivahti ja viisi kenttdpelaajaa
tai kuusi kenttapelaajaa).

ii. Pelin kaydessa kenttdpelaajat saavat liikkua taysin vapaasti ja pelata mita paikkaa
tahansa haluavat, mutta pelissa on kuusi vakiintunutta pelipaikkaa: maalivahti, vasen
puolustaja, oikea puolustaja, keskushyokkaaja, vasen laitahyokkaaja ja oikea
laitahyokkaaja.

iii. Pelin kAydessa joukkueella saa olla jaalla ainoastaan yksi maalivahti. Tama maalivahti
voidaan ottaa pois jaalta ja korvata kenttapelaajalla. Maalivahdin korvaavalle
kenttdpelaajalle ei kuitenkaan sallita maalivahdin oikeuksia, erityisesti koskien
varusteita, kiekon sulkemista tai fyysista kontaktia vastustajan kanssa.

SAANTO 28 — KAPTEENI JA VARAKAPTEENIT

i.  Kummankin joukkueen on nimettava kapteeni ja enintddn kaksi varakapteenia ottelun
kokoonpanoon listatuista kenttapelaajista. Joukkue ei voi luopua kapteenin
nimeamisesta otteluun ja kapteenin sijasta nimeta kolmea varakapteenia.

ii. Joukkue ei voi muuttaa kapteenin tai varakapteenin nimeamista ottelun aikana. Jos
kapteeni joutuu jattdmaan ottelun rangaistuksen tai loukkaantumisen takia, yksi
varakapteeneista voi ottaa kapteenin tehtavét hoitaakseen.

iii. Kapteenilla taytyy olla C-kirjain ja varakapteenilla A-kirjain selvasti havaittavassa
kohdassa pelipaitansa etupuolella. Kirjaimen on oltava 8 cm korkea ja variltaan
erotuttava selvasti pelipaidan paavarista.

iv.  Ainoastaan néilla kapteeneiksi nimetyilla kenttapelaajilla, elleivat he ole rangaistuja
pelaajia, on oikeus keskustella paatuomarin kanssa pelin aikana esiintyvista
mahdollisesti saantojen tulkintaan liittyvista kysymyksista.

v. Jos seka kapteeni ja varakapteeni ovat jaalla, ainoastaan kapteenilla on oikeus
keskustella paatuomarin kanssa saantétulkinnoista.

vi.  Kapteeni tai varakapteeni ei saa tulla pelaajapenkilta jaélle keskustelemaan
paatuomarin kanssa mistaan tilanteesta, ellei tuomaristo sita pyyda. Jos kapteeni tai
varakapteeni tulee pelaajapenkilta pyytamatta jaalle, paatuomarin tulee ohjata hanet
takaisin pelaajapenkille ja varoittaa joukkueen valmentajaa, ettd seuraavasta taméan
saannon rikkomisesta tuomitaan kaytdsrangaistus.

vii.  Rangaistuksesta valittaminen ei ole saantdjen tulkintaan liittyva kysymys eika taten
sallittua. Pelaajalle, joka vaittelee rangaistuksesta, tuomitaan kaytosrangaistus.
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OSA 4 — KENTTAPELAAJAN VARUSTEET

YLEISTA — Kenttapelaajan varusteet koostuvat mailasta, luistimista, suojuksista ja
peliasusta. Kaikki suojukset kasineita, kyparaa tai luistimia lukuun ottamatta on pidettava
kokonaan peliasun alla. Varusteiden taytyy olla turvallisuusmaaraysten mukaisia ja niiden
tarkoituksena on ainoastaan suojata kenttdpelaajaa eika lisata tai parantaa pelaajan
pelikykya tai aiheuttaa vahinkoa vastustajalle. Kaikkia varusteita, mukaan lukien kypéaraa on
kaytettava asianmukaisesti kiinnitettyina ottelua edeltavan lammittelyjakson aikana.

SAANTO 29 — VAARALLINEN VARUSTE

i. Saantdjen vastainen varuste, mika ei tayta IIHF:n maarayksia tai ei ole pelaamiseen
hyvaksyttava, luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi ja tallaista varustetta kayttava
pelaaja on siten S&4annodn 128 rangaistusten alainen.

ii. P&atuomari voi milloin tahansa vaatia pelaajan mailan tai maalivahdin saarisuojusten
mittaamista. Jos han toteaa, etta varuste ei tdyta saanndissa esitettyja IIHF:n
maarayksia, varuste luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi eika sita voi kayttaa pelin
aikana ellei sitd muokata naiden sdantdjen mukaiseksi.

iii. Pelaaja, joka kayttaa vaarallista varustetta, maarataan jaalta pois ja paatuomari
varoittaa hanen joukkuettaan. Pelaaja ei saa osallistua peliin kunnes vaarallinen
varuste on korjattu tai poistettu.

iv.  Vaaralliseksi varusteeksi luokitellaan myds visiirin pitaminen siten, etta se saattaa
vahingoittaa vastustajaa, hyvaksymattéman varusteen kayttaminen, vaarallisen tai
laittoman luistimen tai mailan kayttaminen, muun suojuksen kuin hanskan, luistimen tai
maalivahdin s&arisuojan pitdaminen peliasun ulkopuolella ja kdmmenpuolen
leikkaaminen toisesta tai molemmista hanskoista.

SAANTO 30 - KYYNARPAASUOJAT

i. Kyynarpaéasuojissa taytyy olla uloimpana suojakerroksena vaahtokumia tai vastaavaa
materiaalia vahintddn 1,27 senttimetrin paksuudelta.

SAANTO 31 - KASVOSUOJUS JA HAMMASSUOJA
Katso my06s IIHF:n kilpailusd&nnot
i. Kenttdpelaajan kyparan etuosaan on sallittua kiinnittaa kolmen tyyppisia suojuksia:
ristikko, visiiri tai kokokasvosuojus.

ii.  Visiiri kiinnitetdan kypéardan ja sen taytyy ulottua alaspain suojaamaan silmét ja nena
kokonaisuudessaan. Se taytyy kiinnittdd kyparéan sivuille siten, etta sita ei voi kaantaa
ylos.

ii.  IIHF:n mestaruuskisoihin osallistuvien kansallisten jasenliittojen taytyy varmistaa, etta
heidan pelaajansa kayttavat jadkiekkoa varten valmistettuja kypéarié ja etta visiiri tai
kokokasvosuojus on asianmukaisesti kiinnitetty kyparaan.

iv.  Kaikkien 31.12.1974 jalkeen syntyneiden miespuolisten pelaajien on kaytettava
vahintaan visiiria.
v.  Kaikkien naispelaajien on kaytettava kypéraa ja ristikkoa tai kokokasvosuojusta.

vi.  Kaikkien alle 18-vuotiaiden ikdluokan kenttapelaajien taytyy kayttaa
kokokasvosuojusta, joka on valmistettu siten, etté kiekko eiké mailan lapa lapaise sité.

vii.  Kenttapelaajan visiiri tai kokokasvosuojus ei saa olla varillinen tai savytetty.
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viii.  Jos kenttapelaajan visiiri tai kokokasvosuojus sardytyy tai rikkoutuu pelitilanteen
aikana, hanen taytyy poistua jaélta valittomasti.

ix. Kaikkien alle 20-vuotiaiden ikaluokan kenttapelaajien taytyy kayttaa hammassuojaa.

Visiiri Kokokasvosuojus

SAANTO 32 - FLUORESOIVA MATERIAALI

i. Fluoresoivan materiaalin kaytto on kielletty kaikilta jaalla olevilta kaikissa jaalla
pidettavissa varusteissa, vaatteissa tai peliasuissa.

SAANTO 33 — HANSKAT / KASINEET

i. Kenttdpelaajan kasineen taytyy peittaa kasi ja ranteen seutu seka olla pelaamiseen
soveltuva.

ii.  Hanskojen rystypuoli tAytyy valmistaa pehmeasta materiaalista eika siina saa olla
muuta materiaalia tai muita esineitd kuin pehmusteeksi ommeliut.

iii.  Hanskojen taytyy olla kokonaisia eiké niitd saa muokata minkaanlaisen edun
saavuttamiseksi (ts. poistaa kAmmenia).

SAANTO 34 - KYPARA

i. Ottelua edeltdvan lammittelyjakson ja itse ottelun (varsinainen peliaika, jatkoaika ja
voittomaalikilpailu) aikana kenttapelaajien on kaytettava erityisesti jaékiekkoa varten
valmistettua hyvaksyttya kyparaa, jonka leukanauhan on oltava asianmukaisesti
kiinnitettyna.

ii. Jos kenttapelaaja ei kayta [IHF:n kilpailuissa ottelua edeltavan lammittelyjakson aikana
kyparaa, tulee varalla olevan paatuomarin raportoida saantdrikkomus asiaankuuluvalle
elimelle. Kansallisissa sarjoissa noudatetaan kansallisen liiton toimintaohjeita ja
saantoja.

iii. Kenttapelaajan on pidettava kyparaa paassaan siten, ettd kyparan etuosan alareuna ei
ole enempaa kuin yhta sormen leveytta kulmakarvojen ylapuolella. Lisaksi
leukanauhan ollessa kiinnitettyna ei leukanauhan ja leuan véalissa saa olla tilaa
enempéaa kuin yhden sormen paksuuden verran.

iv.  Jos kenttédpelaaja menettdd kyparansa pelin kdydessa, h&dnen on mentéva suoraan
pelaajapenkilleen. Han ei saa pelata kiekkoa tai osallistua peliin eiké h&n saa laittaa
kyparaa paahéansa jaalla pelin kaydessa.

v. Kenttapelaaja ei saa tarkoituksellisesti kopauttaa pois vastustajan kyparda taman
paasta, jotta vastustaja joutuisi menemaan pelaajapenkilleen tai estda hanta
osallistumaan pelitilanteeseen.

vi.  Kenttdpelaajan kyparéssa ei saa olla mitddn merkintdja tai kirjoitusta paitsi pelaajan
pelinumero tai virallisesti lisensoidut mainokset.
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vii.  Kenttapelaajan taytyy pitaa kyparddnsa paassaéan istuessaan pelaajapenkilla tai
rangaistusaitiossa paitsi, kun kyparaa puhdistetaan tai korjataan.

PELITILANNE 1: Jos kenttapelaajan kyparan leukanauha aukeaa pelitilanteen aikana, mutta
kypara pysyy hanen paassaéan, han voi jatkaa pelia seuraavaan pelikatkoon asti tai siihen
asti, kun pelaaja poistuu jaalta.

SAANTO 35 - KAULASUOJUS /| KENTTAPELAAJA
Katso myos IIHF:n kilpailusaannot

i.  Kaikkien 18-vuotiaiden ja sitéd nuorempien pelaajien riippumatta siitd, mihin kilpailuun
tai turnaukseen osallistuvat, taytyy kayttaa kaulasuojusta.

SAANTO 36 — SAARISUOJAT

i. Kenttdpelaajan saarisuojat taytyy kooltaan olla sellaiset, ettd ne mahtuvat normaalien
kenttapelaajan sukkien sisdan. Teollisesti valmistettuihin séarisuojiin ei saa lisata
mitaan ulokkeita tai muita lisdosia.

SAANTO 37 — LUISTIMET / KENTTAPELAAJA
i.  Luistimien taytyy koostua ainoastaan neljasta osasta: kenka, terd, terapidin ja nauhat.

ii. Kengan taytyy vastata kenttapelaajan jalan muotoa eika se saa olla liian leveé tai pitka
eika siind saa olla mitaéan lisakkeita.

iii. Teran on oltava tasainen koko pituudeltaan edesta taakse ja sen tulee olla pitavasti
kiinnitettyna terépitimeen kaiken aikaa. Siina ei saa olla karkipiikkia taitoluistinten
tapaan.

iv.  Teran tulee olla koko pituudeltaan terapitimen kattama siten, ettei teré ulotu pitimen
etu- tai takapuolelle. Tera ei saa pikaluistinten tapaan ylittaa edessa kengan karkea
eika takana kengan kantaa.

v.  Mitddn mekaanisia lisdkkeita tai muita luistelijan nopeutta tai luistelukykya lisdavia
laitteita ei luistimissa sallita.

vi.  Luistimen nauhat saavat olla minka ei-fluoresoivan varisia tahansa ja ne voidaan sitoa
milla tavoin tahansa, mutta nauhat eivat saa olla niin pitkét, ettd ne ylettyvat jaahan.

SAANTO 38 — MAILA / KENTTAPELAAJA

i.  Mailat on valmistettava IIHF:n hyvaksymista materiaaleista. Niissa ei saa olla mitaén
ulokkeita ja kaikki kulmat taytyy olla viistettyja.

ii. Kenttdpelaajan mailan lavan kaarevuus ei saa ylittaa 1,5 cm. Lavan kaarevuus
mitataan siten, ettd mitataan karjen minka tahansa pisteen ja lavan alakulman
yhdistavalta suoralta kohtisuora etéaisyys lavan pintaan.

iii.  Mailan lapa voi olla kaareva vain yhteen suuntaan ja mailassa voi olla vain yksi lapa.
Jos lapa mailamitalla mitattuna todetaan kaartuvan mitenkaan kahteen suuntaan, se on
laiton.

iv.  Mailan varren pitda olla suora koko matkalta paésta lavan tyveen.
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Vi,

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

XiV.

Mailan varren ylapaa taytyy peittdd jonkinlaisella suojauksella. Jos tehdasvalmisteisen
mailan (ts. metallia tai hiilikuitua) varren ylap&an tulppa on poistettu tai irtoaa, maila
luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi.

Onttovartisen mailan varren sisdan ei saa lisata mitaan
materiaalia, jolla muutetaan mailan painoa, koostumusta
ja kayttaytymista.

2.54cm

Mailan minka tahansa osan ympaérille saa kietoa minkéa \k\J
varista tarttuvaa ei-fluoresoivaa teippid tahansa. —
Fluoresoivalla varilla maalatut mailat eivat ole sallittuja.

On saantdjen vastaista pelata rikkoutuneella mailalla. Jos
kenttapelaajan maila rikkoutuu pelin kaydessa, hanen
taytyy pudottaa se valittdomasti jadhan.

B3cm

Ottelun missaan vaiheessa kenttapelaaja ei saa kayttaa
maalivahdin mailaa.

Ottelun missdan vaiheessa kenttdpelaaja ei saa kayttaa
useampaa kuin yhtd mailaa.

Kenttdpelaaja ei saa kayttaa vastustajan mailaa — on han /

sitten poiminut mailan jaasta tai napannut sen

vastustajalta. / !
Mailan varren enimmaispituus on 163 cm varren paasta R ,9,0“‘
lavan ja varren kulmaan mitattuna; enimmaisleveys on 3 ‘3»3 :

cm; enimmaispaksuus on 2,54 cm.

Lavan enimmaispituus on 32 cm varren kulmasta lavan karkeen lavan alareunaa pitkin
mitattuna; lavan korkeuden on oltava 5 cm ja 7,5 cm valilla.

Poikkeussaannoksia mailan pituuteen sallitaan, jos (1) pelaaja on vahintdan 2,0 metria
pitk&, (2) IIHF:lle on toimitettu kirjallinen anomus ennen kuin pelaaja haluaa kayttaa
mailaa ja (3) mailan varren pituus ei ylita 165,1 cm.

SAANTO 39 - TEIPPI

Lapa voidaan paallystda ainoastaan sen ymparille kierretylla teipilla. Kaikki tarttuvat
kaksipuoliset teipit ovat sdantdjen vastaisia.

SAANTO 40 — PELIASUT / KENTTAPELAAJA

Vi.

Joukkueen kaikkien pelaajien on pukeuduttava yhtenaiseen pelipaitaan, housuihin,
sukkiin ja kyparaan.

Joukkueen kaikki pelipaidat taytyy olla samanmalliset mukaan lukien etuosan logo,
hihojen ja selkdaosan numerot seka selkdosan nimilaatta.

Pelaajat eivat saa tehdd mitd&n muutoksia peliasuunsa joko leikkaamalla sitd jotenkin,
kirjoittamalla siihen jotain tai merkitsemall& sitd jotenkin.

Jos paatuomarin mielesta pelaavien joukkueiden peliasut ovat niin samankaltaiset, etta
pelaajista on mahdollista erehtya, kotijoukkueen velvollisuus on vaihtaa pelipaitansa.

Peliasun paavérin on peitettava noin 80 prosenttia pelipaidasta ja sukista lukuun
ottamatta nime& ja numeroita.

Pelipaita taytyy pitaa kokonaan housujen ulkopuolella ja aina kun mahdollista se tulee
kiinnittd& asianmukaisesti hihnoilla housuihin.
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Vil.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

XiV.

XV.

XVi.

XVil.

Pelipaidan taytyy noudattaa pelaajan vartalon muotoa eika pelipaita saa olla
kohtuuttoman valja.

Pelipaita ei pituudeltaan saa ylittda housujen lahjetta eika hihojen osalta ylittaa
hanskojen sormia.

Jokaisella pelaajalla on oltava pelipaitansa seldssé 25 - 30 cm korkea numero ja
vastaava numero kymmenen senttimetrin korkuisena molemmissa hihoissaan.
Pelipaidan numeron pitda olla kokonaisluku valilta 1...99 (molemmat rajat mukaan
lukien).

Joukkueen kahdella pelaajalla ei voi olla samaa numeroa samassa ottelussa.

Pelaajat eivat saa muuttaa tai vaihtaa pelipaidan numeroa sen jalkeen, kun ottelu on
kaynnistynyt. Pelaajien taytyy pitda numeronsa koko ottelun ajan seké lapi koko
turnauksen tai kilpailun.

Ainoa poikkeus saantéon 40-xi on, jos pelaajan pelipaita tahrautuu vereen tai repeytyy
pahoin. Tall6in tuomaristo voi maara hanet poistumaan jaalta ja vaihtamaan
pelipaitansa toiseen pelipaitaan (toinen numero ilman nimilaattaa).

Jos pelaajan hiukset ylettyvét nimilaatan tai numeron paélle, ne on pidettava kyparan
sisélla tai poninhannalla.

Graffitityyppiset kuviot, muodot, taideteokset, piirrokset tai sloganit, jotka ovat solvaavia
tai rivoja tai joissa on kulttuurinen, rasistinen tai uskonnollinen viittaus, eivat ole
missaan osin peliasua sallittuja.

IIHF:n kisoissa jokaisella pelaajalla on oltava nimensa painettuna pelipaitansa
selkapuolen yldosaan kymmenen senttimetri& korkein isoin kirjaimin tekstattuna, mikéa
taytyy hyvéaksyttaa IIHF:lla ennen ottelua tai turnausta.

Joukkueen kaikkien pelaajien taytyy ottelua edeltavalla lammittelyjaksolla pitaa
yhtendista peliasua ja pitdd paidassaan samaa pelinumeroa kuin itse ottelussa.

Ne pelaajat, jotka eivat noudata naitd maarayksia, eivat saa osallistua peliin.
Maarayksien noudattamatta jattdminen varoituksen jalkeen aiheuttaa saman joukkueen
pelaajalle pienen rangaistuksen pelin viivyttamisesta.

SAANTO 41 - PELAAJAN VARUSTEEN MITTAUS

Paatuomari voi ottelun aikana vaatia mitattavaksi ainoastaan kahta varustetta: pelaajan
mailan (mill& tahansa pelikatkolla) tai maalivahdin s&arisuojan (ensimmaisen tai toisen
eratauon aikana tai kolmannen erén jalkeen, jos ottelu jatkuu jatkoajalla). Jos han
toteaa, ettd varuste ei tayta naissa saannoissa esitettyja IIHF:n méarayksia, niin
varuste luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi eiké sita voi kayttaa ottelussa ennen kuin
se on muutettu naiden sédéntdjen mukaiseksi.

Maalia ei voi hylatd saantdjen vastaisen varusteen perusteella.

Joukkueen kapteeni tai varakapteenit ovat ainoita pelaajia, jotka voivat esittaa virallisen
yksildidyn huomautuksen vastustajan varusteen mittoihin liittyen. Huomautus voidaan
esittad milla tahansa pelikatkolla tai jaélla ennen yksittaisen erén alkua.

Paatuomari suorittaa tarvittavat mittaukset valittomasti. Jos huomautus on aiheeton,
rangaistaan mittausta pyytanytta joukkuetta joukkuerangaistuksella. Jos huomautus on
aiheellinen, rangaistaan rikkonutta pelaajaa pienella rangaistuksella ja tuomaristo
toimittaa saantdjen vastaisen varusteen pelaajapenkille.

Tallainen mittauspyynto rajoitetaan yhteen mittaukseen joukkuetta kohden yhdella
pelikatkolla, mutta kapteeni voi ottelun kuluessa tehdé& niin monta mittauspyyntda kuin
han haluaa.
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Vi,

Vii.

viii.

Pelaajalla, jonka maila aiotaan mitata, taytyy olla maila hallussaan silloin, kun
mittauspyynto tehd&én. Han voi olla pelaajapenkilla tai jaalla, mutta paatuomarin taytyy
nakohavainnolla varmistaa, ettéd kyseinen maila kuuluu kyseiselle pelaajalle.

Jos maila on havaittu sdantdjen vastaiseksi, rikkoneen kenttépelaajan taytyy menna
valittdmasti rangaistusaitioon, ja rangaistun pelaajan kanssapelaaja toimittaa laillisen
mailan hanelle. Tuomaristo palauttaa mailan joukkueen pelaajapenkille, ja jos joukkue
muokkaa mailan saantdjen mukaiseksi, sitd voidaan kayttaa pelissa. Taman
seurauksena se voidaan myos mitata uudelleen.

Jos paatuomari ei jostakin syysta pysty mittaamaan mailamitalla mailan lavan
kayryytta, tulkitaan maila sdénttjen vastaiseksi ja se poistetaan ottelusta. Kumpaakaan
joukkuetta ei kuitenkaan rangaista mittausyrityksen seurauksena.

Kenttépelaajan tai maalivahdin maila voidaan mitata milloin tahansa jatkoajalla tai
voittomaalikilpailun aikana tai milloin tahansa ottelun alkamisesta lahtien ottelun
ratkaisuun asti.

PELITILANNE 1: Kenttapelaajalta, joka on juuri astunut jadhyaitoon karsidkseen
rangaistustaan tai sieltd jaalle karsittydén rangaistuksensa loppuun, voidaan mitata mailansa
saantdéjenmukaisuutta.

SAANTO 42 — KENTTAPELAAJAN MAILAN MITTAUS / VOITTOMAALIKILPAILU

Joukkueen kapteeni voi esittdd vastustajan mailan mittauspyynnon voittomaalikilpailun
aikana.

Jos mittauspyyntd esitetdadn ennen kuin laukaisija suorittaa laukaustaan ja maila
todetaan lailliseksi, tuomitaan mittauspyynnon esittaneelle joukkueelle
joukkuerangaistus ja yksi joukkueen kenttédpelaaja menee rangaistusaitioon karsiméan
rangaistusta. Han ei tasta hetkesta eteenpdin ole enaa kaytettavissa
voittomaalikilpailussa. Kenttdpelaaja, jonka maila mitattiin, voi taméan jalkeen suorittaa
laukauksensa.

Jos Sa&annon 42-ii mittauksessa maila todetaan saantojen vastaiseksi, laukausta
suorittamassa olevan kenttapelaajan taytyy menné rangaistusaitioon, ja han ei tasta
hetkesta eteenpain ole enaé kaytettavissa voittomaalikilpailussa. Joukkueen toinen
kenttapelaaja maarataén talldin suorittamaan laukaus.

Kapteenit voivat esittdd vastustajan mailan mittauspyynnon minka tahansa ja kaikkien
voittomaalikilpailun laukausten valilla, mutta ainoastaan yksi pyynto per "katko” (ts.
laukausten valilla) on sallittu.

Jos mittauspyynt6 esitetdén sen jalkeen, kun kenttédpelaaja on suorittanut
laukauksensa, toimitaan rangaistusten suhteen Saantdjen 42-ii ja 42-iii mukaisesti. Jos
kenttdpelaaja tekee saantdjenvastaisella mailallaan maalin laukauksestaan, maali joka
tapauksessa hyvaksytaan.
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OSA 5 — PELISAANNOT / YLEISTA

YLEISTA — Saannot muodostavat varsinaisen perustan jadkiekon pelaamiselle ja niita tulee
kunnioittaa ja noudattaa kaiken aikaa. Vaikka sdantokirjassa on pyritty kaikin keinoin
ottamaan huomioon kaikki mahdolliset jaélla tapahtuvat rikkeet, tuomaristolla on oikeus
tuomita rangaistuksia myds muista sellaisista rikkeista, joita ei ole saanndissa jaliempana
mainittu ja joiden tuomaristo katsoo olevan saantokirjan nakdkulmasta reilun pelin hengen ja
lajin arvokkuuden vastaisia.

SAANTO 43 — MITEN OTTELU PELATAAN

i.  Ottelu koostuu kolmesta 20 minuutin erasté seka tarvittaessa jatkoajasta ja
voittomaalikilpailusta.

ii. Kaksijoukkuetta kilpailee ottelussa maalinteossa. Joukkue, joka tekee enemman
maaleja, julistetaan voittajaksi.

iii.  Maalin tekemiseksi joukkueen taytyy pelata kiekko saantdjen mukaisesti vastustajan
maaliin (poikkeukset katso Saannét 179 ja 180; TUOMITUT MAALIT).

iv. Kenttapelaajat ohjaavat kiekkoa mailallaan ja etenevat jaalla syotellen ja laukoen
kiekkoa seka luistellen.

v. Vartalotaklaukset ovat olennainen osa pelia. Se on tavanomaisin tapa saada kiekko
pelaajan haltuun. Jotta vartalotaklaus on laillinen, sen on taytettava tietyt naissa
saannoissa maaritellyt kriteerit.

vi.  Naiden saantojen rikkomisesta tuomaristo rankaisee pelaajia ja joukkueen
toimihenkil6ita tai vakavimmissa tapauksissa rankaisun suorittaa asiaankuuluva elin.

SAANTO 44 — OTTELUN KESTO
Katso my06s IIHF:n kilpailusd&nnot

i.  Varsinainen peliaika koostuu kolmesta 20 minuutin tehokasta peliaikaa kasittavasta
erasta.

ii.  Erien valilla on 15 minuutin erétauko.
ii.  Joukkueet vaihtavat kenttdpuolia ennen jokaisen erén alkua.

iv. Jaa taytyy kunnostaa ennen jokaisen eran alkua (paitsi ennen viiden ja kymmenen
minuutin jatkoeria).

v. Jos tulos on tasan varsinaisen 60 minuutin peliajan paatyttya, pelataan joko viiden,
kymmenen tai 20 minuutin jatkoerd. Kaikissa tapauksissa jatkoera pelataan
akkikuolemaperiaatteella (seuraava maali ratkaisee). Voittomaalikilpailussa kumpikin
joukkue suorittaa maaratyn maaran laukauksia (ellei ratkaisu synny aiemmin), ja jos
taman jalkeen maalit ovat tasan, laukaistaan pareittain akkikuolemaperiaatteella.

SAANTO 45 - PELIKELLO

i. Pelikello ndyttaa peliaikaa ja se kdy erdn pituudesta (20 minuuttia, kymmenen
minuuttia tai viisi minuuttia) alaspain nollaan (0:00).

ii. Pelikello kaynnistyy, kun tuomaristo pudottaa kiekon jadhan ja pysahtyy, kun
tuomaristo viheltaa pilliinsa.

lii.  Tuomaristo voi kysyéa videomaalituomarin mielipidetté ja tehda paatokset tarvittavista
muutoksista, jos pelikellon aika on oletettavasti kulunut todellista peliaikaa enemman —
etenkin virheellisen aloituksen jalkeen tai jos ajanottaja on reagoinut hitaasti
vihellykseen.
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SAANTO 46 — VIHELLYS

i.  Kun tuomaristo viheltaa pilliinsa pelikatkon merkiksi, pelaajien taytyy lopettaa
kontaktinsa vastustajaan ja luopua kiekosta.

ii. Jos pelitilanne on kdynnissa, pelia jatketaan, kunnes joku tuomaristosta viheltaa
pilliinsé pelikatkon merkiksi.

SAANTO 47 - KIEKKO

i.  Kiekon on p&avariltaén oltava musta ja se on valmistettava vulkanoidusta kumista tai
muusta IIHF:n hyvaksymasta materiaalista.

ii. Kiekon halkaisijan taytyy olla 7,62 cm ja paksuuden 2,54 cm.
iii.  Kiekon taytyy painaa 156 — 170 grammaa.

iv.  Kiekkoon painettu logo, tavaramerkki ja mainonta eivat saa ylittda kiekon
kummallakaan puolella halkaisijaltaan 4,5 cm:a tai 35 % kiekon kyseisen puolen pinta-
alasta. Painatusta voi olla kiekon molemmilla puolilla.

SAANTO 48 — LAMMITTELYJAKSO

i.  Erijoukkueiden pelaajat eivat saa olla fyysisessa kontaktissa keskendan
lAammittelyjakson aikana eivatka pelaajat saa ylittaa keskiviivaa lammittelyjakson
aikana. Lammittelyjaksoa valvoo varalla oleva paatuomari (standby), joka kasittelee
tallaiset saantorikkomukset.

ii.  Tuomaristo ei voi tuomita rangaistuksia lammittelyjakson aikana tapahtuvista
saantorikkeista, koska he eivat ole omin silmin ndhneet rikkeitd, mutta ottelun jalkeen
asiaankuuluva elin voi kasitella tallaiset rikkeet.

SAANTO 49 — KIEKKO PELISSA

i. Pelitilanne katkaistaan valittémasti, jos kiekko ei enaa ole kokonainen (ts. palasina tai
rikkoutunut millaan tavoin).

ii. Jos pelin k&ydessa pelialueelle ilmaantuu muu kuin sd&ntdjen mukaisesti pelissa oleva
kiekko, pelid ei katkaista ennen kuin sdéntéjen mukaisen kiekon hallinta siirtyy toiselle
joukkueelle tai ennen kuin sdént6jen vastaista kiekkoa pelataan virheellisesti oikean
kiekon sijasta.

iii. Kiekko on pidettava liikkeessa koko ajan. Jos jompikumpi tai molemmat joukkueet eivét
pelaa kiekkoa, tuomaristo katkaisee pelin, ja seuraava aloitus suoritetaan
aloituspisteest, joka on lahinna kiekon sijaintia pelin katkaisuhetkella.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



38 SAANTOKIRJA 2018-2022 OSAS5

PELITILANNE 1: A-joukkue pelaa vajaalukuisena pienen rangaistuksen takia. Jos B-
joukkueelle ollaan tuomitsemassa pienta rangaistusta (siirrettyna), mutta A-joukkue on
tarkoituksellisesti pelaamatta kiekkoa, jotta heidan rangaistuksestaan kuluisi mahdollisimman
paljon aikaa, paatuomarin pitaa katkaista peli. Seuraava aloitus suoritetaan toisesta
rangaistun joukkueen (B-joukkue) puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 50 - KENTTAPAATYJEN VAIHTAMINEN

i.  Joukkueet aloittavat ottelun puolustamalla sitd maalia, joka on lahinn& joukkueen
pelaajapenkkia.

ii. Joukkueet vaihtavat kenttapaatyja jokaisen varsinaisen peliajan eran jalkeen. Jatkoajan
ja voittomaalikilpailun osalta, katso IIHF:n kilpailusdannot.

iii.  Ulkoilmaotteluissa peli katkaistaan kolmannessa erdssa ajassa 10:00, jotta joukkueet
voivat vaihtaa kenttapaatyja. Katso IIHF:n kilpailusaanndista lisatietoja.

SAANTO 51 — PELITILANTEEN KAYNNISTYMINEN
i. Pelitilanne kdynnistyy aina tuomarin suorittamalla aloituksella (kiekon pudotuksella).

ii. Jokainen erd kaynnistetaan keskipistealoituksella. Kaikissa muissa tapauksissa pelin
kaynnistyminen suoritetaan yksinomaan jostakin jadhan merkitysta yhdeksasta
aloituspisteesta.

SAANTO 52 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / YLEISTA

i.  Kun pelitilanne katkaistaan mista tahansa sellaisesta syysta, jota jaliempana ei ole
maaritelty, suoritetaan seuraava aloitus l[Ahimmasta aloituspisteesta, missa kiekkoa
viimeksi pelattiin.

ii. Jos sama joukkue aiheuttaa pelikatkon kahdesta eri syysta (ts. kiekon pelaaminen
korkealla mailalla ja tahallinen paitsio), seuraava aloitus suoritetaan aloituspisteesta,
joka on joukkueelle epaedullisempi.

ii.  Jos kumpikin joukkue tekee saantdrikkeen aiheuttaen pelikatkon (ts. kiekon
pelaaminen korkealla mailalla ja tahallinen paitsio), seuraava aloitus suoritetaan
aloituspisteestd, jota l&hinna kiekko on katkaisuhetkella.

iv.  Kun pelikatkon aiheuttaa hydkkaavan joukkueen pelaaja hyokkaysalueellaan, seuraava
aloitus suoritetaan l[&himmasta puolueettoman alueen aloituspisteestd, ellei samalla
tuomita puolustavalle joukkueelle rangaistusta.

v. Jos pelaaja laukaisee kiekon niin korkealle, ettd se osuu pelikelloon tai muuhun ja&n
ylapuolella olevaan esineeseen, peli katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan
laukaisupaikkaa 1&hinn& olevasta aloituspisteesta.

SAANTO 53 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / RANGAISTUKSIA TUOMITTU

i.  Kun pelaajia rangaistaan pelikatkolla siten, etta rangaistuskelloon merkitaan
rangaistuksia vain toiselle joukkueelle, suoritetaan seuraava aloitus toisesta rikkoneen
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta, paitsi,

1. Kkun rangaistus maaratadan maalin hyvaksymisen jalkeen, aloitus suoritetaan
keskipisteest§;

2. kun rangaistus maaratadan ennen eran kaynnistymista tai sen paatyttya, aloitus
suoritetaan keskipisteesta;
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3. kun puolustavaa joukkuetta ollaan juuri rankaisemassa, ja hyokkaavan joukkueen
pelaajat tulevat kiistan aikana vihellyksen jalkeen hytkkaysalueellaan
aloitusympyran uloimman kaaren tason yli, aloitus suoritetaan lahimmasta
puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos hyokkaavan joukkueen kenttdpelaajalle tuomitaan rangaistus hytkkaysalueen
aloituksessa, seuraava aloitus suoritetaan rangaistavan joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesta.

Jos pelaajalle tuomitaan kaytdsrangaistus tai pelirangaistus kaytoksesta, seuraava
aloitus suoritetaan rangaistavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos samalla pelikatkolla tuomitaan molemmille joukkueille rangaistuksia, seuraava
aloitus suoritetaan sen joukkueen puolustusalueelta, joka syyllistyi viimeisena
rikkeeseen.

Jos kummallekin joukkueelle tuomitaan rangaistuskelloon merkittavia rangaistuksia,
seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta sen alueen aloituspisteestd, jossa pelitilanne
katkaistiin.

PELITILANNE 1: Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rangaistava joukkue syyllistyy
maalivahdin lilan aikaiseen vaihtoon ja peli katkaistaan, kun kiekko on ei-rangaistavan
joukkueen puolustusalueella, seuraava aloitus suoritetaan silti toisesta rangaistuksen saavan
joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta.

SAANTO 54 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / LOUKKAANTUMINEN

Kun pelitilanne katkaistaan pelaajan loukkaantumisen takia, maaraytyy seuraavan
aloituksen paikka sen mukaan, missé kiekko oli ja kumpi joukkue oli kiekollinen
vihellyksen hetkella.

Jos loukkaantuneen pelaajan joukkueella on kiekko hallussaan hydkkaysalueellaan
siitd huolimatta, misséa loukkaantunut pelaaja itse on, seuraava aloitus suoritetaan
toisesta hyokkaysaluetta lahinna olevasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos loukkaantuneen pelaajan joukkueella on kiekko hallussaan puolueettomalla
alueella siitd huolimatta, missé loukkaantunut pelaaja itse on, seuraava aloitus
suoritetaan katkaisupaikkaa lahinné olevasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos loukkaantuneen pelaajan joukkueella on kiekko hallussaan puolustusalueellaan
siitd huolimatta, misséa loukkaantunut pelaaja itse on, seuraava aloitus suoritetaan
toisesta puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos tuomari loukkaantuu, pelitilanne katkaistaan valittomasti, ellei kyseessa ole
maalintekotilanne, ja seuraava aloitus suoritetaan [&himmasta aloituspisteestd, missa
kiekko oli vihellyksen aikana.

SAANTO 55 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / PUOLUSTUSALUE

Kun puolustavan joukkueen pelaaja sulkee kiekon laitaa vasten (aiheuttaen
pelikatkon), seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta paatyalueen aloituspisteesta.

Jos hyokkaavan joukkueen kenttéapelaaja laukaisee tai syottda kiekon, ja kiekko
kimpoaa puolustavan joukkueen kenttapelaajasta ulos kentaltd puolueettomalla
alueella, seuraava aloitus suoritetaan kimpoamiskohtaa lahinna olevasta
puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos hyokkaavan joukkueen kenttédpelaaja laukaisee tai syottaa kiekon, ja kiekko
kimpoaa puolustavan joukkueen kenttdpelaajasta ulos kentélta hanen
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puolustusalueellaan, seuraava aloitus suoritetaan kimpoamiskohtaa I&ahinna olevasta
puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos hyodkkaava joukkue aiheuttaa tahallisen paitsion, seuraava aloitus suoritetaan
rikkeen tehneen joukkueen puolustusalueelta aloituspisteesta, joka on paitsiokohdan
kanssa samalla laidalla.

SAANTO 56 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / KESKIPISTE

Aloitukset suoritetaan kentan keskipisteesta seuraavissa tapauksissa:
1. eran alussa;

2. maalin jalkeen;

3. tuomariston viheltdessa virheellisesti pitkan;

4

. jos kummankin joukkueen kenttapelaajat sulkevat kiekon laitaa vasten keskiviivan
lahella;

5. maalivahdin liilan aikaisen vaihdon jalkeen, kun peli on katkaistu rikkoneen
joukkueen saatua kiekko hallintaansa, mutta pelitilanne on ei-rikkoneen joukkueen
kenttdpuoliskolla. Jos peli katkaistaan ennen kuin kiekko saavuttaa keskiviivan,
seuraava aloitus suoritetaan katkaisukohtaa I&hinné olevasta sen alueen
aloituspisteesta.

Kun peli katkaistaan keskialueella mista tahansa syysta, minka ei katsota johtuvan
kummastakaan joukkueesta, suoritetaan seuraava aloitus lahimmasta puolueettomalla
alueella olevasta aloituspisteesta. Jos on epéaselvad, mikéa neljasta aloituspisteesta on
lahin, valitaan se aloituspiste, joka on alueellisesti edullisin kotijoukkueen kannalta.

SAANTO 57 — ALOITUSPAIKAN MAARITTAMINEN / HYOKKAYSALUE

Vi.

Vil.

Jos hyodkkaavan joukkueen kenttépelaaja sulkee kiekon hydkkaysalueellaan laitaa
vasten aiheuttaakseen pelikatkon, seuraava aloitus suoritetaan l[ahimmasta sen laidan
puoleisesta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos hyodkkaavan joukkueen kenttépelaaja laukaisee kiekon hytkkaysalueellaan yli
suojalasin ilman, ettd kiekko osuu vastustajaan tai vastustajan mailaan, seuraava
aloitus suoritetaan l&hinna laukaisupaikkaa olevasta puolueettoman alueen
aloituspisteesta.

Jos hyodkkaavan joukkueen kenttépelaaja laukaisee kiekon hyokkaysalueellaan yli
suojalasin mutta kiekko osuu vastustajaan tai vastustajan mailaan, seuraava aloitus
suoritetaan lahinna kosketuspaikkaa olevasta paatyalueen aloituspisteesta.

Jos hyokkaavan joukkueen kenttdpelaaja mistd kohtaa kenttda tahansa laukaisee
kiekon maalia kohden ja laukaus osuu suoraan ilman kimmoketta mihin maalikehikon
osaan tahansa ja kiekko menee pelialueen ulkopuolelle, seuraava aloitus suoritetaan
l&hinnéa laukaisupaikkaa olevasta paatyalueen aloituspisteesta.

Kun hyokkaavan joukkueen kenttdpelaaja tekee maalin korkealla mailalla pelaten,
potkuliikkeella tai milla muulla tuomarin tai videomaalituomarin laittomaksi tulkitsemalla
tavalla, seuraava aloitus suoritetaan hydkkaysaluetta lahinna olevasta puolueettoman
alueen aloituspisteesta.

Kun kiekko tuomarista suuntaa muuttaen menee suoraan maaliin, seuraava aloitus
suoritetaan lahimmistd osumakohtaa olevasta aloituspisteesta.

Jos hyokkaavan joukkueen kenttdpelaaja hytkkaysalueellaan siirtdd maalin pois
paikaltaan eika millaan tavoin yrita valttaa tekoaan, seuraava aloitus suoritetaan
lahimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta. Kuitenkin, jos puolustavan
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viii.

joukkueen pelaaja tyontdd hyokkaavan joukkueen kenttdpelaajan maalikehikkoa péain,
seuraava aloitus suoritetaan lahimmasté péatyalueen aloituspisteesta.

Kun peli katkaistaan paatyalueella, niin seuraavissa neljassa tilanteessa seuraava
aloitus siirretaan puolueettoman alueen aloituspisteeseen:

1. jos joku hytkkaavan joukkueen pelaaja tulee pelaajien yhteenoton ("kuuma katko”)
aikana vihellyksen jalkeen hyokkaysalueellaan aloitusympyran uloimman kaaren
tason yli;

2. jos hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja laukaisee tai kiekko kimpoaa hanesta
pelialueen ulkopuolelle iiman, etté kiekko asuu millaén tavoin maaliin tai
puolustavan joukkueen pelaajaan;

3. kun hybdkkaavan joukkueen pelaaja pelaa hytkkaysalueellaan kiekkoa korkealla
mailalla.

4. jos hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja asettuu omaehtoisesti maalialueelle (ja
peli katkaistaan tasta syysta).

SAANTO 58 — ALOITUKSEN SUORITUSTAPA

Vi.

Vii.

viii.

Tuomariston taytyy pudottaa kiekko ainoastaan yhteen yhdekséasta maaratysta
aloituspisteesta.

Ainoastaan yhden kenttdpelaajan kummastakin joukkueesta sallitaan osallistuvan
aloitukseen.

Aloittavien kenttapelaajien tulee olla vastakkain kasvot suunnattuina vastustajan
kenttapaatya kohti, noin mailan mitan paassa toisistaan ja heidan mailojensa lapojen
tulee koskettaa aloituspisteen valkoista osaa. Paatyalueen aloituksissa heidan pitaa
asemoida luistimensa aloituspisteen vieressa olevien viivojen sispuolelle (kaksois-L)
eivatka he saa levittaytyd millaan vartalonsa osalla toisen aloittajan tilaan
aloituspisteen keskikohdan ylitse.

Jos jompikumpi aloittajista ottaa kypara kyparaan -kontaktin vastustajaansa, hanet
poistetaan aloituksesta. Jos linjatuomari ei pysty paattdmaan, kumpi aiheutti kontaktin,
molemmat aloittajat vaihdetaan.

Aloittava tuomari voi pudottaa kiekon, vaikka vain toinen aloittava kenttdpelaaja on
valmiina aloitukseen ja kaikki muut ei-aloittavat kenttapelaajat ovat aloituslinjaan
nahden omalla kenttdpuoliskollaan ja valmiina aloitukseen.

Kun aloitus tapahtuu joukkueen omalla kenttapuoliskolla, niin puolustavan joukkueen
kenttdpelaajan taytyy asettaa mailansa jadhan ensimmaisena ja valittomasti tAman
jalkeen hytkkaavan joukkueen kenttdpelaaja asettaa mailansa jaahan.

Kun aloitus tapahtuu kentén keskipisteessd, vierasjoukkueen pelaajan tulee asettaa
mailansa jadh&n ensimmaisena.

Kaikkien ei-aloittavien kenttapelaajien taytyy pitda luistimensa aloitusympyran
ulkopuolella (kontakti vilvaan on sallittu). Kenttdpelaaja saa pitda mailaansa
aloitusympyrén sisapuolella, jos maila ei kosketa vastustajaan tai vastustajan mailaan.

Kenttapelaajan taytyy pitaa luistimensa aloitusympyran merkkiviivojen tasan omalla
puolella (kontakti viivaan on sallittu). Kenttapelaaja saa pitdd mailaansa merkkiviivojen
valissd, jos maila ei kosketa vastustajaan tai vastustajan mailaan.

Siniviivan aloituspisteisté aloitettaessa kaikkien ei-aloittavien kenttapelaajien taytyy olla
aloitustason omalla puolella riittdvan etaisyyden paassa aloittavista pelaajista.
Aloitustapahtuman aikana heidan taytyy olla paikoillaan. He eivat saa vaikuttaa
aloitustapahtumaan tai hairita sita.
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xi.  Sen jalkeen, kun kenttdpelaajat ovat asettuneet aloitusta varten, he eivat voi vaihtaa
paikkaansa.

SAANTO 59 — VIRHEELLISET ALOITUKSET

i.  Jos toinen tai molemmat aloittavat kenttapelaajat eivat asetu aloitukseen valittémasti
oikein, kun aloittava tuomari on heita niin ohjeistanut, tuomari voi poistaa toisen tai
molemmat pelaajat aloituksesta, jolloin kanssapelaaja tulee poistetun pelaajan tilalle
aloitukseen.

ii. Sen jalkeen, kun aloittaja on vaihdettu, linjatuomari varoittaa aloitukseen saapuvaa
pelaajaa, etté seuraava aloitusrike aiheuttaa joukkuerangaistuksen pelin
viivyttamisesta.

ii.  Kun yksitai useampi ei-aloittava pelaaja liikkuu ennenaikaisesti aloitusympyraan,
tuomari keskeyttaa aloituksen. Rikkoneen joukkueen aloittaja taytyy vaihtaa.

iv.  Kun yksi tai useampi ei-aloittava pelaaja liikkuu ennenaikaisesti aloitusympyraan, ja
tuomari ehtii pudottaa kiekon, pelitilanne katkaistaan ja aloitus uusitaan, ellei ei-
rikkonut joukkue saa kiekkoa haltuunsa. Jos peli katkaistaan, taytyy rikkoneen
joukkueen aloittaja vaihtaa.

v. Virheellisen aloituksen jalkeen joukkueet eivat saa suorittaa pelaajavaihtoja ennen kuin
aloitus on suoritettu hyvaksyttavasti paitsi, kun jommallekummalle joukkueelle
tuomitaan rangaistuksia, jotka vaikuttavat joukkueiden jaalla olevaan pelaajamaaraan.

vi. Jos aloittava kenttépelaaja voittaa aloituksen potkaisemalla kiekon kanssapelaajalleen,
pelitilanne katkaistaan ja aloitus uusitaan. Rikkoneen joukkueen aloittaja taytyy vaihtaa.

vii.  Jos aloittava pelaaja voittaa aloituksen syottamalla kiekon kadellaéan
kanssapelaajalleen, pelitilanne katkaistaan ja rikkoneen joukkueen aloittaja taytyy
vaihtaa. Jos aloittava pelaaja pelaa kiekkoa kadelldan ja vastustaja saa kiekon
haltuunsa, pelin annetaan jatkua. Kuka tahansa tuomaristosta saa katkaista pelin
kadelld pelaamisen yhteydessa.

viii.  Joukkueelle, joka syyllistyy toistamiseen aloitusrikkeeseen samassa aloituksessa,
tuomitaan joukkuerangaistus.

ix. Aloittava pelaaja ei voi voittaa aloitusta kopauttamalla tai lydmalla kiekkoa kadellaan
ilmasta valittdmasti, kun aloittava tuomari pudottaa kiekon.

X.  Jos aloituksessa ei-aloittavan kenttépelaajan luistin ylittaa aloitusympyran merkkiviivan
ennen kiekon pudotusta, tilanne tulkitaan aloitusrikkeeksi.

xi.  Aloituksessa kaikenlainen kontakti vastustajaan tai vastustajan mailaan ennen kiekon
pudotusta tulkitaan aloitusrikkeeksi.

xii.  Jos virheellisen aloituksen aikana pelikello kay, kulunut aika taytyy lisata pelikelloon
ennen kuin aloitus uusitaan.

SAANTO 60 — TEKNISET AIKALISAT

Katso my06s IIHF:n kilpailusd&nnot

i.  Televisioitavassa IIHF:n ottelussa edellytetaan pidettavan teknisia aikalisia.

SAANTO 61 — JOUKKUEAIKALISA

i.  Kummallekin joukkueelle sallitaan yksi 30 sekunnin aikalisa ottelun aikana (varsinainen
peliaika seka jatkoaika).
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ii. Pelikatkon aikana ainoastaan valmentajan maaraama pelaaja tai valmentaja itse voi
pyytaa aikalisda tuomarilta.

ii.  Kaikki jaalla olevat pelaajat voivat menné pelaajapenkilleen aikalisén aikana.

iv.  Kumpikin joukkue voi kayttaa aikalisdnsa saman pelikatkon aikana. Talldin joukkueen,
joka kayttaa aikalisénsa toisen jalkeen, taytyy ilmoittaa siitd paatuomarille ennen
ensimmaisen aikalisan paattymista.

v. Joukkue ei saa pyytaa aikalisaa voittomaalikilpailun aikana, ennen erén alkua tai eran
paatyttya.

vi.  Kumpikaan joukkue ei voi pyytaa aikalisaéa sen jalkeen, kun pelaajien vaihtotapahtuma
on suoritettu loppuun.

vii.  Kumpikaan joukkue ei voi pyytaé aikalisda sen jalkeen, kun aloittava pelaaja on
poistettu aloituksesta.

viii.  Kumpikaan joukkue ei voi pyytaa aikalisaa pelitilanteen aikana (pelikellon kaydessa).

SAANTO 62 — JATKOERA

Katso myds IIHF:n kilpailusaannot

i. Otteluissa, joissa voittaja on ratkaistava (ts. tasapelia ei sallita), ja ottelu on tasan
varsinaisen peliajan jalkeen, ottelua jatketaan akkikuolemaperiaatteella pelattavalla
jatkoeralla (5, 10 tai 20 minuuttia).

SAANTO 63 — VOITTOMAALIKILPAILU
Katso myds Saannoét 176 - 178 rangaistuslaukauksen suorittamisesta.

i. Jos akkikuolemaperiaatteella pelattavassa jatkoerassa ei tehda maalia, suoritetaan
voittomaalikilpailu ottelun voittajan selvittamiseksi.

ii. Ennen voittomaalikilpailun suorittamista koko kentdn keskiosa pituussuunnassa
paatyalueen aloituspisteiden leveydeltd kunnostetaan hoylaamalla puhtaaksi
jaantekokoneella.

iii. Paatuomari kutsuu kummankin joukkueen kapteenit tuomarialueelle aloittajan
arpomiseksi. Kotijoukkue valitsee kolikon heiton puolen. Arvonnan voittaja paattaa,
aloittaako hanen joukkueensa kilpailun vai ei.

iv.  Maalivahdit puolustavat samoja maaleja kuin jatkoerassa.

v. Maalivahti voidaan vaihtaa jokaisen voittomaalilaukauksen jalkeen. Jos laukaus
kuitenkin uusitaan mista tahansa syysta, maalivahtia tai laukaisijaa ei saa vaihtaa
ennen kuin laukaus on hyvaksytysti suoritettu, paitsi loukkaantumisen yhteydessa.

vi.  Kummankin joukkueen maalivahti voi jadd&a maalialueelleen koko voittomaalikilpailun
ajaksi.
vii.  Eri kenttapelaajat molemmista joukkueista suorittavat laukaukset vuorotellen (A, B, A,

B, jne.). Kenttdpelaajia ei tarvitse nimetd ennakolta, ja laukaisijoita voidaan vaihtaa
aina siihen asti, kun tuomari viheltaa pillinsa yksittaisen laukauksen suorittamiseksi.

viii.  Kaikki poytakirjaan merkityt pelaajat ovat pelikelpoisia osallistumaan
voittomaalikilpailuun paitsi: (a) pelaajat, joiden karsittavana olevat rangaistukset eivat
ole ehtineet paattya ennen jatkoeran paattymista; (b) pelaajat, joille on tuomittu
pelirangaistuksia tai ottelurangaistuksia. Naiden pelikelvottomien pelaajien taytyy pysya
rangaistusaitiossa tai pukuhuoneessa voittomaalikilpailun aikana.
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Xi.

Xii.

Xiii.

XiV.

XV.

Joukkue, joka on tehnyt enemman maaleja, julistetaan voittajaksi. Jos ottelun voittaja
on selvilld jo ennen kaikkia laukauksia, jatetddn loput laukaukset suorittamatta.

Jos tilanne on tasan viela laukausten jalkeen, kilpailua jatketaan pareittain
akkikuolemaperiaatteella.

Akkikuolemaperiaatteella voittomaalikilpailussa suoritetaan kaksi laukausta — yksi
kenttdpelaaja kummastakin joukkueesta, kunnes ottelun voittaja on selvilla. Kuka
tahansa kenttdpelaaja, mukaan lukien ne pelaajat, jotka osallistuivat jo ensimmaiseen
vaiheeseen, voivat suorittaa niin monta voittomaalikilpailun toisen vaiheen laukausta
kuin toinen vaihe kestaa.

Joukkue, joka aloitti voittomaalikilpailun ensimmaisen vaiheen, suorittaa toisen vaiheen
kaikki mahdolliset laukaukset jalkimmaisena.

Jos paatuomarin kehotuksesta huolimatta valmentaja ei laheté laukaisijaa jaalle tai
kenttapelaaja kieltaytyy suorittamasta laukausta, padtuomari maaraa laukauksen
tulokseksi "ei maali” ja vastajoukkue suorittaa seuraavan laukauksen.

Jos joukkue kieltaytyy osallistumasta voittomaalikilpailuun, vastustaja julistetaan ottelun
voittajaksi.

Paatuomari voi kysya videomaalituomarilta ainoastaan, ylittikd kiekko laukauksessa
maaliviivan tason. Kaikki muunlainen videomaalituomarin hyddyntadminen ei ole
voittomaalikilpailussa mahdollista.
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OSA 6 — PELISAANNOT / PELIKATKOT

YLEISTA — Pelitilanne kaynnistyy, kun tuomari on pudottanut kiekon aloituksessa. Sen
pysayttaa tuomarin vihellys pilliin, koska on tapahtunut jllempéana saanndissa kuvattu
saantorike tai pelin jatkumisen estava tapahtuma (kiekko pelialueen ulkopuolella, kiekko
suljettuna jne.)

SAANTO 64 — KATSOJIEN AIHEUTTUMAT HAIRIOT

i. ~ Tuomariston on raportoitava asiaankuuluvalle elimelle kaikki yleison aiheuttamat
hairigtilanteet.

ii. Josyleisosta heitetddn esineita jaalle ja pelitilanne hairiintyy, tuomaristo katkaisee pelin
ja seuraava aloitus suoritetaan pelin katkaisupaikkaa l&hinna olevasta aloituspisteesta.

iii.  Jos katsoja pitda kenttapelaajasta kiinni tai estda hanta, peli katkaistaan.

iv.  Jos estetyn kenttdpelaajan joukkueella on kiekko hallussaan rikkeen
tapahtumishetkelld, pelitilanne jatkuu, kunnes vastajoukkue saa kiekon haltuunsa.

SAANTO 65 - PITKA / HYBRIDI

i. Jos joukkueella on oikeus jaalla lukumaaréisesti suurempaan tai yhta suureen
pelaajamaaraan kuin vastajoukkueella, ja sen pelaaja pelaa kiekon milla tavoin
tahansa (mailalla, kasilla, luistimilla, vartalolla), omalta kenttdpuoliskoltaan yli
vastajoukkueen maaliviivan (mutta ei maalin sisdén) joko suoraan, laidan kautta tai
suojalasin kautta ilman, etta kiekko osuu vastustajan kenttapuoliskolla yhteenk&an
kummankaan joukkueen pelaajaan ennen kuin kiekko ylittaa maaliviivan (mutta ei
maalin sisaan), pitk& on voimassa.

ii.  Hybridi-pitkdn s@annon osalta linjatuomarin taytyy arvioida kaksi asiaa. Ensinnakin
hanen taytyy arvioida, onko pelaajan omalta kenttapuoliskolta laukaisema kiekko
riittdvan voimakas ylittdmaan vastustajan maaliviivan (mutta ei maalin sisdan). Toiseksi
héanen taytyy arvioida, tulisiko puolustava vai hyokkaava pelaaja ensin koskettamaan
kiekkoa.

iii. Tama jalkimmainen paatos taytyy tehda viimeistaan, kun ensimmainen pelaajista
saavuttaa paatyalueen aloituspisteiden tasan. Toki paatds voidaan tehda
aikaisemminkin. Kenttdpelaajan luistimet ovat maaraava tekija pelaajan asemaa
arvioitaessa.

iv.  Jos kiekko on laukaistu tai ammuttu siten, etta kiekko kiertaa laitoja pitkin ja liukuu
takaisin keskialuetta kohti, linjatuomarin pitdé arvioida, kumman joukkueen pelaaja
koskisi kiekkoa ensin. Tassa tapauksessa ratkaisevana tekijana ei ole paatyalueen
aloituspisteet vaan kiekko itse.

v. Jos kiekosta ei "kisata”, pitkaa ei tuomita ennen kuin puolustava pelaaja ylittda
puolustusalueen siniviivansa ja kiekko on ylittdényt maaliviivan (mutta ei maalin sisaan).

vi.  Jos on liian vaikea arvioida, kumman joukkueen pelaaja saavuttaisi kiekon
ensimmaisend, tuomitaan pitka.

vii.  Jos pitkan tilanteessa peli katkaistaan, tuomariston taytyy tiukasti valvoa sdéntta
kontaktin valttamisesta.

viii.  Jos pitkan tilanteessa pitka kumotaan sen takia, ettd hytkkaava pelaaja on saavuttanut
asemaedun kiekkoon néhden, pelaajien taytyy kamppailla séantdjen maarittamissa
rajoissa.
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SAANTO 66 — PITKA / OHJEET

Katso myos Saéantt 93 — Pelaajien vaihtaminen pitkédn yhteydessa ja Saantd 205 — Pitka ja
maalivahti

i. Pitkan sdantta sovellettaessa koko keskiviiva kuuluu vastustajan kenttépuoliskoon.
Kun kenttépelaaja on "saavuttanut viivan”, han voi laukaista kiekon vastustajan
kenttapaatya kohti ilman pitkan aiheutumista.

ii. “Keskiviivan saavuttamiseksi” ("gaining the line”) pelaajan taytyy koskettaa keskiviivaa
kiekko lavassaan (ei luistimella).

iii.  Ainoastaan vajaalukuisena pelaava joukkue (ts. joukkueella on rangaistusten takia
jaalla pienempi pelaajamaara kuin vastustajalla) saa laukaista kiekon omalta
kenttapuoliskoltaan yli vastustajan maaliviivan (mutta ei maalin sisdan) ilman pitkan
syntymista.

iv.  Pitkdssa vajaalukuisuus (jaalla olevien pelaajien lukumaard) maaritellaén silla hetkella,
kun kiekko irtoaa laukaisijan mailasta. Jos rangaistusaition valvoja on avannut oven
rangaistuksen paattyessa, mutta pelaaja ei fyysisesti ole astunut jaélle, hanet tulkitaan
jaalla olevaksi pitkan tilannetta arvioitaessa.

v. Joukkueen ei katsota olevan vajaalukuinen, jos silla on jaalla vahemman pelaajia,
mihin sill& on sdantéjen mukaan oikeus.

vi.  Jos pitkaksi meneva kiekko osuu matkalla tuomariin, kyseessa on silti pitkd. Jos kiekko
ei ylitda maaliviivaa (mutta ei maalin sisaan) osuttuaan tuomariin, pitka peruuntuu.

vii.  Pitkdn seurauksena seuraava aloitus suoritetaan siita rikkoneen joukkueen
paatyalueen aloituspisteestd, joka on lahinna laukaisukohtaa tai kosketuskohtaa.

viii.  Jos tuomaristo on erehtynyt katkaistessaan tilanteen pitk&né, seuraava aloitus
suoritetaan kentan keskipisteesta.

ix. Jos jokin seuraavista tilanteista esiintyy, pitkaa ei tuomita:
1. jos kiekko suoraan aloituksesta menee aloittavien pelaajien toimesta pitkéksi;

2. jos vastustajan pelaaja, maalivahtia lukuun ottamatta, voisi pelata kiekkoa ennen
kuin se ylittdd maaliviivan (mutta ei maalin sisdén, mukaan lukien kenttapelaajat,
jotka hidastavat vauhtiaan varmistaakseen kiekon ehtimisen maaliviivan (mutta ei
maalin sisaan) ylitse tai jotka ovat luistelevinaan nopeasti, mutta eivat aidosti yrita
saavuttaa kiekkoa ennen maaliviivaa);

3. jos vaihtoon meneva pelaaja jattaa huomioimatta kiekon mennakseen vaihtoon sen
sijaan, etta pelaisi kiekkoa, valttadkseen liian monta pelaajaa jaalla -rikkeen
syntyminen tai mikd tahansa muu syy;

4. jos laukaistu kiekko koskettaa mita tahansa kohtaa vastustajan vartalosta tai
varusteista ennen kuin kiekko ylittda maaliviivan (mutta ei maalin sisdan);

5. jos pitk&n tilanteessa maalivahti poistuu maalialueeltaan tai jos pitkan tilanteessa
maalialueen ulkopuolella oleva maalivahti liikkuu kiekkoa kohden;

6. jos kiekko osuu maalikehikkoon ja ylittdd maaliviivan (mutta ei maalin siséan).

X. Jos puolustava joukkue tekee pitkan, kun hytkkaavalla joukkueella on siirretty
paitsiotilanne paalla, pitka tuomitaan.

PELITILANNE 1: Pelaaja syottaa kiekon puolustusalueeltaan siniviivan takaa
kanssapelaajalleen, jonka molemmat luistimet ovat omalla kenttapuoliskollaan. Jos kiekko
osuu tdman kanssapelaajan mailaan, joka on keskiviivan ylitse vastustajan kenttdpuoliskolla,
ja kiekko jatkaa matkaa vastustajan kenttapaatya kohti ja ylittdéé maaliviivan (mutta ei maalin
siséén), pitkaa ei tuomita.
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PELITILANNE 2: A-joukkueen pelaaja laukaisee kiekon omalta puolustusalueeltaan ja kiekko
osuu B-joukkueen pelaajaan ennen keskiviivaa. Jos kiekko osuman jélkeen jatkaa matkaa
kohti B-joukkueen aluetta ja sen maaliviivan ylitse (mutta ei maalin sisdaan), tilanteesta ei
tuomita pitkaa.

PELITILANNE 3: Maalivahdin mailan lapa on hieman maalialueen ulkopuolella ja maalivahti
likahtaa kiekkoa kohti pitkan tilanteessa, mutta hanen luistimensa ovat yha maalialueella.
Vaikka han vetaa mailansa takaisin maalialueelle, pitkaa ei tuomita, koska hén liikkahtaa kohti
kiekkoa.

PELITILANNE 4: Vastustajan kenttapuoliskolla oleva kenttapelaaja laukaisee kiekon kohti
vastustajan maalia. Jos kiekko osuu puolustavaan pelaajaan ja kiekko kimpoaa kiekon
laukaisseen pelaajan joukkueen puolustusalueen maaliviivan ylitse (mutta ei maalin sisaan),
pitkaa ei tuomita.

PELITILANNE 5: Pelaajan luistimet ovat keskiviivan ylitse (ts. vastustajan kenttdpuoliskolla)
ja kiekko on hanen mailassaan omalla kenttéapuoliskolla. Jos han tasta asemasta (ts. ei

"saavuta viivaa”, "gaining the line”) laukaisee kiekon vastustajan maaliviivan ylitse (mutta ei
maalin sisaan), tilanteesta tuomitaan pitka.

PELITILANNE 6: Pelaaja laukaisee kiekon keskiviivan takaa ja kiekko ponnahtaa vastustajan
mailan ylitse, kun vastustaja yritta& pelata kiekkoa. Jos kiekko jatkaa kulkuaan vastustajan
kenttapaatya kohti ja ylittda maaliviivan (mutta ei maalin sisaan), pitka tuomitaan.

SAANTO 67 — KIEKKO PELIALUEEN ULKOPUOLELLA

i.  Kun kiekko laukaistaan tai kimpoaa ulos pelialueelta (my6s pelaajapenkeille) tai osuu
johonkin muuhun pelialueen ylapuoliseen esineeseen kuin laitaan tai suojalasiin,
pelitlanne katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta aloituspisteest,
mista kiekko ammuttiin tai muutti suuntaansa, elleivat naméa saannot nimenomaan
toisin maaraa.

ii. Jos pelitilanne katkaistaan, koska pelaajan laukaisema tai syottdma kiekko osuukin
pelaajapenkilladn laidan yli nojaavaan kanssapelaajaan tai kanssapelaajaan, jonka
vartalo on kentén puolella, tai kieckko menee oman joukkueensa pelaajapenkin
avoimesta ovesta pelaajapenkille, seuraava aloitus suoritetaan laukaisukohtaa lahinna
olevasta aloituspisteestd, joka ei tarjoa rikkoneelle joukkueelle alueellista etua.

ii.  Jos pelitilanne katkaistaan, koska pelaajan laukaisema tai syottaméa kiekko osuukin
pelaajapenkillddn laidan yli nojaavaan vastustajaan tai vastustajaan, jonka vartalo on
kentan puolella, tai kiekko menee vastustajan pelaajapenkin avoimesta ovesta
pelaajapenkille, seuraava aloitus suoritetaan vastustajan pelaajapenkkia |ahinna
olevasta aloituspisteestd, joka ei tarjoa rikkoneelle joukkueelle alueellista etua.

iv.  Jos kiekko menee suoraan aloituksesta ulos pelialueelta, aloitus suoritetaan jalleen
samasta aloituspisteestd ja tilanteesta ei rangaista ketdan pelin viivyttamisesta.

v. Pelaajapenkkien paatyjen kohdalla suojalasin pydristys ulottuu pelaajapenkin puolelle
ja se on tuettu tolpalla. Jos kiekko vain osuu tdmén suojalasin tukeen tai
tukipylvaaseen kentén sisdpuolella, katsotaan kiekon olevan pelissa, mutta jos kiekko
osuu vaihtoaitioiden kohdalla suojalasin pyoristykseen, katsotaan kiekon olevan
pelialueen ulkopuolella.

vi.  Jos kiekko osuu maalien takana paadyissa oleviin suojaverkkoihin, katsotaan kiekon
olevan pelialueen ulkopuolella ja seuraava aloituspaikka maaraytyy normaaliin tapaan
saantdjen mukaan, kunhan peli on katkaistu.
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SAANTO 68 — KIEKKO LAIDAN PAALLA

Jos kiekko jaa pelitilanteessa laidan péaélle missa kohtaa kenttdé tahansa, sen
katsotaan olevan pelissa, ja pelaajat voivat ottaa kiekon haltuunsa milla tahansa
tavanomaisella ja sallitulla keinoin.

SAANTO 69 — KIEKKO MAALIVERKOLLA (ALAOSASSA JA KATOLLA)

Kun kiekko pyséhtyy maalin ulkoverkolle (joko verkon alaosaan tai maalin katolle)
pidempé&éan kuin pelin kulku sallii tai kun kamppailevat pelaajat sulkevat kiekon
maaliverkkoa vasten, paatuomari katkaisee pelin.

Jos pelikatkon aiheuttaa puolustavan joukkueen pelaaja, seuraava aloitus suoritetaan
[Ahimmasta paatyalueen aloituspisteesta.

Jos pelikatkon aiheuttaa hytkkaavan joukkueen pelaaja, seuraava aloitus suoritetaan
lAhimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos pelaaja pystyy pelitilanteen kdydesséa pelaamaan kiekon pois maaliverkolta (joko
alaosasta tai maalin katolta), pelitilanne saa jatkua.

Jos pelaaja osuu mailallaan kiekkoon, kun han pelaa maalin katolla olevaa kiekkoa
pois maalin katolta, sovelletaan korkealla mailalla pelaamisen —saantd& normaaliin
tapaan.

SAANTO 70 — KIEKON OSUMINEN SUOJAVERKKOON

Vi.

Vil.

viii.

Jos kiekko laukaistaan hydkkaysalueelta suoraan kentan paadyn suojaverkolle,
seuraava aloitus suoritetaan lahimmastéa puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos kiekko laukaistaan hyokkaysalueelta ja kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen
pelaajasta kentan paadyn suojaverkkoon, seuraava aloitus suoritetaan laukaisupaikkaa
lahinna olevasta hydkkaysalueen aloituspisteesta.

Jos kiekko laukaistaan hyokkaysalueen ulkopuolelta suoraan kentan paadyn
suojaverkolle, seuraava aloitus suoritetaan laukaisupaikkaa lahinna olevasta
aloituspisteestd, josta rikkonut joukkue ei saa alueellista etua.

Jos Saannon 70-iii tilanne syntyy puolueettomalla alueella, seuraava aloitus
suoritetaan laukaisupaikkaa lahinna olevasta aloituspisteesta, josta rikkonut joukkue ei
saa alueellista etua.

Jos Saannon 70-iii tilanne syntyy puolustusalueella, seuraava aloitus suoritetaan
laukaisupaikkaa lahinné olevasta puolustusalueen aloituspisteesta.

Jos kiekko laukaistaan hyokkaysalueen ulkopuolelta ja kiekko kimpoaa puolustavan
joukkueen pelaajasta kentan paadyn suojaverkolle, seuraava aloitus suoritetaan
kosketuspaikkaa lahinna olevasta aloituspisteesta, josta rikkonut joukkue ei saa
alueellista etua.

Jos laukaus Saannon 70-vi tilanteessa kiekko kimpoaa puolustusalueella, seuraava
aloitus suoritetaan puolustusalueelta.

Jos laukaus Saannon 70-vi tilanteessa kiekko kimpoaa puolueettomalta alueelta,
seuraava aloitus suoritetaan kosketuspaikkaa lahinn& olevasta puolueettoman alueen
aloituspisteestd, josta rikkonut joukkue ei saa alueellista etua.
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SAANTO 71 — KIEKKO NAKYMATTOMISSA

i.  Heti kun paatuomari kadottaa kiekon nakopiiristaén, han viheltaa pillinsa pelin
katkaisemiseksi. Seuraava aloitus suoritetaan katkaisupaikkaa lahinna olevasta
aloituspisteestd, elleivat saannot toisin maaraa.

SAANTO 72 — KIEKKO ULOS MAALIVERKON KAUTTA

i.  Jos hyokkaavan kenttapelaajan laukaisema kiekko osuu maalikehikkoon tai
maaliverkkoon ja menee pelialueelta ulos koskematta vastustajaa, seuraava aloitus
suoritetaan hyokkaysalueelta.

ii. Jos kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen pelaajasta ennen tai jalkeen osumaa
maalikehikkoon tai maaliverkkoon, seuraava aloitus suoritetaan laukaisupaikkaa
lahinna olevasta paatyalueen aloituspisteesta.

SAANTO 73 — KIEKKO KOSKETTAA TUOMARIA

i.  Kun kiekko koskettaa erotuomaria osana normaalia pelin kulkua, pelitilanne
katkaistaan vain seuraavissa tapauksissa:

1. Kiekko menee maaliin osuman seurauksena.
2. Kiekko menee pelialueen ulkopuolelle osuman seurauksena.
3. Tuomari loukkaantuu.

ii. Jos kiekko kimpoaa tai ponnahtaa maaliin suoraan tuomarista, maalia ei hyvaksyta, ja
seuraava aloitus suoritetaan kosketuskohtaa lahinna olevasta aloituspisteesta.

iii.  Jos kiekko osuu tuomariin ja se sen jalkeen pelataan maaliin sdantdjen mukaisesti,
maali hyvaksytaan.

iv.  Jos kiekko menee pelialueelta ulos osuttuaan puolueettomalla alueella tuomariin,
seuraava aloitus suoritetaan kosketuskohtaa lahinna olevasta puolueettoman alueen
aloituspisteesta.

v. Jos kiekko menee pelialueelta ulos osuttuaan jollakummalla paatyalueella tuomariin,
seuraava aloitus suoritetaan kosketuskohtaa lahinna olevasta puolustusalueen
aloituspisteesta.

SAANTO 74 — KIEKON PELAAMINEN KADELLA

i. Kenttdpelaaja ei saa syt6ttaa tai ohjata kiekkoa kadellaan oman joukkueensa pelaajalle
puolustusalueen ulkopuolella. Han ei mydskaan saa sulkea kiekkoa kdmmenellaan ja
luistella sen kanssa vaistaékseen taklausta tai saadakseen kiekon hallintaansa.

ii.  Kun pelissa tapahtuu sdéant6jen vastainen kasisyotto, peli katkaistaan ja seuraava
aloitus suoritetaan joko syottokohtaa tai vastaanottokohtaa lahinné olevasta
aloituspisteesta riippuen siita, kumpi naisté aloituspisteista tarjoaa rikkoneelle
joukkueelle vahemman alueellista etua.

iii. Kasisyottd sallitaan puolustusalueella edellyttéden, ettéa sy6tdn vastaanottava
kenttdpelaaja ja kiekko ovat yha puolustusalueella.

iv.  Jos kenttapelaaja puolustusalueellaan ohjaa kiekon hanskallaan tai kasivarrellaan
kanssapelaajalleen tai on mahdollistanut hanskallaan tai kasivarrellaan tai ohjaamalla
joukkueensa saavuttaa etua muulla alueella kuin puolustusalueellaan, pelitilanne
katkaistaan ja seuraava aloitus suoritetaan puolustusalueelta |&hinna syottokohtaa
olevasta aloituspisteesta.
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v. Puolueettomalla alueella oleva kenttépelaaja ei saa syottaa kiekkoa kadella&n
puolustusalueella olevalle kanssapelaajalleen. Tassa tapauksessa paatuomari
katkaisee pelin ja seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta puolustusalueen
aloituspisteesta.

vi.  Jos hyokkaava kenttapelaaja on pelannut kiekon maaliin kadellaan, maalia ei
hyvaksyta riippumatta siita, kimpoaako kiekko maaliin millaén tavoin toisesta
pelaajasta. Seuraava aloitus suoritetaan siita hyokkaysalueen ulkopuolisesta
aloituspisteesta, joka on lahinna sita kohtaa, jossa kiekkoa pelattiin kadella, ja joka ei
tarjoa rikkoneelle joukkueelle alueellista etua.

vii.  Jos puolustavan joukkueen pelaaja pelaa tai lyd kiekon kadelladn omaan maaliin, maali
hyvaksytaan.

PELITILANNE 1: A6 lyo kiekkoa kadellaan. Jos kiekko osuu vastustajan maalivahtiin,
kimpoaa takaisin peliin ja kiekon saa haltuunsa kadelld pelanneen pelaajan kanssapelaaja,
peli katkaistaan, koska maalivahdilla ei ollut kiekko hallinnassaan.

PELITILANNE 2: A6 lyo kiekkoa kadellaan puolustusalueellaan. Jos kiekko osuu A10:n
vartaloon ja kiekon saa haltuunsa vastajoukkueen pelaaja, pelin annetaan jatkua, ellei A10
saa kiekkoa hallintaansa oman puolustusalueensa ulkopuolella.

PELITILANNE 3: A6 lyo kiekkoa kadellaan puolustusalueeltaan puolueettomalle alueelle.
Kiekko osuu vastajoukkueen pelaajaan B7, mutta B7 ei saa kiekkoa haltuunsa tai
hallintaansa. Jos taman jalkeen puolueettomalla alueella oleva A-joukkueen pelaaja saa
kiekon haltuunsa, peli katkaistaan, koska B7:lla ei ollut kiekko hallinnassaan.

SAANTO 75 — KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA / PELITILANNE

i. Jos pelaaja koskettaa kiekkoa yli oman hartiatason olevalla mailalla ja han tai hanen
kanssapelaajansa on seuraava pelaaja, joka saa kiekon haltuunsa ja hallintaansa tai
kiekko lyddaan ulos pelialueelta, pelitilanne katkaistaan.

ii. Jostama rike tapahtuu hytkkaysalueella ja kanssapelaaja saa kiekon haltuunsa ja
hallintaansa hyokkaysalueella, seuraava aloitus suoritetaan I&hinna sité paikkaa
olevasta puolueettoman alueen aloituspisteesta, missa kanssapelaaja sai kiekon
hallintaansa.

iii. Jostama rike tapahtuu hydkkaysalueella ja kanssapelaaja saa kiekon haltuunsa ja
hallintaansa joko puolueettomalla alueella tai puolustusalueella, seuraava aloitus
suoritetaan haltuunottopaikkaa lahinna olevasta aloituspisteesta, mika tarjoaa
rikkoneelle joukkueelle vahemman alueellista etua.

iv.  Jos tdma rike tapahtuu puolueettomalla alueella, seuraava aloitus suoritetaan I&hinna
sitd paikkaa olevasta puolustusalueen aloituspisteestd, missé kanssapelaaja sai kiekon
hallintaansa.

v. Jos tama rike tapahtuu puolustusalueella, seuraava aloitus suoritetaan lahinna sita
paikkaa olevasta puolustusalueen aloituspisteestad, missa kanssapelaaja sai kiekon
hallintaansa.

vi. Pelitilanteessa korkealla mailalla kiekkoa pelaamisen raja maaraytyy pelaajan
hartiatason mukaan (kun taas kiekon pelaamisessa maaliin korkealla mailalla sallittu
korkeus on maalin ylariman korkeus).

vii.  Jos pelaaja koskettaa kiekkoa millaan tavoin yli oman hartiatason olevalla mailalla ja
vastustaja on seuraava pelaaja, joka pelaa kiekkoa, pelitilanteen annetaan jatkua.

viii.  Jos pelaaja osuu kiekkoon korkealla mailalla ja pelaa kiekon omaan maaliinsa, maali
hyvaksytaan.
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iXx. “Lacrosse-tyyppinen’-liike ("ilmaveivi’, jossa pelaaja poimii kiekon mailansa lapaan), on
sallittu, jos pelaaja ei nosta mailansa lapaa (ja lavassa olevaa kiekkoa) oman
hartiatasonsa ylapuolelle missaan vaiheessa liiketta. Jos kiekko ja maila ovat liikkeen
jossakin vaiheessa pelaajan hartiatason ylapuolella, pelitilanne katkaistaan.

x.  Jos kiekollinen joukkue pelaa kiekkoa korkealla mailalla vastajoukkueen siirretyn
rangaistuksen aikana, seuraava aloitus suoritetaan rangaistuksen saavan joukkueen
toisesta puolustusalueen aloituspisteesta.

PELITILANNE 1: Pelaaja (B6) pelaa kiekkoa korkealla mailalla. Kiekko kimpoaa sitten A-
joukkueen maalivahdin rinnasta. Jos kuka tahansa B-joukkueen pelaaja taman jalkeen
hallitsee, laukaisee tai syottaa kiekon, peli katkaistaan, koska maalivahdilla ei ollut kiekko
hallinnassaan.

SAANTO 76 — KIEKON PELAAMINEN KORKEALLA MAILALLA MAALIIN
Katso myos Saantt 97-ii — Maalin hylkdaminen / pelitilanne

i. Maalia ei hyvaksyta, jos hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja millaan tavoin suuntaa,
ohjaa tai lyo kiekon maaliin, jos kiekko osuu mailaan maalin ylariman ylapuolella,
vaikka kiekko taman jalkeen kimpoisi toisesta kenttépelaajasta, maalivahdista tai
tuomarista tai jaasta maaliin.

ii. Maaraavana tekijana on kiekon kosketuskohta mailaan suhteessa ylarimaan. Jos
mailan kiekon osumakohta mailaan on ylariman tasalla tai sen alapuolella, maali
hyvaksytaan.

iii.  Maali voidaan tehda "lacrosse-tyyppisella”-liikkeella ("ilmaveivi’, jossa pelaaja poimii
kiekon mailansa lapaan) edellyttden, ettd kenttdpelaaja ei nosta mailaansa (ja lavassa
olevaa kiekkoa) yli hartiatasonsa missaan vaiheessa liiketta. Jos kiekko ja mailan lapa
ovat pelaajan hartiatason ylapuolella missaan vaiheessa liiketta tahansa, peli
katkaistaan. Vastaavasti, jos laukaisuhetkella kiekko ja mailan lapa ovat maalin
ylariman ylapuolella ja kiekko menee maaliin, maalia ei hyvaksyta.

SAANTO 77 — SUOJALASI / RIKKOUTUNUT

i.  Jos jokin suojalasituksen lohko tai osa vahingoittuu pelin kdydessa, pelitilanne
katkaistaan valittomasti eika pelia jatketa ennen kuin suojalasi on korjattu.

SAANTO 78 — PAITSIO

i.  Ainoa paitsiolinja on hyokkayssiniviiva. Hytkkaavan joukkueen kenttdpelaajat eivat saa
ylittda tata linjaa ennen kiekkoa ilman, etta syntyy paitsio. (katso poikkeus Saanndsta
81i)

ii.  Siniviivan koko leveys katsotaan kuuluvan siihen alueeseen, missa kiekko on.

ii.  Jos kiekko on hytkkayssiniviivan ulkopuolella (puolueettoman alueen puolella), sen ei
katsota olevan hydkkaysalueella ennen kuin kiekko on kokonaan ylittdnyt siniviivan.

iv.  Jos kiekko on hydkkaysalueella, sen ei katsota olevan puolueettomalla alueella ennen
kuin kiekko on kokonaan ylittdnyt siniviivan.

v. Jos hydkkaavan joukkueen kenttapelaaja on hyokkaysalueella ja kiekko on
puolueettomalla alueella, kiekon ei katsota olevan hytkkéaysalueella ennen kuin kiekko
on kokonaan ylittdnyt siniviivan.

vi.  Paitsion méaarittelee hyokkaavan joukkueen pelaajien luistimet hyokkayssiniviivalla
suhteessa kiekkoon. Hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja on paitsioasemassa, jos
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Vii.

viii.

hanen molemmat luistimensa ovat kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen puolella,
ennen kuin kiekko kokonaan ylittda siniviivan. Paitsiotilannetta arvioidaan kiekon
suhteen kolmiulotteisesti. Jos kiekko on ilmassa ja kokonaan siniviivan tason
ylapuolella tai sen yli ennen yhtakaan hyokkaavan joukkueen kenttdpelaajaa, tilanne ei
ole paitsio.

Kenttdpelaajan luistimet tulkitaan ainoastaan kahdessa ulottuvuudessa. Yksikaan
iimassa oleva luistin ei ole kummallakaan puolella siniviivaa ennen kuin luistin
koskettaa jaata.

Ollakseen poissa paitsioasemasta kenttéapelaajalla voi olla yksi luistin hyokkaysalueella
niin kauan, kun toinen luistin koskettaa jaahan siniviivalla tai puolueettoman alueen
puolella.

Puolustusalue Hyokkaysalue
Joukkue A Johlkkue Aysa
1 — 1l Pelaajan luistimet
.I?oﬁ Slél}-\nta Il Pelaajan luistimet paitsicasemassa
=-Syiitto

SAANTO 79 — PAITSIOTILANTEET

Jos hyokkaava kenttapelaaja laukaisemalla tai syéttamalla osuu kiekolla
kanssapelaajaansa, joka on edennyt ennen kiekkoa hyokkaysalueelle, pelitilanne
katkaistaan ja paitsio tuomitaan. Seuraava aloitus suoritetaan syotto- tai
laukaisupaikkaa lahinné olevasta aloituspisteestd, joka tarjoaa rikkoneelle joukkueelle
vahiten alueellista etua.

Jos hyokkaava kenttdpelaaja laukaisee kiekon hyokkaysalueen ulkopuolelta ja kiekko
menee pelialueen ulkopuolelle hydkkaysalueen puolelta, kun kanssapelaaja on
edennyt ennen kiekkoa hydkkaysalueelle, pelitilanne katkaistaan ja paitsio tuomitaan.
Seuraava aloitus suoritetaan sy6tto- tai laukaisupaikkaa lahinna olevasta
aloituspisteestd, joka tarjoaa rikkoneelle joukkueelle vahiten alueellista etua.

Jos puolustavan joukkueen pelaaja on puolustusalueellaan ja han laukaisee tai syottaa
kiekon pois puolustusalueeltaan ja kiekko osuu puolueettomalla alueella olevaan
tuomariin, josta kiekko kimpoaa takaisin puolustusalueelle samalla, kun hytkkaavan
joukkueen kenttapelaaja on vield hyokkaysalueellaan, tilanne tulkitaan siirretyksi
paitsiotilanteeksi.

Jos kenttapelaaja syottaa kiekon puolueettomalta alueelta molemmilla luistimilla
hyokkaysalueella olevalle kanssapelaajalleen, tilanne tuomitaan paitsioksi ja seuraava
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aloitus suoritetaan lahinna syottdpaikkaa olevasta puolueettoman alueen
aloituspisteestd, joka tarjoaa rikkoneelle joukkueelle vahiten alueellista etua.

v. Jos kenttapelaaja syo6ttaa kiekon puolustusalueeltaan hydkkaysalueella olevalle
kanssapelaajalleen, tilanne tuomitaan paitsioksi ja seuraava aloitus suoritetaan lahinna
syottopaikkaa olevasta puolustusalueen aloituspisteesta.

vi. Jos hyokkaava kenttapelaaja on hyokkaysalueella, mutta pelaa mailallaan tai hallitsee
puolueettomalla alueella olevaa kiekkoa tai siirtelee kiekkoa edestakaisin siniviivan yli
alueelta toiselle, tilanne tulkitaan paitsioksi, ja seuraava aloitus suoritetaan
puolueettoman alueen aloituspisteestd, jota lahinna kiekon oli katkaisuhetkella.

PELITILANNE 1: Jos silla hetkelld, kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, kenttapelaajan
toinen luistin on ilmassa ja toinen luistin on siniviivan yli hytkkéysalueen puolella, tilanne on
paitsio.

PELITILANNE 2: Jos silla hetkelld, kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, kenttdpelaajan
molemmat luistimet ovat kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen puolella, tilanne on paitsio.

PELITILANNE 3: Jos puolueettomalla alueella oleva kenttdpelaaja laukaisee kiekon kohti
vastustajan kenttapaatya, mutta hanen kanssapelaajansa ylittda hyokkaysalueen siniviivan
ennen kiekkoa eikéa pelaa kiekkoa, talléin kanssapelaaja on siirretyn paitsiotilanteen
asemassa.

PELITILANNE 4: Kenttapelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkaysalueen
puolella, kun han vastaanottaa syoton kanssapelaajaltaan. Jos han pysayttaa kiekon
mailallaan ennen kuin kiekko ylittaé siniviivan ja sitten han siirtaé kiekon siniviivan ylitse,
tilanne on paitsio.

PELITILANNE 5: A6:lla on molemmat luistimet kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen
puolella. Puolueettomalla alueella oleva A8 laukaisee tai syottaa kiekon, mutta kiekko osuu
puolueettomalla alueella olevaan B4:4an. Jos kiekko kimmoten B4:n vartalosta tai mailasta
ylittda hyokkayssiniviivan, A6 on siirretyn paitsiotilanteen asemassa.

PELITILANNE 6: Hyokkaavalla joukkueella on kiekko hallinnassaan hyokkaysalueella.
Kiekko on osin siniviivan paalla ja osin puolueettomalla alueella samalla. Jos hyokkaava
kenttapelaaja sitten siirtdd kiekon kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueelle, tilanne ei ole
paitsio.

PELITILANNE 7: Hybkkaavalla kenttapelaajalla toinen luistin hydkkaysalueella ja toinen
puolueettomalla alueella. Han vastaanottaa sy6tén puolueettoman alueen puolella olevalla
mailallaan ja sitten han siirtdd puolueettoman alueen puolella olevan luistimensa siniviivan
ylitse ja pitaa kiekon mailallaan yha puolueettoman alueen puolella. Jos han sitten vetaa
kiekon siniviivan ylitse, tilanne on paitsio.

PELITILANNE 8: Puolustavan joukkueen pelaaja purkaa kiekon pois puolustusalueeltaan
kokonaan puolustussiniviivansa yli. Kiekko kimpoaa sitten puolueettomalla alueella olevasta
kumman tahansa joukkueen pelaajasta takaisin puolustusalueelle. Jos hydkkaavan
joukkueen kenttéapelaaja on yha hydkkaysalueellaan, tilanne on paitsio.

SAANTO 80 — ALOITUKSET PAITSION JALKEEN
i. Jos syntyy paitsio, pelitlanne katkaistaan ja aloituspaikka valitaan seuraavasti:

1. L&hin puolueettoman alueen aloituspiste, jos hyokkaava kenttapelaaja kuljetti
kiekon siniviivan ylitse kanssapelaajan edetessa ennen kiekkoa hydkkaysalueelle.

2. Keskipiste, jos sy6tto tai laukaus l&hti hydkkayssiniviivan ja keskiviivan valilta.
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3. Puolustusaluetta lahin puolueettoman alueen aloituspiste, jos sy6tto tai laukaus
[&hti keskiviivan ja puolustussiniviivan valilta.

4. Rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta, jos kenttdpelaaja
tahallisesti aiheuttaa paitsion.

5. Rikkoneen joukkueen puolustusalueen aloituspisteestd, jos hyokkaava
kenttapelaaja syotti tai laukaisi kiekon omalta puolustusalueeltaan.

6. Syotto- tai laukaisupaikkaa lahin aloituspiste, jos siirretyn paitsiotilanteen
aiheuttanut syotto tai laukaus menee ulos pelialueelta.

7. Puolustavan joukkueen puolustusalueen aloituspisteesta, jos puolustavaa
joukkuetta ollaan rankaisemassa siirretyn paitsiotilanteen aikana.

ii. Jos linjatuomari erehtyy paitsiotilanteessa ja katkaisee pelin, seuraava aloitus
suoritetaan silti samasta aloituspisteesta kuin kyseessa olisi oikea tuomio.

SAANTO 81 - El PAITSIOASEMA

i.  Jos kiekkoa kuljettava pelaaja hallitsee kiekkoa, kun hénen luistimensa ylittavat
siniviivan ennen kiekkoa, hanen ei katsota olevan paitsioasemassa. Taman
edellytyksené on, ettéd hénella on ensin kiekko hallinnassaan molempien luistinten
ollessa puolueettomalla alueella ja han kuljettaa kiekkoa mailallaan, kunnes on
kokonaan ylittanyt siniviivan.

ii. Jos kenttapelaaja vastaanottaa sydton ja hdnen mailansa seka toinen luistin ovat
siniviivan yli, mutta toinen luistin koskettaa puolueettomalla alueella jaata, hanen ei
katsota olevan paitsioasemassa.

iii.  Jos puolueettomalla alueella tai hytkkéaysalueellaan oleva kenttapelaaja toimittaa
kiekon takaisin omalle puolustusalueelleen (joko kuljettamalla, sy6ttamalla tai
potkimalla), kun vastustajan kenttépelaaja on viela talla alueella, tilanne ei ole paitsio.

PELITILANNE 1: Jos silla hetkelld, kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, kenttapelaajan
toinen luistin on siniviivalla tai sen takana puolueettomalla alueella ja toinen luistin on
siniviivan yli hytkkéaysalueen puolella, tilanne ei ole paitsio.

PELITILANNE 2: Jos silla hetkelld, kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, kenttdpelaajan
molemmat luistimet ovat siniviivan takana puolueettomalla alueella, mutta hdnen mailansa
on kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen puolella, tilanne ei ole paitsio.

PELITILANNE 3: Jos silla hetkelld, kun kiekko kokonaan ylittda siniviivan, kenttdpelaajan
toinen luistin on siniviivan takana (puolueettomalla alueella) ja toinen luistin on
hyokkayssiniviivalla, tilanne ei ole paitsio.

PELITILANNE 4: Jos kenttapelaajan molemmat luistimet ovat siniviivan yli hyokkaysalueen
puolella, mutta kiekko on yha siniviivalla, tilanne ei ole paitsio ennen kuin kiekko kokonaan
ylittda siniviivan.

PELITILANNE 5: Jos A8:lla on molemmat luistimet kokonaan siniviivan yli hyokkaysalueen
puolella, kun B5 laukaisee, syottaa tai kuljettaa kiekon takaisin puolueettomalta alueelta
puolustusalueelleen, A8 ei ole paitsiossa.

PELITILANNE 6: Hyokkaavan joukkueen pelaajan molemmat luistimet ovat hyokkaysalueen
puolella ja han vastaanottaa syoton puolueettomalla alueella olevalta kanssapelaajaltaan.
Han pysayttaa kiekon mailallaan ennen kuin kiekko ylittaa siniviivan ja sitten han liikuttaa
toisen luistimensa siniviivalle, pitda luistimen siniviivalla. Jos han vie kiekon siniviivan ylitse
pitden luistimensa edelleen siniviivalla, tilanne ei ole paitsio.
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SAANTO 82 — SIIRRETTY PAITSIOTILANNE

i.  Jos hyokkaavan joukkueen kenttépelaaja menee ennen kiekkoa hydkkaysalueelle,
mutta han ei kosketa kiekkoa, linjatuomari nostaa katenséa ylos siirretyn paitsiotilanteen
merkiksi. Pelitilanteen annetaan jatkua, jos puolustava joukkue saa kiekon hallintaansa
eika hyokkaava kenttapelaaja millaén tavoin yritd saada kiekkoa haltuunsa tai painosta
kiekollista pelaajaa peragntyméan puolustusalueellaan ja sen sijaan poistuu
hyokkaysalueeltaan siten, etta vahintaan toisella luistimella koskettaa siniviivaa.

ii. Hyokkaysalueen tulee olla taysin vapaa hytkkaavista pelaajista tai puolustavan
joukkueen on taytynyt toimittaa kiekko siniviivan yli puolueettomalle alueelle ennen kuin
linjatuomari voi peruuttaa siirretyn paitsiontilanteen. Tasta hetkesta eteenpain
hyokkaava joukkue voi taas yrittdd saada kiekon hallintaansa tai palata
hyokkaysalueelle.

iii. Jos siirretty paitsiotilanne katkaistaan paitsiona, seuraava aloitus suoritetaan rikkoneen
joukkueen hyotkkayssiniviivaa lahinna olevasta puolueettoman alueen aloituspisteesta,
jota lahinna kiekon oli katkaisuhetkella.

iv.  Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustava joukkue ei yrita liikuttaa kiekkoa
puolustusalueeltaan ulos ja hyokkaava joukkue ei yritd puhdistaa aluetta (=poistua
keskialueelle), pelitilanne katkaistaan paitsiona. Seuraava aloitus suoritetaan rikkoneen
joukkueen hyokkayssiniviivaa l&hinna olevasta puolueettoman alueen aloituspisteesta,
jota lahinna kiekko oli katkaisuhetkella.

v. Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustava joukkue pelaa kiekon omaan maaliinsa,
maali hyvaksytaan.

vi.  Siirretyssa paitsiotilanteessa alueen puhdistuksen aikana puolustavan joukkueen
pelaaja voi kuljettaa kiekon maalin takaa silla edellytykselld, ettéd han ei pyri pelaamaan
aikaa.

vii.  Jos hyokkaysalueelle laukaistu kiekko aiheuttaa siirretyn paitsiotilanteen ja laukauksen
tuloksena kiekko menee puolustavan joukkueen maaliin (joko suoraan tai
maalivahdista, pelaajasta tai tuomarista tai suojalasista tai laidasta kimmoten), maalia
ei hyvaksyta, koska laukaus aiheutti paitsion. Silla ettd hytkkaava joukkue olisi ehtinyt
puhdistaa hydkkaysalueen ennen kuin kiekko menee maaliin, ei ole merkitysta.

viii.  Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana puolustavan joukkueen pelaaja laukaisee kiekon
puolustusalueeltaan suoraan suojalasin yli pelialueen ulkopuolelle, sovelletaan pelin
viivyttamista koskevia saantoja ja maarataan soveltuva rangaistus.

ix. Jos Saannon 82-viii tilanne tapahtuu, mutta kiekko kimpoaa suojalasista tai
kanssapelaajasta ja kiekko ei ylita siniviivan tasaa, rangaistusta ei tuomita, mutta
seuraava aloitus suoritetaan puolueettomalta alueelta siirretyn paitsion takia.

X. Jos S&annodn 82-viii tilanne tapahtuu, mutta kiekko kimpoaa suojalasista tai
kanssapelaajasta ja kiekko ylittda siniviivan tasaa, rangaistusta ei tuomita, mutta
seuraava aloitus suoritetaan puolustusalueen aloituspisteesta lahinna sita kohtaa,
mista kiekko laukaistiin tai kimposi.

xi.  Jos hydkkaavan joukkueen pelaajan hytkkaysalueen ulkopuolelta laukaisema kiekko
aiheuttaa siirretyn paitsiotilanteen ja kiekko kimpoaa puolustavan joukkueen pelaajasta
ulos pelialueelta, seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta sen alueen aloituspisteests,
mista kiekko laukaistiin.

xii.  Siirretyn rangaistuksen sd&nnot menevat siirretyn paitsiotilanteen saantdjen edelle. Jos
hyokkaava joukkue aiheuttaa pelikatkon siirretyn paitsion myéta samalla, kun
puolustavaa joukkuetta ollaan rankaisemassa, seuraava aloitus suoritetaan
rangaistavan joukkueen puolustusalueelta, kuten normaalistikin rangaistusten
yhteydessa.
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SAANTO 83 — SIIRRETTY PAITSIOTILANNE / HYBRIDIPITKA

i.  Jos pitk&n mitatdimista yrittava kenttapelaaja menee hyokkayssiniviivan yli ennen
kiekkoa synnyttéen siirretyn paitsiotilanteen, pitka tuomitaan hybridisdaannén
mukaisesti. Jos linjatuomarin nakemyksen mukaan, paitsioon edennyt kenttapelaaja
saavuttaisi kiekon ensimmaisend, tuomitaan paitsio.

ii. Jos pelaaja koskettaa S&anndn 83-i mukaisessa tilanteessa kiekkoa ennen pitkan
tuomitsemista ja taten syntyy tilanteesta paitsio, seuraava aloitus suoritetaan
laukaisupaikkaa I&himmasta aloituspisteesta.

SAANTO 84 — TAHALLINEN PAITSIO

i. Paitsio tuomitaan tahalliseksi, kun hyokkaava joukkue syyllistyy toimintaan, jolla
tahallisesti aiheutetaan pelikatko.

ii. Seuraava aloitus suoritetaan tahallisen paitsion tehneen joukkueen puolustusalueen
aloituspisteesta.

iii.  Siirretty paitsiotilanne tuomitaan tahalliseksi paitsioksi, jos:

1. hydkkaava joukkue laukaisee kiekon maalia kohti tai sen laheisyyteen siirretyn
paitsiotilanteen yhteydessé pakottaen maalivahdin torjuntaan;

2. hyokkaava joukkue koskettaa kiekkoa tai yrittd& saada kiekon haltuunsa siirretyn
paitsiotilanteen aikana joko pelaamalla kiekkoa tai yrittamalla taklata kiekollista
kenttapelaajaa;

3. hyokkaava joukkue tekee maalin tilanteesta, joka synnytti siirretyn paitsiotilanteen
(ts. laukaus hyokkaysalueelle menee maaliin), missa tapauksessa maalia ei
hyvaksyta;

4. Hyokkaava joukkue ei yritd puhdistaa hytkkaysaluetta paitsiotilanteen
poistamiseksi.

iv.  Jos hyokkaysalueelle laukaistu kiekko aiheuttaa siirretyn paitsiotilanteen ja kiekko
menee milla tavoin tahansa maaliin, maalia ei hyvaksyta ellei maali syntynyt
puolustavan pelaajan tietoisen toiminnan tuloksena. Seuraava aloitus suoritetaan
rikkoneen joukkueen puolustusalueelta.

v. Jos hydkkaava joukkue on puhdistamassa hydkkaysaluetta ja hydkkaavan joukkueen
kenttapelaaja vahingossa osuu kiekkoon hyokkaysalueella, paitsio tuomitaan, mutta
tulkitaan tahattomaksi.

SAANTO 85 — LOUKKAANTUNUT KENTTAPELAAJA

i. Jos on ilmeist&, ettd kenttapelaaja on vakavasti loukkaantunut, tuomari katkaisee pelin
valittbmasti ja kutsuu asianmukaisen hoitohenkildston jaélle.

ii. Kaikissa muissa tapauksissa, jos kenttapelaaja on loukkaantunut siten, ettd han ei voi
jatkaa pelia tai mennad omalle pelaajapenkilleen, pelin annetaan jatkua, kunnes h&nen
joukkueensa saa kiekon hallintaansa, ellei hanen joukkueella ole maalintekotilanne.

iii. Josrangaistu kenttdpelaaja on loukkaantunut, hdn saa menna pukusuojaan. Jos
hanelle tuomitaan pieni, iso tai ottelurangaistus, joukkueen taytyy valittomasti asettaa
rangaistuspenkille sijainen, joka karsii rangaistuksen kokonaisuudessaan.

iv.  Jos loukkaantunut rangaistu kenttapelaaja pystyy palaamaan peliin ennen
rangaistuksensa paattymistd, hanen taytyy menna rangaistusaitioon karsimaan
rangaistuksensa itse loppuun.

v.  Kun peli on katkaistu kenttapelaajan loukkaantumisen takia, hanen taytyy poistua jaalta
eika han saa palata jaalle ennen kuin peli on jalleen kaynnissa.
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SAANTO 86 — LOUKKAANTUNUT TUOMARI

i.  Jos pelin kdydessa tuomari loukkaantuu, peli katkaistaan valittomasti (ellei toisella
joukkueella ole maalintekotilanne), jotta voidaan arvioida loukkaantumisen vakavuus ja
hoitaa loukkaantunutta tuomaria. Jos tilanne voidaan hoitaa valittdmasti, loukkaantunut
tuomari siirtyy kotijoukkueen pelaajapenkille tai kotijoukkueen ladkintahenkildsto hoitaa
hanta.

ii. Jos paatuomari on loukkaantunut eika pysty jatkamaan ottelua, toinen paatuomari
(neljan tuomarin -jarjestelméassa) jatkaa yksin pdatuomarina. Kolmen tuomarin —
jarjestelmassa erotuomarivalvojan, loukkaantuneen paatuomarin tai joukkueenjohtajien
valitsema toinen linjatuomari alkaa hoitaa paatuomarin tehtavia.

ii.  Jos linjatuomari on loukkaantunut eika pysty jatkamaan ottelua niin neljan tuomarin —
jarjestelmassa kuin kolmen tuomarin —jarjestelmassé, hanen tilalle tulee sijainen, jos
paatuomari niin paattaa.

iv.  Jos ottelussa on varalla olevat tuomarit (standby), tarkoituksenmukainen tuomari tulee
peliin, kun han on vaihtanut varusteet ja valmiina, mutta ottelua jatketaan talla valin.
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OSA 7 — PELISAANNOT / PELAAJIEN VAIHTAMINEN

YLEISTA - Ottelun aikana pelaajia voidaan vaihtaa kahdella tavalla: pelikatkoilla ja
pelitilanteen aikana. Kummassakin tapauksessa sovelletaan erityissaantoja, kuinka naita
vaihtoja voidaan suorittaa ja missé tilanteissa vaihtoja ei saa suorittaa.

SAANTO 87 — PELAAJA JAALLA /| PELAAJA POISSA JAALTA

i. Pelaaja, jonka on toinen luistin jaalla ja toinen luistin poissa jaalta pelaajapenkin
puolella, katsotaan olevan poissa jaalta. Mutta, jos hén pelaa kiekkoa tai osallistuu
jotenkin toimiin vastustajaa kohden, hanen katsotaan olevan jaalla.

SAANTO 88 — PELAAJIEN VAIHTAMINEN PELITILANTEEN AIKANA

i. Pelaajia voidaan vaihtaa milloin tahansa pelin kaydessa silla edellytyksella, etta
vaihtavat pelaajat ovat enintdén 1,5 metrin etaisyydella laidasta pelaajapenkkinsa
kohdalla ja vaihtavat pelaajat eivat osallistu pelitilanteeseen millaan tavoin.

ii. Jos peliin tuleva pelaaja poistuu 1,5 metrin alueelta ja osallistuu pelitilanteeseen ennen
kuin poistuvalla pelaajalla on toinen luistin pelaajapenkillaan, joukkueelle tuomitaan
rangaistus "liian monta pelaajaa jaalla”.

ii.  Jos pelitilanteen aikana suoritettavassa vaihdossa joko peliin tuleva tai jaalta poistuva
pelaaja pelaa kiekkoa, ajautuu kontaktiin vastustajan kanssa tai osallistuu
pelitilanteeseen (siséltaen alueellisen tai maarallisen edun saavuttamisen), kun seka
vaihtoon meneva ja peliin tuleva pelaaja ovat 1,5 metrin alueella, joukkueelle tuomitaan
rangaistus “liian monta pelaajaa jaalla”.

iv.  Jos pelitilanteen aikana suoritettavassa vaihdossa vaihtavat pelaajat ovat enintédéan 1,5
metrin etdisyydella laidasta pelaajapenkkinsa kohdalla ja vaihtavat pelaajat eivat
osallistu pelitilanteeseen millaan tavoin, rangaistusta ”liian monta pelaajaa jaalla” ei
tuomita.

SAANTO 89 — LUVATON MENO VASTUSTAJAN PELAAJAPENKILLE

i. Missdan vaiheessa pelaajalla ei ole lupaa menna vastustajan pelaajapenkille paitsi
vahingossa.

SAANTO 90 — PELAAJAPENKKI PAATYALUEEN PUOLELLA / PAITSIO

i.  Jos siirretyn paitsiotilanteen aikana hyokk&aava pelaaja menee jaalta pelaajapenkilleen
hyokkaysalueen puolelta, hdnen katsotaan olevan poissa jaalta silla edellytyksessa,
ettd hanet korvaava pelaaja tulee jaélle puolueettomalle alueelle. Jos korvaava pelaaja
tulee jaalle hytkkaysalueelle ja siirretty paitsiotilanne on edelleen voimassa, korvaavan
pelaajan taytyy puhdistaa alue. Jos muut hyokkaavat pelaajat ovat puhdistaneet
hyokkaysalueen ja linjatuomari on perunut siirretyn paitsiotilanteen, korvaava pelaaja ei
tule paitsioasemaan.

SAANTO 91 — PELAAJIEN VAIHTAMINEN PELIKATKOLLA
i.  Yhden tai useamman pelaajan vaihtaminen katsotaan vaihdon suorittamiseksi.

ii.  Kotijoukkueella on oikeus "viimeiseen vaihtoon”. Tama tarkoittaa, etta vierasjoukkueen
valmentajan taytyy laittaa pelaajansa ensin jaalle, taman jalkeen kotijoukkueen
valmentajan taytyy tehda oma vaihtonsa jaljempéana kuvatun toimintatavan mukaisesti.
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Vi,

Vii.

Jos joukkue ei noudata tata sdantoa tai viivyttelee sen noudattamisessa tai tahallisesti
tekee virheen sen noudattamisessa, pdatuomari varoittaa joukkuetta ensimmaisella
kerralla ja seuraavalla kerralla tuomitsee joukkuerangaistuksen pelin viivyttamisesta.

Sen jalkeen kun joukkue on vaihtanut pelaajia, se ei saa endd muuttaa kentallista
ennen kuin peli on taas kaynnistynyt sdantdjen mukaisen aloituksen jalkeen.

Joukkueet eivéat saa vaihtaa pelaajia uusittavan aloituksen jalkeen.

Jos joukkueet ovat suorittaneet pelaajavaihtonsa ja ennen hyvéaksyttavaa aloitusta,
toiselle joukkueelle tai molemmille joukkueille tuomitaan rangaistuksia, jotka vaikuttavat
vahintdan toisen joukkueen jaalla olevaan pelaajamaaraan, joukkueet saavat suorittaa
lisdvaihtoja.

Maalin syntymisen jalkeen pelaajat saavat tulla pelaajapenkilta jaalle ainoastaan
vaihtotarkoituksessa eika vaihtavia pelaajia useampi pelaaja saa tulla jaalle juhlimaan
maalia.

SAANTO 92 — TOIMINTATAPA PELAAJIEN VAIHTAMISESSA

Seuraavaa toimintatapaa taytyy noudattaa pelaajien vaihtamisessa:

1. Valittémasti pelikatkon tapahduttua paatuomari viestittad vierasjoukkueen
valmentajalle pelaajien vaihtamiseksi.

2. Vierasjoukkueella on viisi sekuntia aikaa suorittaa vaihtonsa.
Paatuomari nostaa katensa ylos sen merkiksi, ettei vierasjoukkue enaa saa vaihtaa.

Kattdan ylhaalla pitden paatuomari osoittaa kotijoukkueelle, ettéd on kotijoukkueen
aika suorittaa vaihtonsa.

5. Viiden sekunnin jalkeen paatuomari laskee katensa sen merkiksi, ettei kotijoukkue
enaa saa vaihtaa pelaajia.

6. Heti kun paatuomari laskee katensa alas, aloittava linjatuomari puhaltaa pilliinsa
sen merkiksi, etta joukkueilla on enintaan viisi sekuntia aikaa asettua valmiiksi
aloitusta varten.

7. Naiden viiden sekunnin paatyttya (tai aikaisemmin, jos aloittavat pelaajat ovat
valmiina) linjatuomari pudottaa kiekon. Linjatuomarin velvollisuus on varmistaa, etta
kaikki kenttapelaajat asettuvat oikein aloitusta varten.

8. Jos joukkue yrittda vaihtaa pelaajia sallitun ajan jalkeen, paatuomarin on
l[Ahetettava pelaaja(t) takaisin vaihtopenkille ja varoitettava rikkoneen joukkueen
valmentajaa. Seuraavista vastaavista rikkeista vaihtotapahtumaa kohtaan
tuomitaan rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistus pelin viivyttdmisesta.

SAANTO 93 — PELAAJIEN VAIHTAMINEN PITKAN YHTEYDESSA

Pitkan aiheuttavalle joukkueelle ei sallita pelaajavaihtoja ennen seuraavan aloituksen
suorittamista. Jaalla olevat pelaajat maaraytyvat sen mukaan, ketka olivat jaalla, kun
kiekko irtosi pitkan laukaisseen pelaajan mailasta.

Jos pitkan aiheuttanut joukkue yrittdd vaihtaa pelaajia, paatuomarin on varoitettava
joukkuetta ensimmaisen yrityksen kohdalla ja sitten seuraavista rikkeista tuomittava
joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.

Jos pitkan aiheuttanut joukkue kayttaa aikalisénsa talla pelikatkolla, ei sen silti sallita
tehda pelaajavaihtoja.

Joukkueen sallitaan vaihtavan pelaajia ainoastaan naissa tapauksissa:

1. vaihtaakseen ylimdaraiseen kenttapelaajaan vaihdettu maalivahti takaisin;
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2. vaihtaakseen loukkaantunut pelaaja.

3. Jos jommallekummalle joukkueelle tuomitaan rangaistus, joka vaikuttaa jaalla
olevien pelaajien lukumaaraan, myos pitkan tehneen joukkueen sallitaan vaihtaa
pelaajia, mutta seuraava aloitus suoritetaan rangaistavan joukkueen
puolustusalueelta.

4. vaihtaakseen pelaaja, jonka varuste on rikkoutunut (ts. vioittunut hakki, visiiri tai
luistimen terd).

v. Jos kenttapelaajalta rikkoutuu maila pitk&n yhteydessa, hanen sallitaan kayda
pelaajapenkin luona noutamassa uusi maila.
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OSA 8 — PELISAANNOT / MAALIT

YLEISTA — Erityisia saantoja sovelletaan, kuinka maali voidaan tehda ja missa olosuhteissa
maalia ei voida hyvéksya. Heti, kun kiekko menee maaliin milla tavoin tahansa, ja
paatuomari viheltaa pillinsa, peliaika katkaistaan.

SAANTO 94 — MAALINTEKO
Katso myos LITE 1 — MAALIVAHTI JA MAALIALUE — Erityistilanteet

i.  Maali hyvaksytaan, kun joukkue on pelitilanteessa laukaissut tai ohjannut kiekon
maaliin ja kokonaan maaliviivan tason yli maalin sisaan, ja paatuomari tai
videomaalituomari toteavat sen sdéntdjen mukaiseksi (katso poikkeukset S&&nndsta
99-vii).

ii.  Maali syntyy, kun kiekko on kokonaan mennyt maalipylvaiden vdlista ja ylariman alitse
seka kokonaan ylittdnyt maaliviivan tason.

iii.  Maali syntyy, kun kiekko on laukaistu, potkaistu, ohjattu tai laitettu maaliin mill& tavoin
tahansa puolustavan pelaajan toimesta.

iv.  Maali syntyy, kun kenen tahansa pelaajan laukoma kiekko on kimmonnut maaliin
osuessaan vahingossa mihin kohtaan tahansa pelaajan kypéaraan tai vartaloon.

v. Jos kiekko ohjataan hytkkaavan pelaajan kyparalla tai milla tahansa kohtaa vartalolla,
maalia ei hyvaksyta.

vi.  Kiekon taytyy olla kokonainen, kun sen ylittd& maaliviivan maalin sisdan.
vii.  Maalia ei hyvaksyta, jos kiekko laukaistaan maaliin pelikatkolla.

viii.  Maali on virallisesti hyvaksytty sen jalkeen, kun maalin jalkeinen keskipistealoitus on
suoritettu. Keskipistealoituksen jalkeen videolta saatuja todisteita, jotka osoittavat, etta
maalia ei pitaisi hyvaksya, ei oteta kasiteltavaksi.

ix. Ainoastaan yksi maali voidaan hyvaksyéa yhdelle joukkueelle yhdella pelikatkolla ottelun
aikana. Tilanteessa, jossa maali tehdaan ilman pelikatkoa ja sen jalkeen tehdaan
toinen maali kumman joukkueen toimesta hyvansa ja videotarkistuksesta selviaa, etta
aikaisempi tilanne oli maali, jalkimmainen maali mitatdidaan ja ensimmainen maali
hyvaksytaan seka pelikelloon palautetaan ensimmaisen maalin ajankohta (seka
pelikellon etté rangaistuskelloihin, jos on).

X. Jos saannon 94-ix tilanteen videotarkistuksessa videomaalituomari toteaa, etta
ensimmainen tilanne ei ole hyvaksyttava maali, jalkimmainen maali hyvaksytaan, ja
aikaa ei muuteta pelikelloon.

xi.  Saannon 94-ix tilanteessa kaikki rangaistukset, mitka syntyivat kahden maalin vlisella
ajalla tai toisen maalin jalkeisella pelikatkolla, tuomitaan, paitsi ensimmaéinen pieni
rangaistus joukkueelle, jota vastaan maali tehtiin (kuten saannot maaraavat
rangaistusten mitatdinnistd, jos maali tehdaén siirretyn rangaistuksen aikana).

xii.  "Lacrosse-tyyppinen’-liike ("ilmaveivi’), (jossa pelaaja vispaa kiekon mailansa lavassa
maaliin,) on sallittu, jos pelaaja ei nosta mailaansa (ja kiekkoa) oman hartiatasonsa
ylapuolelle missaan vaiheessa liiketta (katso my6s Saanto 75 ix ja Saanté 76 iii).

xiii.  Jos maalivahti on maalialueellaan ja kiekko kimpoaa maaliin maalialueelle
asemoituneen kenttdpelaajan mailasta tai vartalosta, maalia ei hyvaksyté ja seuraava
aloitus suoritetaan lahimmasta keskialueen aloituspisteesta.

xiv.  Jos sdaannon 94-xiii tilanteessa kenttapelaajan luistimet eivat ole maalialueella, mutta
hanen mailansa on ja niin kaikki mailan kautta syntyneet maalit hyvaksytdén, jos maila
ei millaan tavoin estd maalivahdin mahdollisuuksia torjunnan suorittamiseksi. Jos maila
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XV.

XVi.

XVil.

XViil.

XiX.

hairitsee maalivahdin toimintaa, maalia ei hyvaksyta ja seuraava aloitus suoritetaan
l[Ahimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Kenttdpelaaja voi kokonaan olla maalialueella, kun kiekko menee maaliin hanen
tekemana tai kenen tahansa muun pelaajan toimesta, niin kauan kun maalivahti on
oman toimintansa seurauksena maalialueen ulkopuolella.

Jotta maali on s&éantdjen mukainen, kiekon taytyy ylittad maaliviivan taso ennen eran
paattymista. Jos pelikello ei toimi, niin paatuomari voi konsultoida videomaalituomaria.
Kaikissa muissa tapauksissa tuomariston paatés on lopullinen.

Jos rangaistusaition valvoja ei onnistu rangaistuksen paattyessa avaamaan
rangaistusaition ovea, taten viivyttden pelaajan palaamista jaalle ja tana aikana
vastajoukkue tekee maalin, maali hyvaksytaan.

Jos kiekko menee maaliin eran lopussa ennen summerin soimista ja paatuomari
hyvaksyy maalin, talléin ei ole tarpeen suorittaa maalin jalkeista aloitusta
keskipisteesta. Paatuomarin on varmistettava, etta kirjuri merkitsee viralliseen
ottelupdytakirjaan maalin syntyajaksi 19:59.

Kun maali tehdaan erén viimeisella minuutilla ja pelikello ndyttda erda olevan jaljella
enada sekunnin kymmenyksia, taytyy ottelupdytékirjaan merkittava maalin tekoaika
pyoristaa alaspain lahimpéén sekuntiin.

PELITILANNE 1: Jos maalitilanteen videotarkistuksen aikana paatuomareille ilmoitetaan, etta
pelikello oli pysahdyksissa maalin syntyhetkelld, maali hyvaksytaan, ellei pystyta
maarittimaan eran loppuneen ennen maalia. Paatuomarit paattavat keskusteltuaan
linjatuomareiden, ajanottajan ja videomaalituomarin kanssa, kuinka kauan pelikello oli
pysahtyneena ja tekevat tarvittavan muutoksen pelikellon aikaan. Jos paatuomari eivatka
toimitsijat pysty maarittdmaan kulunutta aikaa, ottelua jatketaan pelikellon mukaisesta ajasta.

PELITILANNE 2: Jos puolustava pelaaja pelaa kiekon omaan maaliinsa, kun hydkkaava
pelaaja on maalialueella, maali hyvaksytaan.

SAANTO 95 — MAALIALUEEN VAIKUTUS MAALINTEKOON

Jos puolustava kenttapelaaja tyontaa, tuuppaa tai rikkoo hyokkaavan joukkueen
kenttdpelaajaa aiheuttaen tdmén olemisen maalialueella, silloin kun kiekko menee
maaliin, maali hyvéksytaan, ellei hyokkaavalla kenttapelaajalla ollut riittavasti aikaa
poistuakseen maalialueelta.

Jos kiekko on vapaana maalialueella ja hyokk&ava kenttdpelaaja pelaa kiekon maaliin,
maali hyvaksytaan.

Jos hyokkaava kenttdpelaaja on maalialueella silla hetkella, kun kiekko ylittaa
maaliviivan tason eika hénen sijoittumisensa milldén tavoin vaikuta maalivahdin
mahdollisuuksiin torjua kiekkoa tai suorittaa tehtavaansa, maali hyvaksytaan.

Jos maalivahti on maalialueensa ulkopuolella ja hyokkaava kenttapelaaja estaa
maalivahtia palaamasta takaisin maalialueelle tai estd&d maalivahtia suorittamasta
torjuntaansa maalin syntyessd, maalia ei hyvaksyta ja hyokkaavalle kenttapelaajalle
tuomitaan pieni rangaistus estamisesta.

Maalialue on kolmiulotteinen ja kaikki sitd koskevat sdannot eivat koske pelkastaan
jaasséa olevaa sinista aluetta, vaan tilaa sinisen jddalueen kohdalla aina ylarimaan
ylatasoon asti.
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SAANTO 96 — MAALINTEKO LUISTIMELLA

i.  Maalia ei hyvaksyta, jos hyokkaava kenttépelaaja ohjaa kiekon luistimellaan milla
tavalla tahansa maaliin.

ii. Jos kenttapelaaja potkaisee kiekkoa ja sen jalkeen maalivahdin ensin torjuttua kiekon
han tai kanssapelaaja laukaisee kiekon maaliin, maali hyvaksytaan.

iii.  Jos hyokkaava kenttapelaaja potkaisee kiekkoa ja kiekko kimpoaa suoraan
maalivahdista tai hdnen varusteistaan tai jommankumman joukkueen pelaajasta
maaliin, maalia ei hyvaksyta.

iv.  Jos hyokkaava kenttapelaaja kaantaé luistintaan milla&n tavoin tarkoituksenaan ohjata
kiekkoa luistimella maaliin ja kiekko menee ohjauksen seurauksena maaliin, maalia ei
hyvaksyta.

v. Jos hyokkaava kenttapelaaja yrittda potkaista kiekon jaloistaan mailaansa, mutta
epaonnistuu saamaan mailallaan kiekkoa hallintaansa ennen kuin kiekko menee
maaliin, maalia ei hyvaksyta.

vi. Jos hyokkaava kenttapelaaja kamppailee vastustajan kanssa ja sen aikana
yrittdessaan sailyttdd tasapainonsa han ohjaa kiekon maaliin, maalia ei hyvaksyta.
Kiekon ohjaaminen on ainoa arviointiperuste, ei kamppailu vastustajan kanssa.

vii.  Jos pelaajalla on kiekko lavassaan ja han potkaisee mailaansa laukaisten kiekon
maaliin, maalia ei hyvaksyta.

SAANTO 97 — MAALIN HYLKAAMINEN / PELITILANNE
Katso myds maalivahtiin ja maalialuerikkeisiin liittyvat Sdannot 184 - 186.

i. Maalia ei hyvaksyta, jos hyokkaava kenttapelaaja potkaisee, heittaa, lyd tai muuten
ohjaa kiekon maaliin jollakin kehonsa osalla tai muulla tavoin kuin mailallaan, vaikka
kiekko edelleen osuisikin alkuperaisen kosketuksen jalkeen johonkin pelaajaan tai
tuomariin.

ii. Maalia ei hyvaksytd, jos hytkkaava kenttdpelaaja ohjaa, suuntaa uudelleen tai lyd
kiekon maaliin milla tavoin tahansa maalin ylariman ylapuolella olevalla mailalla, vaikka
kiekko menisikin maaliin kimmoten kenesta tahansa pelaajasta, maalivahdista tai
tuomarista tai ponnahtaa jaan kautta sisdan. Maaraavana tekijana on kiekon
kosketuskohta mailaan suhteessa ylarimaan. Jos mailan kiekon osumakohta mailaan
on ylariman tasalla tai sen alapuolella, maali hyvaksytaan.

iii. Maalia ei hyvaksyta, jos kiekko kimpoaa tuomarista suoraan maaliin, vaikka kiekko
menisikin maaliin kimmoten kenesté tahansa kumman joukkueen kenttapelaajasta tai
maalivahdista. Jos kiekko osuu tuomariin ja sen jalkeen pelataan maaliin saantéjen
mukaisesti, maali hyvaksytaan.

iv.  Maalia ei hyvaksytd, jos kiekko on puolustavan pelaajan alla ja hytkkaava pelaaja
tyontaa hanet yhdessa kiekon kanssa maaliin.

v. Maalia ei hyvaksytd, jos kenttapelaaja tulee s&éntdjen vastaisesti peliin omalta
pelaajapenkiltaan ja hdnen joukkueensa tekee maalin silla aikaa, kun han on jaalla.

vi. Jos kenttdpelaaja lahtee rangaistusaitiosta ennen rangaistuksensa paattymista joko
oman virheensa tai rangaistusaition valvojan virheen takia, ja hdnen joukkueensa tekee
maalin sill aikaa, kun h&n on jaalla tai vaihdettu toiseen kenttdpelaajaan, maalia ei
hyvaksyta ja kyseisen pelaajan on palattava rangaistusaitioon karsimaan
rangaistuksensa loppuun. Jos téana aikana tuomitaan muita rangaistuksia, ne karsitaan
normaalisti.

vii.  P&&tuomarilla on oikeus neuvotella linjatuomareiden kanssa maaliin johtaneista
tilanteista. Jos linjatuomarin nakemyksen mukaan juuri ennen maaliin johtanutta
pelitilannetta, hyokkaava pelaaja syyllistyi rikkeeseen (iso rangaistus, pelirangaistus,
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ottelurangaistus tai epaurheilijamainen kaytds) ja paatuomari ei huomannut riketta,
linjatuomari voi raportoida tilanteen paatuomarille, joka paattaa, hylkaakoé maalin ja
tuomitsee rikkeestéa rangaistuksen vai ei.

viii.  Maalia ei hyvaksyta, jos kiekko ylitti maaliviivan tason kokonaan vasta eran paatyttya.

iXx. Maalia ei hyvaksyta, jos pdatuomari on viheltanyt pilliinsé pelikatkon merkiksi ennen
kuin kiekko ylittaa maaliviivan tason. Téallaista tilannetta ei ole mahdollista tarkastaa
videomaalituomarilta.

PELITILANNE 1: A7 lyo kiekkoa kadelldan. Jos kiekko kimpoaa vastustajan maalivahdista
A8:lle, joka sitten laukaisee kiekon maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 2: A6 lyo kiekkoa kadelldan. Jos kiekko kimpoaa vastustajan maalivahdista ja
siten kimpoaa B2:sta A9:lle, joka sitten laukaisee kiekon maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 3: A7 ly6 kiekkoa kadellaan. Jos kiekko osuu A6:n mailan varteen ja siitéa
menee suoraan vastustajan maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 4: Jos kiekko osuu hyokkaavan pelaajan mailaan kohdassa, joka on maalin
ylariman ylapuolella, ja sitten kiekko osuu jonkin toisen jaalla olevan pelaajan vartaloon ja
menee tastd maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 5: Jos puolustava kenttapelaaja ohjaa kiekon omaan maaliinsa, kun
hyokkaava kenttapelaaja on maalialueella ja ottaa kontaktin maalivahtiin, maalia ei hyvaksyta
ja hyokkaavaa kenttapelaajaa saatetaan rangaista.

PELITILANNE 6: Jos puolustava kenttdpelaaja ohjaa kiekon omaan maaliinsa, kun
hyokkaava kenttapelaaja ottaa kontaktin maalivahtiin, maalia ei hyvaksyta ja hyokkaavaa
kenttapelaajaa rangaistaan.

PELITILANNE 7: Jos puolustava kenttapelaaja ohjaa kiekon omaan maaliinsa, kun
hyokkaava kenttapelaaja on maalialueella, mutta ei millaan tavoin vaikuta maalivahdin
mahdollisuuteen torjua kiekkoa, maali hyvaksytaan.

SAANTO 98 — MAALIN HYLKAAMINEN / MAALI POIS PAIKALTAAN

i. Jos puolustavan joukkueen pelaaja siirtda maalinsa pois paikaltaan, maali hyvaksytaan
edellyttaen, etta:

1. Vastustaja oli laukaisemassa kiekon ennen kuin maalia siirretaan.

2. Paatuomarin mielesta kiekko olisi mennyt maaliin, jos maali olisi ollut normaalissa
paikassaan.

ii. Maalin katsotaan olevan poissa paikaltaan, jos:
1. Jompikumpi maalin joustopiikki ei ole omassa kolossaan.
2. Maali on irronnut toisesta tai molemmista joustopiikeista.

iii.  Jos toinen tai molemmat maalin tolpat eivat ole tasaisesti kiinni jaasséa, mutta
kontaktissa joustopiikissa ja joustopiikki on reidssa, maali hyvaksytaan.

iv.  Kaikilla sellaisilla maalikehikoilla, joissa ei ole joustopiikkeja, maalitolppien taytyy olla
tasaisesti kiinni jaéssé ja maaliviivalla silloin, kun kiekko menee maaliin, jotta maali
voidaan hyvaksya.

v. Jos puolustava pelaaja nostaa maalin takaosaa, mutta kiekko menee maaliin ja ylittaa
maaliviivan tason, maali hyvaksytdan edellyttden, etta tolppien joustopiikkia koskeva
saanto toteutuu (Saanto 98 i-iv).
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Vi,

Vii.

viii.

Jos maali siirtyy paikaltaan pelitilanteen aikana, peli katkaistaan, ellei maali palaa
normaaliin asemaansa. Jos maali palautuu takaisin normaaliin asemaansa,
pelitilanteen annetaan jatkua.

Maalia ei hyvaksyta, jos maalikehikko on siirtynyt paikaltaan ennen kuin kiekko ylittaa
maaliviivan tason, ellei sovelleta S&ant6a 98-i.

Jos joukkue on vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttépelaajaan ja vastustajan
lapiajon yhteydessa joukkueen kenttdpelaaja siirtda oman maalin pois paikaltaan,
tuomitaan maali vastajoukkueen hyvaksi.

SAANTO 99 — VIDEOMAALITUOMARIN KAYTTAMINEN MAALIN MAARITTAMISESSA

Vi.

Vii.

viii.

Videomaalituomari voi neuvotella paatuomarin kanssa ainoastaan paatuomarin
pyynnosta tai videotuomarin omasta pyynnosta. Hanta kuullaan ensisijaisesti
maaritettdessa maalin hyvaksyttavyytta.

Jos maali tehdaan tai ilmenee, ettd maali on tehty, pdatuomari tekee valittdmasti oman
paatoksensa (maali tai ei maali) ja sitten tarvittaessa kysyy videomaalituomarin
nakemysta. Talléin videomaalituomari vahvistaa paatuomarin paatoksen tai riittavan
todistusaineiston valossa kumoaa sen.

Jos videotarkistus ei anna taytta varmuutta, erotuomarin paatos jaa voimaan.

Jos videomaalituomari pyytaa neuvottelua paatuomarin kanssa mahdolliseen maaliin
liittyen, jota tuomaristo ei ole huomioinut, videomaalituomarin paatés maalin
hyvaksymisesté on ratkaiseva.

Jos tuomaristo eikd videomaalituomari tarkasta mahdollista maalia seuraavalla
pelikatkolla, maalitilannetta ei voi enaa tarkastaa seuraavan aloituksen jalkeen.

Jos tuomari tai videomaalituomari ei mitenk&an indikoi kyseenalaisen maalitilanteen
videotarkistusta valittomasti erdn paatyttya, tarkistusta ei voi suorittaa enaa sen
jalkeen, kun joukkueet ovat poistuneet jaalta.

Ainoastaan seuraavat tilanteet voidaan tarkistaa videomaalituomarilta (katso
Saannosta 45-iii muita kayttotarkoituksia):

1. YiIittikd kiekko maaliviivan tason?

Menik® kiekko maaliin ennen kuin maalikehikko siirtyi pois paikaltaan?
Menikd kiekko maaliin ennen eran paattymista vai erén paattymisen jalkeen?
Ohjattiinko kiekko maaliin hyokkaavan kenttépelaajan vartalon jollakin osalla?
Kimposiko kiekko maaliin tuomarista?
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Pelasiko hydkkaavan joukkueen pelaaja kiekon maaliin maalin ylariman ylapuolella
olevalla korkealla mailalla?

7. Meniko kiekko maaliin sen jalkeen, kun hyokkaava kenttapelaaja on hairinnyt
maalivahtia?

Katso valmentajan haasto-oikeuteen liittyvat saannoét IIHF:n kilpailusdaannoista.
Tuomaristo ei voi konsultoida videomaalituomaria maéarittdessaan:

1. Ylittikd kiekko maaliviivan ennen vihellysté vai sen jalkeen?

2. Siirtyikd maali paikoiltaan rangaistuslaukauksessa tai voittomaalikilpailussa?

3. Yrittikd rangaistuslaukauksen tai voittomaalikilpailun suorittaja maalia toisella
laukauksella torjunnan tai kimmokkeen jalkeen?
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OSA 9 - RANGAISTUKSET / KESTO JA TILANTEET

YLEISTA — Jaalla oleva tuomaristo tuomitsee harkintansa mukaan ottelun aikaiset
rangaistukset.

Kaikki maalivahteihin liittyvéat rangaistukset ovat Osassa 12 - Maalivahteja koskevat saannot.

SAANTO 100 — RANGAISTUSTEN TUOMITSEMINEN

i.  Rangaistuksia voidaan maarata milloin tahansa ottelun aikana. Ottelu koostuu 60
minuutin varsinaisesta peliajasta, jatkoajasta, voittomaalikilpailusta, pelikatkoista ja
joukkueiden siirtymisesta jaalta pukuhuoneisiin.

ii.  Tuomariston taytyy itse havaita rike, jotta rangaistus voidaan maarata ja kirjata
viralliseen ottelupdytékirjaan. Tama kasittaa tapahtumat ennen ottelua, sen aikana ja
ottelun jalkeen.

iii. "Ennen” ottelua tarkoittaa hetked ennen ensimmaisté aloitusta, jolloin tuomaristo ja
pelaajat ovat jaalla, mutta pelitilanne ei vield ole kaynnistynyt.

iv.  Ottelun lammittelyjakson aikana tai pukuhuonekaytavilla tapahtuvista saantorikkeista ei
voida rangaista tuomitsemalla pelin kdydessa tuomittavia rangaistuksia, koska
tuomaristo ei ollut tapahtuman aikana tilanteessa mukana. Sen sijaan tallaiset rikkeet
toteaa varalla oleva paatuomari (standby), ja tarvittaessa asiaankuuluva elin kasittelee
ne.

v.  Yksik&én pelaaja tai joukkueen toimihenkild ei saa menna tuomariston
pukuhuoneeseen ottelun aikana tai valittémasti sitd ennen tai sen jalkeen. Taman
saanndn minkaanlaisesta rikkomisesta raportoidaan asiaankuuluvalle elimelle.

SAANTO 101 — RANGAISTUSTEN SEURAAMUKSET

i. Kahden paatuomarin jarjestelmassa molemmat paatuomarit eivat voi rangaista samaa
pelaajaa samasta rikkeestd, mutta molemmat pdatuomarit voivat rangaista samaa
pelaajaa kahdesta eri rikkeesta.

ii. Rangaistuksen saatuaan kyseisen kenttdpelaajan pitdéd menna suoraan
rangaistusaitioon tai pukuhuoneeseen, ellei tuomari ole hantéd muutoin ohjeistanut. Jos
pelaaja ei toimi nain, hanen joukkueelleen tuomitaan liséksi joukkuerangaistus.

ii.  Jos joukkueelle tuomitaan samalla pelikatkolla enemman kuin yksi jaalla olevaan
pelaajamaaraén vaikuttava rangaistus, joukkueen kapteenin taytyy ilmoittaa
paatuomarille, missa jarjestyksessa rangaistukset karsitaan, jotta mahdollisten
lisdrangaistusten myota yksi kenttdpelaaja saa palata rangaistusaitiosta peliin ennen
muita.

iv.  Kenttapelaajan tdytyy menna pukuhuoneeseen, jos hénelle tuomitaan kaytdsrangaistus
kolmannessa erassa siten, ettéd han ei pysty enda osallistumaan mahdolliseen
jatkoaikaan tai voittomaalikilpailuun.

v. Jos rangaistavalla joukkueella on kiekko hallinnassaan, pelitilanne katkaistaan
valittdbmasti. Jos kiekko on ei-rikkoneen joukkueen hallinnassa, pelitlanteen annetaan
jatkua, kunnes rikkonut joukkue saa kiekon hallintaansa.

SAANTO 102 — RANGAISTUKSET PELIKELLOSSA

i.  Rangaistusten sanotaan paattyvan tarkalleen pelikellon aikaan vahennettyna
rangaistuksen pituus. Esimerkiksi, jos pieni rangaistus tuomitaan 4:58, se paattyy 2:58.
Jos iso rangaistus tuomitaan 13:05, se paattyy 8:05, rippumatta siitd astuuko
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kenttapelaaja takaisin jaalle samalla hetkella. Samanaikaisten tai kaytosrangaistusten
kohdalla kenttédpelaaja saa palata peliin vasta ensimmaiselld rangaistuksensa
paattymista seuraavalla pelikatkolla.

ii. Ainostaan pelikellossa olevien rangaistusten my6té joukkue voi saada lisda pelaajia
jaélle pelitilanteessa, jos rangaistus paattyy pelin kdydessa. Pelikellossa ei nayteta
samanaikaisia pienié tai isoja rangaistuksia, kaytésrangaistuksia, pelirangaistuksia tai
samanaikaisia ottelurangaistuksia.

iii.  Pelikellossa taytyy nayttaa pienet rangaistukset, kaksinkertaiset pienet rangaistukset,
isot rangaistukset ja ottelurangaistukset.

iv.  Siirretyt rangaistukset ndytetddn pelikellossa vasta, kun ne kaynnistyvat.

v. Kaytdsrangaistusten kohdalla kenttdpelaaja saa palata peliin vasta rangaistuksensa
paattymista seuraavalla pelikatkolla.

vi.  Jos joukkueella on karsittavana useampi kuin yksi rangaistus, kenttapelaajat saavat
palata jaalle vasta, kun heidan oma rangaistuksensa on paattynyt. Jos kenttdpelaaja
tulee jaalle ennen kuin hédnen oma rangaistuksensa on paattynyt, hanelle voidaan
tuomita lisdrangaistuksia.

SAANTO 103 — ALIVOIMALLA PELAAMINEN

i.  Joukkue on alivoimalla sen nojalla, etta silla on yhden tai useamman rangaistuksen
takia pelitilanteessa vahemman kenttépelaajia jaalla kuin vastustajalla.

ii. Jos vastustaja tekee maalin joukkueen pelatessa alivoimalla, rangaistu kenttapelaaja
saa palata jaalle valittbmasti, jos alivoiman muodostava karsittdva rangaistus on pieni
rangaistus tai joukkuerangaistus.

SAANNOT 104 - 110 — RANGAISTUSTEN KESTO

YLEISTA (yhdelle pelaajalle) — HUOM. KANSALLISESTI NOUDATAAN PELIKIELTOJEN
OSALTA KO. SARJAN KURINPITOSAANNOSTOA / KILPAILUSAANTOJA

Pieni rangaistus / Joukkuerangaistus = 2 minuuttia pelikelloon (2 min poytakirjaan)

Iso rangaistus = 5 minuuttia pelikelloon + automaattinen pelirangaistus (5+20 min
poytakirjaan)

Pieni ja iso rangaistus = 5 minuuttia pelikelloon, sitten 2 minuuttia pelikelloon +
automaattinen pelirangaistus (5+2+20 min poytakirjaan)

Kéaytdsrangaistus = 10 minuuttia, aikaa ei pelikelloon (10 min poytakirjaan)

Pieni rangaistus ja kayttsrangaistus = 2 minuuttia pelikelloon + 10 minuuttia ei pelikelloon
(2+10 min poytakirjaan)

Pieni rangaistus ja pelirangaistus = 2 minuuttia pelikelloon + poistetaan ottelun loppuajaksi,
20 min ei pelikelloon (2+20 min pdytakirjaan)

Pelirangaistus = poistetaan ottelun loppuajaksi, aikaa ei pelikelloon (20 min pdytékirjaan)

Ottelurangaistus = 5 minuuttia pelikelloon + poistetaan ottelun loppuajaksi, (25 min
poytakirjaan) + automaattinen yhden ottelun pelikielto

SAANTO 104 — PIENEN RANGAISTUKSEN JA ISON RANGAISTUKSEN KESTO

i. Pienen rangaistuksen kesto on kaksi minuuttia tehokasta peliaikaa ja rangaistun
kenttdpelaajan taytyy karsia se kokonaan. Jaalla olevaan pelaajamaaréaén ei taman
rangaistuksen takia sallita vaihtopelaajaa. Jos vastajoukkue tekee kyseisen
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ylivoimatilanteen aikana maalin, ensimmaisen pienen rangaistuksen katsotaan
paattyvan ja kenttédpelaaja saa lahted rangaistusaitiosta.

Jos joukkue tekee ylivoimalla rangaistuslaukauksesta maalin, rangaistu kenttapelaaja
ei saa palata jaalle.

SAANTO 105 — RANGAISTUSTEN KESTO / ISO RANGAISTUS

Ison rangaistuksen kesto on viisi minuuttia tehokasta peliaikaa ja isoon rangaistukseen
liittyy automaattinen pelirangaistus. Jaalla olevaan pelaajamaaraan ei taman
rangaistuksen takia sallita vaihtopelaajaa viiteen minuuttiin. Rangaistun pelaajan taytyy
menna pukusuojaan ja valmentajan kapteenin valityksella nimeaman kanssapelaajan
taytyy karsié rangaistus kokonaan riippumatta siité, kuinka monta maalia vastustaja
tekee. Sen jalkeen, kun viisi minuuttia on kulunut, joukkue saa korvaavan
kenttdpelaajan jaélle. Asiaankuuluva elin kéasittelee rangaistukseen johtaneen tilanteen
automaattisesti ottelun jalkeen.

SAANTO 106 — RANGAISTUSTEN KESTO / PIENI JA ISO RANGAISTUS

Kun kenttdpelaajalle tuomitaan samanaikaisesti seka pieni etta iso rangaistus (ja
automaattinen pelirangaistus), iso rangaistus karsitaan ensin, minka jalkeen pieni
rangaistus alkaa. Rangaistun pelaajan taytyy menna pukusuojaan ja valmentajan
kapteenin valityksella yksi nimeama kenttapelaaja karsii sijaisena tuomitut
rangaistukset.

Kun saman joukkueen kahdelle eri kenttapelaajalle tuomitaan samanaikaisesti seka
pieni etta iso rangaistus, ja joukkue on jo vajaalukuinen, pieni rangaistus karsitdan
ensin ja iso rangaistus ei ala ennen kuin ensimmainen kaikista rangaistuksista on
paattynyt. Rangaistun pelaajan taytyy menna pukusuojaan ja yksi valmentajan
kapteenin valityksella nimedma kenttapelaaja karsii sijaisena tuomitut rangaistukset.

SAANTO 107 — RANGAISTUSTEN KESTO / KAYTOSRANGAISTUS

Kéaytdsrangaistuksen kesto on kymmenen minuuttia tehokasta peliaikaa, mutta
joukkueelle sallitaan valittomasti vaihtopelaaja jaédlle. Kenttédpelaajan on karsittava
kaytdsrangaistus kokonaan, ellei han ole loukkaantunut, missa tapauksessa
valmentajan kapteenin valityksella nime&dma kenttapelaaja karsii rangaistuksen
sijaisena. Kenttapelaaja ei saa palata jaalle ennen kymmenen minuutin rangaistuksen
paattymista seuraavaa pelikatkoa.

Jos kenttapelaajalle tuomitaan samassa ottelussa toinen kaytdsrangaistus, se muuttuu
automaattisesti pelirangaistukseksi. Hanen taytyy menna pukusuojaan, mutta hanet
voidaan korvata jaalla valittdbmasti ja sijaisen ei tarvitse karsia hanen rangaistustaan.

Jos maalivahdille tuomitaan kaytdsrangaistus, sen taytyy karsia yksi jaalla
katkaisuhetkelld ollut kenttdpelaaja, jonka valmentaja nimeda kapteenin valityksella.

SAANTO 108 — RANGAISTUSTEN KESTO / PIENI RANGAISTUS JA
KAYTOSRANGAISTUS

Kun kenttdpelaajalle tuomitaan samanaikaisesti seka pieni rangaistus etta
kaytosrangaistus, rangaistavan joukkueen taytyy valittomasti asettaa ylimaarainen
kenttdpelaaja rangaistusaitioon karsiméaan pienta rangaistusta. Jaalla olevaan
pelaajamaardan ei taman rangaistuksen takia sallita vaihtopelaajaa. Pienen
rangaistuksen paatyttya tama ylimaarainen kenttdpelaaja saa palata jaalle
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rangaistusaitiosta, mutta rikkeet tehneen kenttapelaajan taytyy jAdda rangaistusaitioon
karsimaan kaytosrangaistus. Vaikka kanssapelaaja karsi pienen rangaistuksen, ei
kaytdsrangaistus ala ennen kuin lyhempi rangaistus on paattynyt.

SAANTO 109 — RANGAISTUSTEN KESTO / PELIRANGAISTUS

i. Pelirangaistus edellyttaa, etté pelaaja tai joukkueen toimihenkild poistuu
pukuhuoneeseen, mutta pelaajalle sallitaan valittomasti vaihtopelaaja jaalle.

ii. Pelaajalle, jolle tuomitaan kaksi pelirangaistusta turnauksen tai kilpailun saman ottelun
tai eri otteluiden aikana, maarataan automaattisesti yhden lisaottelun pelikielto.

SAANTO 110 — RANGAISTUSTEN KESTO / OTTELURANGAISTUS

i. Ottelurangaistuksesta pelaaja poistetaan ottelusta valittémasti ja valmentajan
kapteenin valityksella nimeaméa kanssapelaaja karsii vilden minuutin rangaistuksen.
Jaalla olevaan pelaajamaaraan ei taman rangaistuksen takia sallita vaihtopelaajaa
viiteen minuuttiin.

ii. Ofttelurangaistuksesta seuraa pelaajalle automaattinen (ja vahintdén) yhden ottelun
pelikielto.

SAANTO 111 - RANGAISTUSTILANTEET

Katso myos LIITE 1 — Rangaistukset pelikellossa — Erityistilanteet

i.  Vain pelikellossa nakyvéat rangaistukset vaikuttavat jaalla olevaan pelaajaméaraéan
(paitsi rangaistukset, joilla on siirretty alkamisaika).

ii. Jotta rangaistu kenttépelaaja voi palata peliin vastustajan maalin seurauksena, hanen
joukkueensa taytyy olla pienen rangaistuksen tai joukkuerangaistuksen takia
vajaalukuinen maalin syntyhetkella (siirrettyja rangaistuksia ei oteta huomioon). Jos
joukkueella on rangaistuna useampi kuin yksi pelaaja, ensimmainen (=vanhin kellossa)
naista pienista rangaistuksista tai joukkuerangaistuksista paattyy (ellei kyseessa ole
samanaikainen rangaistus vastustajan kenttépelaajan kanssa, jolloin seuraava pieni
rangaistus tai joukkuerangaistus paattyy).

iii. Jos joukkueelle, joka on jo alivoimainen ison tai ottelurangaistuksen takia, ollaan
tuomitsemassa siirrettyna rangaistuksena pienté rangaistusta tai joukkuerangaistusta,
ja vastajoukkue tekee maalin ennen pelin katkaisua ja rangaistuksen tuomitsemista,
tata siirrettyd rangaistusta ei tuomita maalin takia.

iv.  Jos kenttapelaajalle ollaan tuomitsemassa siirrettyna pienté rangaistusta seka isoa
rangaistusta ja automaattista pelirangaistusta tai pienta rangaistusta seka
ottelurangaistusta, mutta vastajoukkue tekee maalin ennen pelin katkaisua, pient&
rangaistusta ei tuomita, mutta iso rangaistus ja pelirangaistus tai ottelurangaistus
tuomitaan. Kenttdpelaajan taytyy poistua ottelusta ja valmentajan kapteenin valityksella
nimeama kanssapelaaja karsii ison rangaistuksen.

v. Jos joukkueelle tuomitaan kaksi tai useampi yhta pitk& rangaistus samalla pelikatkolla,
taman joukkueen kapteenin taytyy ilmoittaa paatuomarille ennen seuraavaa
pelitilanteen alkua, kuka rangaistuista pelaajista paasee ensimmaisena jaalle (joko
vastustajan tekeman ylivoimamaalin takia tai rangaistusten paattyessa, kun
kenttdpelaajat poistuvat rangaistusaitiosta). Paatuomari tiedottaa asiasta vastaavasti
Kirjuria.
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PELITILANNE 1: A-joukkueelle on tuomittu joukkuerangaistus rikkeesta "liian monta pelaajaa
jaalla”. Samalla pelikatkolla A-joukkue esittaa mittauspyynnon B-joukkueen pelaajan
mailasta. Jos maila todetaan saantdjen mukaiseksi ja A-joukkueelle tuomitaan toinen
joukkuerangaistus, yksi A-joukkueen kenttapelaaja karsii molemmat rangaistukset perakkain
(2 +2).

PELITILANNE 2: Pelaajalle A5 ollaan tuomitsemassa siirrettyna pieni rangaistus
koukkaamisesta. Jos samalla pelikatkolla A-joukkueelle tuomitaan liséksi joukkuerangaistus,
A5 karsii ainoastaan oman pienen rangaistuksena, ja A-joukkueen tulee nimeta toinen
kenttapelaaja karsimaan joukkuerangaistusta.

PELITILANNE 3: Siirretty rangaistus ilmoitetaan joukkuetta vastaan, joka pelaa jo
vajaalukuisena (yhden tai useamman pienen tai joukkuerangaistuksen takia), ja tuomittava
rangaistus aiheuttaisi rangaistuslaukauksen. Jos ennen kuin tuomari katkaisee pelin
rangaistuslaukauksen tuomisemiseksi, ei-rikkonut joukkue tekee maalin, tuomitaan siirretyn
rangaistuksen aiheuttanut rike pienena rangaistuksena (kaksinkertaisena pienena
rangaistuksena, isona rangaistuksena tai ottelurangaistuksena) ja vanhin rangaistuskellossa
oleva vajaalukuiseksi tekeva pieni rangaistus (tai joukkuerangaistus) paattyy.

PELITILANNE 4: A-joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen (tai
joukkuerangaistuksen) takia ja paatuomari ilmoittaa siirrettyna A-joukkuetta vastaan ison
rangaistuksen ja automaattisen pelirangaistuksen. Jos ennen kuin peli katkaistaan, B-
joukkue tekee maalin, vanhin karsittavana oleva pieni rangaistus paattyy, mutta siirretty iso
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tuomitaan.

PELITILANNE 5: Jos pelaajalle tuomitaan iso rangaistus ja pelirangaistus ja tdméan jalkeen
toisesta tilanteesta ottelurangaistus joko ennen tai pelin katkaisemisen jalkeen, joukkueen on
laitettava yksi kenttapelaaja rangaistusaitioon ja joukkue pelaa vajaalukuisena koko
kymmenen minuuttia.

PELITILANNE 6: Jos joukkueen toimihenkil6lle tuomitaan ottelurangaistus, joukkueen
pelaajapenkille jaavan toimihenkildston taytyy, kapteenin valitykselld, nimeta kenttdpelaaja
karsimaan rangaistusaitioon viiden (5) minuutin rangaistuksen.

SAANTO 112 — SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET

Katso myos LIITE 1 — Rangaistukset pelikellossa — Erityistilanteet

i.  Kun samalla pelikatkolla tuomitaan kummankin joukkueen pelaajille yhtéd monta pienta
rangaistusta, isoa rangaistusta tai ottelurangaistusta yhta pitkaksi aikaa, tallaisia
rangaistuksia pidetaan samanaikaisina rangaistuksina.

ii.  Kun rangaistuksia maarataan kummallekin joukkueelle samalla pelikatkolla, paatuomari
kumoaa (muuttaa henkildkohtaisiksi rangaistuksiksi) kummaltakin joukkueelta yhta
monta yhta pitkda rangaistusta kuin mahdollista (pieni rangaistus, joukkuerangaistus,
kaksinkertainen pieni rangaistus, iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus seka
ottelurangaistus), jotta véltytaan laittamasta sijaisia rangaistusaitoon ja pystytaan
pelaamaan mahdollisimman suurella kenttdmiehityksella.

iii.  Kuitenkin, jos joukkueet pelaavat jaélla taydella miehityksella (viisi vastaan viisi) ja
kummallekin joukkueelle tuomitaan samanaikaisesti vain yksi pieni rangaistus tai
joukkuerangaistus, joukkueet jatkavat nelja vastaan nelja. Kaksi rangaistua
kenttdpelaajaa menevéat rangaistusaitioon, kérsivat rangaistuksensa ilman vaihtoa ja he
saavat palata jaélle rangaistusten paatyttya.

iv.  Jos toiselle tai molemmille Saanndn 112 iii kohdan pelaajille tuomitaan pienen
rangaistuksen lisdksi kaytdsrangaistus, joukkueet jatkavat pelid nelja vastaan nelja ja
joukkueen taytyy laittaa ylimaarainen kenttapelaaja sijaiseksi rangaistusaitioon
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Vi,

Vii.

viii.

karsimaan pienta rangaistusta, kun rangaistu kenttapelaaja karsii kokonaisuudessaan
12 minuuttia. Sijainen saa palata jaalle pienen rangaistuksen paéatyttya.

Kun Saannon 112 i mukaisesti tuomitaan rangaistuksia ja toinen joukkueista pelaa
vajaalukuisena, kummallekin joukkueelle sallitaan valittémasti korvaavat pelaajat jaélle
yhtd monelle yhté pitkalle samanaikaiselle rangaistukselle ja eika niilla ole vaikutusta
mahdollisiin rangaistusten siirrettyihin alkamisaikoihin (katso S&antd 113).

Jos joukkueet pelaavat jaalla jollain muulla pelaajamaaralla kuin viisi vastaan viisi,
pelaajamaéaraan ei tule muutosta yhta pitkien ja yhtd monen toisensa kuittaavan
rangaistuksen seurauksena.

Jos kummallekin joukkueelle tuomitaan useita rangaistuksia samalla pelikatkolla, yhta
monta pienta rangaistusta ja yhta monta isoa rangaistusta (ja automaattinen
pelirangaistus) ja ottelurangaistusta kumoutuu samanaikaisten rangaistusten saannon
perusteella. Joukkueiden rangaistusajoissa oleva ero merkitddn rangaistuskelloon ja
pelaajat karsivat rangaistuksensa vastaavasti. Toisensa kumoavia rangaistuksia
karsivat pelaajat eivét voi palata jaalle ennen kuin kunkin rangaistuksen paattymisen
jalkeisella pelikatkolla.

Niiden pelaajien, joille tuomitaan toisensa kumoava iso rangaistus (ja automaattinen
pelirangaistus) tai ottelurangaistus, taytyy menna pukuhuoneisiinsa eika heidan
tilalleen rangaistuspenkille tarvita sijaista, ellei jotain rangaistuksista laiteta
rangaistuskelloon.

Jos rangaistava pelaaja on maalivahti, katso S&annét 207 ii ja 207 iv.

Samanaikaisten rangaistusten yhteydessa pieni rangaistus ja joukkuerangaistus
tulkitaan samoiksi rangaistuksiksi.

SAANTO 113 — RANGAISTUSTEN SIIRRETTY ALKAMISAIKA

Katso myos LITE 1 — Rangaistukset pelikellossa — Erityistilanteet

Joukkueella ei voi olla vAhempaé kuin kolme kenttapelaajaa jaalla milloinkaan
pelitilanteen aikana.

Pelaajien taytyy palata jadlle samassa jarjestyksessa kuin heidan rangaistuksensa
paattyivat.

Jos joukkueen kolmannelle tai sitd seuraavalle pelaajalle tuomitaan varsinaisen
peliajan aikana rangaistus, joka edellyttéda pelaajan menevan rangaistusaitioon ja
joukkueella on jo kaksi pelaajaa kdrsiméssa rangaistuksiaan, kolmannen tai sita
seuraavien pelaajien rangaistus ei ala ennen kuin toisen rangaistustaan karsivan
pelaajan rangaistus on paattynyt. Kolmannen tai sita seuraavien pelaajien taytyy
kuitenkin menné rangaistusaitioon heti, kun rangaistukset tuomitaan, mutta joukkue
saa korvaavan kenttapelaajan jaalle siihen asti, kunnes heidan siirrettyjen
rangaistusten karsiminen alkaa.

Sitten kun ensimmainen naista kolmen tai useamman pelaajan rangaistuksesta on
paattynyt, kenttapelaaja ei saa palata jaélle ennen kuin rangaistuksensa paattymista
seuraavalla pelikatkolla.

SAANTO 114 — SIIRRETTY RANGAISTUS — KIEKON HALLINTA & MAALIT

Valtaosassa rangaistuksia rikkoneella joukkueella taytyy olla kiekko hallinnassaan, jotta
pelitilanne voidaan katkaista ja rangaistukset tuomita.

Kiekon kosketus tai mailan hipaisu kiekkoon eivat tarkoita kiekon hallintaa ellei
kosketus johda maaliin rikkoneen joukkueen hyvaksi.
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Vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Jos rikkoneella joukkueella ei ole kiekkoa hallinnassaan, pdatuomari nostaa katensa
ylos rangaistuksen merkiksi, mutta h&n ei katkaise pelitilannetta ennen kuin:

Rikkonut joukkue saa kiekon hallintaansa.

Kiekko suljetaan.

Kiekko menee pelialueen ulkopuolelle.

Kiekkoa hallinnassaan pitava joukkue syyllistyy rikkeeseen.
Jompikumpi joukkue tekee pitkan.

o g bk~ w NP

Jokin muu naiden saantdjen maaraama syy.

Jos rikkoneella joukkueella ei ole kiekko hallinnassaan ja rangaistuksen myota
miesylivoiman saava joukkue pidattaytyy pelaamasta kiekkoa, jotta heidan omasta,
aikaisemmin tuomitusta rangaistuksesta kuluisi aikaa, paatuomari katkaisee pelin.

Jos siirretyn rangaistuksen aikana kiekkoa hallinnassaan pitava ei-rikkonut joukkue
tekee oman maalin, maali hyvaksytaan, mutta rangaistus tuomitaan maalista
huolimatta.

Rikkonut joukkue ei siirretyn rangaistuksen aikana voi oman toimintansa tuloksena
tehda maalia.

Jos joukkueelle ollaan tuomitsemassa useampaa kuin yhta pienta rangaistusta tai
joukkuerangaistusta ja sen jalkeen, kun pdatuomari on nostanut katensa siirretyn
rangaistusvihellyksen merkiksi, kiekkoa hallinnassaan pitava joukkue (ei-rikkonut)
tekee maalin, maali hyvaksytaén ja paatuomarin tulee kysya rikkoneen joukkueen
kapteenilta, mika rangaistuksista mitatdidaan.

Jos rikkonut joukkue on jo vajaalukuinen ja vastustaja tekee maalin siirretyn
rangaistuksen aikana, karsittavana oleva aikaisempi pieni rangaistus paattyy
automaattisesti ja kaikki uudet siirretyt rangaistukset tuomitaan.

Joukkueelle on tulossa siirrettyna rangaistuksena pieni rangaistus tai
joukkuerangaistus, ja joukkue pelaa jo vajaalukuisena ison rangaistuksen tai
ottelurangaistuksen takia, jos vastustaja talléin tekee maalin siirretyn rangaistuksen
aikana, siirretty rangaistus kumoutuu, mutta iso rangaistus tai ottelurangaistus jaa
rangaistuskelloon.

Jos joukkueelle, jolle tuomittaan rangaistus, tekee maalin samassa tilanteessa niin
nopeasti, ettei paatuomarilla ole aikaa katkaista pelid ennen kuin kiekko menee
maaliin, han voi silti katkaistuaan pelin hylatd maalin ja tuomita rangaistuksen pelin
katkaisun jalkeen.

Jos siirretyn rangaistuksen aikana ei-rikkonut joukkue tekee maalin rikkoneen
joukkueen maaliin, ensimmainen pieni rangaistus mitatéidaan. Jos siirretty rangaistus
koskee kaksinkertaista pienta rangaistusta, yksi pieni rangaistus mitatéidaan ja toinen
tuomitaan. Jos kyseessa on iso rangaistus, kaytdsrangaistus tai ottelurangaistus, nama
tuomitaan, vaikka maali syntyi.

Jos siirretty rangaistus koskee kahta tai useampaa pienta rangaistusta useammalle
kuin yhdelle pelaajalle ja tilanteesta syntyy maali, pAatuomarin tulee kysya rikkoneen
joukkueen kapteenilta, mika rangaistus mitatdidaéan. Toinen ja seuraavat rangaistukset
kuitenkin tuomitaan. Rikkeiden tapahtumajarjestysté ei oteta huomioon.

Jos lapiajossa olevaa hyokkaavaa kenttapelaajaa rikotaan siten, etta tuomitaan myoés
iSO rangaistus ja automaattinen pelirangaistus, nama tuomitaan rikkoneelle pelaajalle
siitd huolimatta, syntyyko rangaistuslaukauksesta maali vai ei.

PELITILANNE 1: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueelle ja B-joukkueen pelaaja
laukaisee kiekon vastustajan maalia kohti. Jos maalivahti torjuu kiekon, saa kiekon haltuunsa
ja tarkoituksellisesti ohjaa kiekon kanssapelaajalleen, paatuomarin tulee katkaista peli.
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PELITILANNE 2: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueen pelaajalle ja B-joukkue on
vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen pelaaja kuljettaa
kiekkoa oman maalinsa editse, jolloin A-joukkueen kenttdpelaaja hairitsee mailalla hanta. Jos
kiekko menee tyhjadn maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 3: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueen pelaajalle ja B-joukkue on
vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttdpelaajaan. B-joukkueen kenttdpelaajalla on
kiekko hallinnassaan ja kun han syottaa kiekon kanssapelaajalleen, kiekko kimpoaa A-
joukkueen pelaajasta. Jos kiekko menee tyhjaén maaliin, maalia ei hyvaksyté ja rangaistus
tuomitaan.

PELITILANNE 4: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueen pelaajalle ja B-joukkue on
vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttapelaajaan. Jos B-joukkueen kenttapelaaja
laukaisee kiekon, joka osuu A-joukkueen kenttapelaajaan kimmoten takaisin kohti B-
joukkueen paatya ja menee B-joukkueen tyhjaan maaliin, maalia ei hyvaksyta ja siirretty
rangaistus tuomitaan.

PELITILANNE 5: Siirretty rangaistus on tulossa A6:lle ja rikkeen seurauksena tullaan B-
joukkueen hyvaksi tuomitsemaan rangaistuslaukaus. Ennen kuin peli katkaistaan, A6
syyllistyy toiseen rikkeeseen, josta tuomitaan pieni rangaistus. Jos B-joukkue tekee maalin
ennen kuin peli katkaistaan, rangaistuslaukausta ei tuomita, mutta paatuomari tuomitsee
pienen rangaistuksen A6:lle. Jos B-joukkue ei tee maalia ennen kuin peli katkaistaan,
rangaistuslaukaus tuomitaan B-joukkueen hyvaksi ja pieni rangaistus tuomitaan A6:lle. A6:n
taytyy karsia rangaistus riippumatta rangaistuslaukauksen tuloksesta.

PELITILANNE 6: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueen pelaajalle. B-joukkueella on
kiekko hallinnassaan ja B-joukkue vaihtaa maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttapelaajaan.
Puolustusalueellaan oleva B-joukkueen kiekollinen pelaaja yrittaa syottaa kiekon
kanssapelaajalleen, mutta kiekko eteneekin kohti B-joukkueen tyhjaa maalia. Hanen
kanssapelaajansa heittaytyy estddkseen kiekon menon tyhjaan maaliin, mutta han ei osu
kiekkoon. Jos hanen liikkevoimansa aiheuttaa hanen torm&amisen maalikehikkoon ja maali
siirtyy kokonaan pois kiinnitystapeiltaan, tuomitaan maali A-joukkueen hyvaksi seka siirretty
rangaistus A-joukkueen pelaajalle.

PELITILANNE 7: Siirretty rangaistus on tulossa A-joukkueen pelaajalle. B-joukkueella on
kiekko hallinnassaan ja B-joukkue vaihtaa maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttapelaajaan.
Puolustusalueellaan oleva B-joukkueen kiekollinen pelaaja yrittaa syoéttaa kiekon
kanssapelaajalleen, mutta kiekko eteneekin kohti B-joukkueen tyhja& maalia. Hanen
kanssapelaajansa heittaytyy ja onnistuneesti estaa kiekon menon tyhjaan maaliin. Hanen
likevoimansa aiheuttaa hanen tormaamisen maalikehikkoon ja maali siirtyy kokonaan pois
kiinnitystapeiltaan. Jos paatuomari tulkitsee, etta kenttapelaaja vahingossa (hyvin
epatodenndakoistd) siirsi maalin pois paikaltaan sen jalkeen, kun ensin esti kiekon menon
maaliin, ei maalin siirrosta tuomita rangaistusta B-joukkueelle. Jos kuitenkin pd&tuomari
tulkitsee, etta kenttdpelaaja tarkoituksellisesti siirsi maalin pois paikaltaan estddkseen kiekon
menon maaliin, paatuomari tuomitsee maalin A-joukkueen hyvaksi seka siirretty rangaistus
A-joukkueen pelaajalle.

SAANTO 115 — RANGAISTUKSET JATKOAJALLA
Katso myo6s IIHF:n kilpailusaannot
i. Riippumatta jatkoajan pituudesta, tai jatkoajan séénnoista pelaajamaaraan liittyen,

varsinaisella peliajalla tai ennen jatkoajan alkua tuomitut rangaistukset siirtyvat
jatkoajalle.
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OSA 10 - RANGAISTUSTEN KUVAUKSET

YLEISTA — nama ovat maaritelmia, selvityksia ja tulkintoja pelinaikaisista rikkeista (peliaika
koostuu 60 minuutin varsinaisesta peliajasta, jatkoajasta, voittomaalikilpailusta ja ajasta
valittémasti ottelun paattymisen, kun joukkueet siirtyvat jaalta pukuhuoneisiinsa). Kaikissa
tapauksissa, joissa vastustaja loukkaantuu pelaajan toimesta, kurinpitokomitealla (tai sarjan
vastaavalla elimelld) on oikeus tuomita lisdrangaistuksia sen liséksi, mit& tuomaristo on
tuominnut.

SAANTO 116 — SOPIMATON KAYTOS TUOMARISTOA KOHTAAN
Katso myds Saantt 168 — Epaurheilijamainen kaytds
MAARITELMA: Pelaajan tai joukkueen toimihenkilon yritys vieda tuomariston valtaa,

halventaa tai heikentaa tuomaria tai kyseenalaistaa tuomarin rehellisyyden, taidot tai
fyysisesti uhmaa tuomaria.

i. Pienirangaistus:

1. Pelaaja hakkaa suojalasia tai laitaa mailallaan tai muulla esineella protestoidakseen
tuomariston paatosta.

2. Pelaaja kayttaa saadytonta, rienaavaa tai herjaavaa kielta tai eleitd kohdistaen sen
tuomariston suuntaan.

ii. Joukkuerangaistus:

1. Tunnistamaton pelaaja tai joukkueen toimihenkild kayttaa sdadytontd, rienaavaa tai
herjaavaa kielta tai eleita tai yhdistda jonkun ottelun tuomarin nimen
minkaanlaiseen aanekkaaseen kommenttiin.

2. Rangaistu pelaaja ei rangaistuksen saatuaan etene suoraan rangaistusaitioon tai
pukuhuoneeseen.

3. Joukkueen toimihenkilo lyd laitaa mailalla tai muulla esineella protestoidakseen
tuomarin paatosta.

4. Joukkueen toimihenkil6 kayttaa videoteknologiaa kyseenalaisteekseen tuomariston
paatosta.
iii. Kaytdsrangaistus:
1. Pelaaja vastustaa tai kayttaa videoteknologiaa kyseenalaisteekseen tuomariston
paatosta.
Pelaaja laukaisee kiekon tahallaan toimitsijan ulottuvilta, joka pyrkii sitd ottamaan.

Pelaaja tulee tai jad tuomarialueelle, kun tuomaristo neuvottelee keskenaan tai
tuomari tiedottaa toimitsijalle.

4. Jaalla tai jaan ulkopuolella ollut kapteeni tai varakapteeni valittaa tuomarille, kuinka
tama johtaa ottelua, tulkitsee sédéntoja tai kasittelee pelitilannetta.

5. Pelaaja hakkaa suojalasia tai laitaa mailallaan tai muulla esineelld protestoidakseen
tuomarin paatosta ja mista hanelle on jo aiemmin tuomittu pieni rangaistus.

6. Rangaistu pelaaja, joka ei etene suoraan ja valittomasti rangaistuspenkille tappelun
tai yhteenoton jalkeen.
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iv. Pelirangaistus:

1. Pelaaja tai joukkueen toimihenkilo kayttaa sdadytontéd, rienaavaa tai herjaavaa
kielta tai eleitd tuomaristoa kohtaan ja mista heille on jo tuomittu pieni rangaistus tai
joukkuerangaistus. Kun tdma tapahtuu ottelun paatyttya joko jaalla tai jaan
ulkopuolella, voidaan pelirangaistus tuomita ilman, ettd aiemmin on tuomittu pieni
rangaistus tai joukkuerangaistus.

2. Pelaaja tai joukkueen toimihenkild, joka koskee tuomariin epakunnioittavasti tai joka
kayttaa voimaa tuomaria kohti.

3. Pelaaja tai joukkueen toimihenkild, joka heittda jonkin esineen tai ruiskuttaa vetta
tuomaria kohti.

4. Pelaaja, joka itsepintaisesti jatka sellaista toimintaa, mista hanelle on jo tuomittu
kaytdsrangaistus.

v.  Ottelurangaistus:

1. Pelaaja tai joukkueen toimihenkild, joka tarkoituksellisesti ja piittaamattomasti
kayttdd millaén tavoin voimaa tuomaria kohti tai joka aiheuttaa tuomarin
loukkaantumisen.

2. Pelaaja, joka heittaa tai heilauttaa mailansa tuomaria kohti (osuen tai ei) tai
laukaisee kiekon tuomaria kohti.

3. Pelaaja tai joukkueen toimihenkild, joka uhkailee, kayttaa rasistista tai etnista
loukkausta, sylkee tai tahrii verella tai tekee seksuaalisen huomautuksen tuomaria
kohti.

4. Pelaaja tai joukkueen toimihenkild, joka tekee sdadyttoman eleen tai teon kenelle
tahansa henkilolle jaalla tai missa tahansa kentélla ennen ottelua, sen aikana tai
valittdmasti sen jalkeen.

SAANTO 117 — JOUKKUERANGAISTUS

MAARITELMA: Pelaajapenkilla tunnistettava tai tunnistamaton pelaaja tai joukkueen
toimihenkild kayttaytyy pelid haittaavasti tai toimii saantdjen vastaisesti.

i. Pelaajapenkilla suoritettuna rike on rangaistavissa joukkuerangaistuksella.

ii. Jos jostakin rikkeesta jaalla tehtyna rangaistaan kaytésrangaistuksella tai
pelirangaistuksella, rangaistaan siitd yhtaldisesti, jos sen tekee pelaajapenkilla
tunnistettava pelaaja tai joukkueen toimihenkild.

iii.  Joukkuerangaistuksen taytyy karsia joku jaalla katkaisuhetkella ollut kenttapelaaja, ellei
naissa saannoissa toisin maarata.
iv.  Jos rangaistun joukkueen valmentaja kieltaytyy nimeamasta joukkuerangaistuksen tai

maalivahdin rangaistuksen karsivaa kenttapelaajaa, paatuomari nimeaa itse
rangaistuksen karsivan kenttapelaajan.

v. Maaratyissa IIHF:n kilpailuissa valmentajalle mydnnetaan mahdollisuus haastaa maali
silla perusteella, etta maalin syntymiseen johtanutta tilannetta edelsi paitsio. Jos tuomio
jaalla pelitilanteessa jaa voimaan, haastaneelle joukkueelle tuomitaan
joukkuerangaistus.

SAANTO 118 — PUREMINEN
MAARITELMA: Pelaaja puree vastustajan mita tahansa kehon kohtaa.

i. Pelaajalle, joka puree vastustajaa, tuomitaan ottelurangaistus.
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SAANTO 119 — LAITATAKLAUS

MAARITELMA: Pelaaja taklaa vartalolla, kyynarpaalla, ryntaamalla tai kampittaen
vastustajaa aiheuttaen vastustajan voimakkaan sinkoutumisen laitaa vasten.

i. Laitataklauksesta rangaistaan pienella rangaistuksella ja kaytdsrangaistuksella.

ii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa laitataklauksella, tuomitaan
joko iso rangaistus ja pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iii. Puolustavan pelaajan on sallittua "rullata” kiekollinen vastustaja laitaa vasten, kun
vastustaja yrittda paasta lapi liian kapeasta valista, jos teossa ei ilmene muita rikkeita
(kiinnipitaminen, estaminen jne.).

SAANTO 120 — RIKKOUTUNUT MAILA / PELAAMINEN — KORVAAMINEN

Katso myds Saantt 165 — Mailan tai esineen heittaminen

MAARITELMA: Maila, joka ei ole taysin ehja, jonka lapa tai varsi on rikkoutunut tai ei enaa
ole kokonainen, katsotaan rikkoutuneeksi ja taten sdantdjen vastaiseksi.

i. Pelaajan taytyy pudottaa rikkoutunut maila valittémasti. Jos han osallistuu
pelitlanteeseen rikkoutuneen mailan kanssa, hanelle tuomitaan pieni rangaistus.

i. Kenttapelaajalle, joka kayttda maalivahdin mailaa pelitilanteen aikana, tuomitaan pieni
rangaistus.

iii. Pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, ei saa vastaanottaa pelaajapenkilta eika
katsomosta jaélle heitettya mailaa. Hanen taytyy saada maila pelaajapenkiltéa kadesta
kateen annettuna. Kanssapelaajalle, joka heittaa, nakkaa, liu'uttaa tai ampuu mailaa
hanelle, tuomitaan pieni rangaistus. Tunnistamattomalle kanssapelaajalle, joka heittaa,
nakkaa, liu'uttaa tai ampuu mailan hanelle, aiheuttaa joukkueelle
joukkuerangaistuksen. Mailan vastaanottavaa pelaajaa ei rangaista.

iv.  Pelaaja, jonka maila on rikkoutunut, saa vastaanottaa jaalla mailan jaalla olevalta
kanssapelaajaltaan. Kuitenkin mailan vaihto taytyy suorittaa kadesta kateen.
Kanssapelaajalle, joka heittda, nakkaa, liu'uttaa tai ampuu mailan hanelle, tuomitaan
pieni rangaistus. Pelaajalle, joka poimii mailan, ei tuomita rangaistusta.

v. Pelaaja ei koskaan saa kaapata vastustajan mailaa: (1) joko jaalla olevan vastustajan
kadesta tai jaélle pudonnutta mailaa, (2) pelaajapenkillaén olevalta vastustajalta tai (3)
vastustajan pelaajapenkin mailatelineesta. Taman saannén minkéalaisesta rikkomisesta
tahansa tuomitaan pieni rangaistus.

vi. Kenttapelaajalle, joka osallistuu pelitilanteeseen viedess&an korvaavaa mailaa
kanssapelaajalleen tai maalivahdilleen, tuomitaan pieni rangaistus.

vii.  Jos pelaaja vastaanottaa pelin kdydessa mailan rangaistusaitiossa olevalta
kanssapelaajaltaan, mailan vastaanottavalle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus.

viii.  Pelaaja, jolla ei ole mailaa kasissaan, saa silti ottaa osaa pelitilanteeseen.

PELITILANNE 1: Jos A-joukkueen pelaaja nostaa B-joukkueen penkilta heitetyn mailan, joka
oli tarkoitettu B-joukkueen pelaajalle, pieni rangaistus tuomitaan sekéa A-joukkueen pelaajalle
ettd B-joukkueen pelaajalle. Jos B-joukkueen pelaaja on tunnistamaton, tuomitaan
joukkueelle joukkuerangaistus.

PELITILANNE 2: Kenttapelaaja on viemassa maalivahdin mailaa maalivahdille, joka on
menettanyt tai rikkonut mailansa, kenttdpelaaja paattaa osallistua peliin. Jos han pudottaa
maalivahdin mailan osallistuakseen peliin, rangaistusta ei tuomita. Mutta jos h&n pelaa
kiekkoa tai osallistuu pelitilanteeseen samalla, kun han kantaa maalivahdin mailaa, hanelle
tuomitaan pieni rangaistus.
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PELITILANNE 3: A5 osallistuu peliin ilman mailaa. Jos A8 ojentaa mailansa A5:lle ja A9
ojentaa oman mailansa A8:lle ja peli jatkuu eika tilanteessa ole sdanttjen vastaista toimintaa.
Pelaajat saavat luovuttaa mailan pelaajalta toiselle, kuinka monta kertaa tahansa silla
edellytyksella, ettd luovutus tapahtuu kadesta kateen.

PELITILANNE 4: Pelin kdydessa pelaaja rikkoo tai menettaa komposiitti- tai metallimailansa
varren puisen ylapaan. Jos han jatkaa pelaamista mailalla, hanelle tuomitaan pieni
rangaistus.

SAANTO 121 — MAILAN PAALLA LYONTI

MAARITELMA: Pelaaja laskee ylemman katensa otekohdan alemmaksi mailan varressa
luoden varren ylapaahan vaarallisen ulokkeen, jolla pelaaja iskee vastustajan kehoon.

i.  Mailan paalla lyénnin yritys on rangaistava kaksinkertaisella pienella rangaistuksella ja
kaytosrangaistuksella.

i. Pelaajalle, joka lydé mailan p&alla vastustajaa, tuomitaan joko iso rangaistus ja
pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iii.  Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa mailan paalla lyonnilla,
tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 122 — RYNTAYS

MAARITELMA: Luisteltuaan vastustajaa kohden pelaaja taklaa tata tarpeetonta voimaa
kayttaen tai ryntaa tai hyppaa vastustajan paalle. Taman saannon syrjayttaa kaikki vastaavat
paan ja niskan alueelle kohdistuvat teot paitsi tappeluun liittyvat.

i. Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa tarpeettomalla voimalla tai ryntaa tai hyppéaa
vastustajan paalle, rangaistaan pienella rangaistuksella.

ii. Pelaajalle, joka fyysisesti koskettaa vastustajaa pelin katkaisun jalkeen, mutta hanella
oli riittavasti aikaa valttaa tallainen kosketus, rangaistaan pienelld rangaistuksella
ryntayksesta.

iii. Maalivahtia ei saa taklata, vaikka han olisi maalialueensa ulkopuolella. Pieni rangaistus
estamisesta tai ryntayksesta on perusteltu tilanteissa, joissa pelaaja ajautuu
tarpeettomasti kontaktiin vastustajan maalivahdin kanssa.

iv. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa ryntayksen seurauksena,
tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

SAANTO 123 — SELASTA TAKLAUS

MAARITELMA: Pelaaja taklaa haavoittuvassa asemassa olevaa pelaajaa, joka ei ole
tietoinen uhkaavasta iskusta tai joka ei pysty suojaamaan tai puolustamaan itseaan
tallaiselta iskulta. Kontakti kohdistuu taklattavan vartaloon selkdpuolelta.

i. Pelaajalle, joka millaéan tavoin taklaa vastustajaansa selasta pdin laitaa, pain
maalikehikkoa tai avojaalla (korkealla mailalla, poikittaisella mailalla, jne. mutta ei
estamalld), tuomitaan pieni rangaistus ja kaytdsrangaistus.

i. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa selasta taklauksen
seurauksena, tuomitaan joko iso rangaistus ja pelirangaistus tai ottelurangaistus.

ii. Jos taklattava pelaaja kaantaa selkansa vastustajaa kohden ja altistaa itsensa
haavoittuvaan asemaan valittdomasti ennen taklausta luoden selasté taklaus —tilanteen,
ei tilanteesta rangaista selasta taklauksena (tosin tilanteesta voidaan silti tuomita jokin
Mmuu rangaistus).
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SAANTO 124 — PAAN TAI NISKAN ALUEELLE KOHDISTUVA TAKLAUS

MAARITELMA: Ei ole olemassa sellaista tekoa kuin puhdas taklaus paahan. Pelaaja
kohdistaa millaisen iskun tahansa milla tahansa vartalonsa tai varusteensa osalla
vastustajan paan ja niskan alueelle tai iskee tai runnoo vastustajan paan suojalasia tai laitaa
vasten. Tama saanto syrjayttaa kaikki vastaavat paan ja niskan alueelle kohdistuvat teot
paitsi tappeluun liittyvat.

i. Pelaajalle, joka kohdistaa taklauksen vastustajan paan tai niskan alueelle, tuomitaan
pieni rangaistus ja kaytdsrangaistus.

ii. Pelaajalle, joka kohdistaa taklauksen vastustajan paan tai niskan alueelle, voidaan
myds tuomita joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iii. Paan tai niskan alueelle kohdistuvasta taklauksesta tuomitaan rangaistus, jos yksi
seuraavista kohdista tayttyy pelaajan taklatessa vastustajaa:

1. Pelaaja kohdistaa iskun milla tahansa vartalonsa tai varusteensa osalla vastustajan
paan ja niskan alueelle;

2. Mitd tahansa ylavartalonsa kohtaa kayttden pelaaja iskee tai runnoo vastustajan
paan suojalasia tai laitaa vasten;

3. Pelaaja ojentaa ja suuntaa minka tahansa ylavartalonsa kohdan osuakseen
vastustajaa paan tai niskan alueelle;

4. Pelaaja ojentaa kehoansa ylospdain tai ulospain ylettydkseen vastustajaan tai
kayttaa mita tahansa ylavartalonsa osaa osuakseen vastustajaa paén tai niskan
alueelle;

5. Pelaaja hyppaa (irrottaa luistimensa jaasta) taklatakseen vastustajaa paan tai
niskan alueelle.

iv.  Jos kiekollinen kiekkoa kuljettava kenttdpelaaja luistelee paa ylhaalla ja odottaa
tulevansa taklatuksi, vastustajalla ei ole oikeutta taklata hanta p&&han tai niskaan.

v. Jos suurin osa iskun voimasta kohdistuu ensin vartaloon ja sitten kontakti liukuu paan
tai niskan alueelle, rangaistusta paan ja niskan alueelle kohdistuvasta taklauksesta ei
tuomita.

vi.  Jos kiekkoa kuljettava pelaaja pitdd paatdan alhaalla, kun han lahestyy taklaajaansa,
taklausta ei rangaista paahan tai niskan alueelle kohdistuvana taklauksena, ellei
taklaaja kayta ylospain suuntautuvaa liiketta vastustajaan tai iske vartaloaan ylos
vastustajaan.

vii.  Jos kenttapelaaja sailyttda normaalin pelitilanteen mukaisen asentonsa, kun vastustaja
térmaa haneen, ei seurannutta kontaktia katsota padhan kohdistuvaksi taklaukseksi,
ellei Saantdjen 124-iii tai 124-iv ehtoja rikota.

SAANTO 125 - LEIKKAUS

MAARITELMA: Pelaaja, joka laskee vartaloasemaansa nimenomaisena tarkoituksena taklata
vastustajan polven alueelle.

i. Pelaajalle, joka taklaa leikkaavalla tavalla tai laskee omaa vartaloasemaansa
iskedkseen vastustajaa polven alueelle, tuomitaan pieni rangaistus.

ii. Pelaajalle, joka kyyristyy alas laitojen l&hella valttaakseen taklatuksi tulemisen ja joka
taman seurauksena aiheuttaa vastustajan pyorahtadmisen ylitseen, tuomitaan pieni
rangaistus.

ii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa leikkauksen seurauksena,
tuomitaan joko iso rangaistus ja pelirangaistus tai ottelurangaistus.
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SAANTO 126 — KIEKON SULKEMINEN KATEEN

MAARITELMA: Vaikka kenttapelaaja voi lydda kiekkoa hanskalla tai ottaa kiekon kiinni ja
laskea sen valittomasti jaalle, han ei saa sulkea kiekkoa (ts. pitaa sitd hanskassaan) ja pitaa
suljettuna kauemmin kuin tarpeen kiekon laskemiseksi jaélle tai luistella kiekko hanskassaan.

i. Kenttapelaajalle, joka ottaa kiekon kiinni ja pitaa sitd kadessaan joko paikoillaan ollen
tai luistellen joko valttaakseen taklauksen tai saadakseen sen kunnolla haltuunsa,
tuomitaan pieni rangaistus kiekon sulkemisesta kateen.

ii. Kenttapelaajalle, joka nostaa pelitilanteessa kiekon hanskallaan tai kadellaan jaasta
oman maalialueensa ulkopuolella, tuomitaan pieni rangaistus.

iii. Kenttapelaajalle, joka sulkee kiekon hanskallaan maalialueensa ulkopuolella,
tuomitaan pieni rangaistus.

iv.  Jos kenttapelaaja nostaa kiekon jaasté hanskaansa, sulkee tai peittaa kiekon
hanskallaan maalinsa kolmiulotteisen maalialueen sisalla, kun maalivahti on jaalla,
tuomitaan rangaistuslaukaus vastustajan hyvaksi.

v. Jos kenttépelaaja nostaa kiekon jaasta hanskaansa, sulkee tai peittdé kiekon
hanskallaan oman maalinsa kolmiulotteisen maalialueen sisalla, kun maalivahti on
vaihdettu ylimaaraiseen kenttépelaajaan, vastajoukkueen hyvaksi tuomitaan maali.

SAANTO 127 — POIKITTAINEN MAILA

MAARITELMA: Pelaaja taklaa vastustajaa kehoon jaasta kohotetulla, molemmin késin
pidetylla mailalla.

i. Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa poikittaisella mailalla, tuomitaan pieni rangaistus.

i. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa poikittaisen mailan
seurauksena, tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai
ottelurangaistus.

SAANTO 128 — VAARALLINEN VARUSTE / VARUSTEEN VAARALLINEN
KAYTTAMINEN

MAARITELMA: Mista tahansa materiaalista valmistetut pehmusteet ja suojukset, jotka
saattavat aiheuttaa loukkaantumisia, tulkitaan vaarallisiksi ja niiden kayttd on ehdottomasti
kiellettya.

i. Paatuomari voi kieltdd minka tahansa varusteen kayton, jos se hanen mielestaan
saattaa aiheuttaa loukkaantumisen.

ii. P&atuomari varoittaa joukkuetta ensimmaiselld kerralla, kun sen pelaaja osallistuu
pelitilanteeseen sdantdjenvastaisella varusteella. Jos joukkueen pelaaja ei noudata
paatuomarin joukkueelle antamaa varoitusta saataa, vaihtaa tai kiinnittda mika tahansa
varuste paatuomarin ohjeiden mukaisesti, tuomitaan kaytdsrangaistus joukkueen
seuraavalle pelaajalle, joka rikkoo vaarallisen varusteen saantoa.

ii. Jos paatuomarin mielesta kenttapelaajan maila on vaarallinen, maila taytyy poistaa
ottelusta eika rangaistusta tuomita. Jos kenttdpelaaja kayttaa mailaa uudelleen, hanelle
tuomitaan kaytdsrangaistus.

iv. P&atuomari voi vaatia pelaajaa poistamaan minka tahansa vaarallisena pitdméansa
pelaajan henkilokohtaisen esineen. Jos téllaiset esineet ovat vaikeita poistaa, pelaajan
on teipattava ne tai pidettava ne peliasun alla siten, etteivat ne enaa ole vaaraksi.
Toimenpiteen ajaksi pelaajan on poistuttava jaalta ja hanen joukkuettaan varoitetaan.
Jos joukkueen pelaaja ei noudata paatuomarin joukkueelle antamaa varoitusta
henkilokohtaisista esineistd, tuomitaan kaytdsrangaistus joukkueen seuraavalle
pelaajalle, joka rikkoo henkilokohtaisen varusteen sdantoa.
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Kenttdpelaaja tai maalivahti, joka on menettdnyt mailansa pelitilanteen aikana, ei saa
ottaa menetettyd mailaa vastaan kanssapelaajaltaan, joka heittda sen milla tavoin
tahansa. Han voi vastaanottaa sen kanssapelaajaltaan, mutta luovutus taytyy tapahtua
kadesta kateen. Pelaajalle, joka heittaa, nakkaa, liu'uttaa tai ampuu mailan
kanssapelaajalleen, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 129 - 137 — PELIN VIIVYTTAMINEN

MAARITELMA: Joko tarkoituksellinen tai tahaton teko, joka hidastaa pelia, aiheuttaa
pelikatkon tai estaa pelitilanteen kaynnistamista.

SAANTO 129 — PELIN VIIVYTTAMINEN / VARUSTEIDEN KORJAAMINEN

Pelaajalle, joka aiheuttaa pelikatkon tai viivastyttaa pelitilanteen kaynnistamista
korjatakseen tai sdataakseen varusteitaan, tuomitaan pieni rangaistus.

Pelaaja taytyy pitaa kaikki suojukset hanskoja, kyparda ja maalivahdin sédérisuojuksia
lukuun ottamatta on kokonaan peliasun alla. Sd&dnnoén vastainen toiminta aiheuttaa
varoituksen jalkeen pienen rangaistuksen.

Pelaajalle, joka ei noudata Saanndon 40 vi sdddoksid, tuomitaan varoituksen jalkeen
pieni rangaistus.

SAANTO 130 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIN SIIRTAMINEN

Vi.

Vii.

Pelaajalle, joka tahallisesti siirtdd maalin paikaltaan, tuomitaan pieni rangaistus.

Jos pelaaja tahallisesti siirtdd maalinsa paikaltaan ottelun varsinaisen peliajan kahden
viimeisen peliminuutin aikana tai milloin tahansa jatkoajan aikana, paatuomari
tuomitsee ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi rangaistuslaukauksen.

Jos pelaaja tahallisesti siirtdd maalinsa paikaltaan, kun vastustajan hyokkaava
kenttdpelaaja on lapiajossa, tuomitaan ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
rangaistuslaukaus.

Jos joukkue on vaihtanut maalivahdin kenttdpelaajaan ja kyseisen joukkueen
kenttdpelaaja siirtda maalinsa paikaltaan, kun vastustajan hytkkaava kenttapelaaja on
l&piajossa, ei-rikkoneen joukkueen hyvéaksi tuomitaan maali.

Jos maali siirtyy paikaltaan pelitilanteessa hytkkaavan joukkueen toimesta ja
puolustava joukkue saa kiekon hallintaansa ja silla on selked mahdollisuus pelata
kiekkoa hyokkaysalueen suuntaan, pelid ei katkaista ennen kuin kiekon hallinta vaihtuu
uudelleen. Jos puolustava joukkue pelaa kiekon hytkkaysalueensa suuntaan ja tekee
maalin, maali hyvaksytaan.

Jos Saannon 130-v tilanteessa kiekon hallinta vaihtuu puolustavan joukkueen
paatyalueella (=siin& pd&ssa missé maali siirrettiin), seuraava aloitus suoritetaan
l[Ahimmasta puolueettoman alueen aloituspisteesta.

Jos Saannon 130-v tilanteessa kiekon hallinta vaihtuu puolueettomalla alueella tai
puolustavan joukkueen hytkkaysalueella, seuraava aloitus suoritetaan lahimmasta sen
alueen aloituspisteesta, missa kiekko oli vihellyksen aikana.
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SAANTO 131 — PELIN VIIVYTTAMINEN / KIEKON PEITTAMINEN

Katso myos Séaéant6 175 (Rangaistuslaukauksen tuomitseminen) & Saantd 179 (Tuomitut
maalit)

i. Kenttapelaajalle, joka pudottautuu kiekon paalle, sulkee tai haalii kiekon vartaloonsa tai
varusteisiinsa aiheuttaakseen pelikatkon, tuomitaan pieni rangaistus. Kuitenkin, jos
kiekko juuttuu kenttapelaajan luistimiin tai varusteisiin hdnen peittdessaan laukausta tai
syottod, pelitilanne katkaistaan, mutta rangaistusta ei tuomita.

ii. Kenttapelaajalle, joka kayttaa kasiaan peittaen kiekon kAmmeneensa tai varusteisiinsa
aiheuttaakseen pelikatkon, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 132 — PELIN VIIVYTTAMINEN / KIEKON TARPEETON SULKEMINEN

i. Kenttdpelaajalle, joka pitaa ja sulkee kiekon mailallaan, luistimillaan tai kehollaan laitaa
vasten tai avojaalla ilman, ettd vastustaja paineistaa hanta, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 133 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIN JUHLINTA

i. Pelaajat saavat tulla jadlle maalin jalkeen vain vaihtotarkoituksessa ja silloinkin
ainoastaan vaihtavat pelaajat voivat tulla jaélle juhlimaan maalia. Taman saannon
ensimmaisesta rikkomisesta varoitetaan molempia joukkueita ja seuraavasta
rikkomista tuomitaan joukkuerangaistus.

SAANTO 134 — PELIN VIIVYTTAMINEN / LIIAN MYOHAINEN ALOITUSKENTALLINEN

i. Jos valmentaja ei ajallaan eran alussa, mukaan lukien jatkoaika, lahetéa saantdjen
mukaista pelaajamaaraé kentalle, hanen joukkueelleen tuomitaan joukkuerangaistus.

ii. ”Saantdjen mukainen pelaajamaara” tarkoittaa taytta lukumaaraa pelaajia, joka
joukkueella on sdénttjen mukaan oikeus asettaa jaalle (viisi kenttapelaajaa sekéa
maalivahti, jos joukkue on taysilukuinen ja nelja tai kolme kenttdpelaajaa seka
maalivahti, jos joukkue on vajaalukuinen rangaistuksien takia).

SAANTO 135 — PELIN VIIVYTTAMINEN / KIEKON LAUKAISEMINEN TAI HEITTAMINEN
PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

i. Pelaajalle, joka omalta puolustusalueeltaan laukaisee, heittaa, potkaisee tai lyd kiekon
pelitilanteessa suoraan ilman kimmoketta pelialueen ulkopuolelle (paitsi kohdasta,
jossa ei suojalasia), tuomitaan pieni rangaistus. Maaraavana tekijana on kiekon asema
silloin, kun sita pelattiin.

ii. Rangaistusta ei tuomita, jos kiekko laukaistaan suoraan pelaajapenkeille, mutta ei
pelaajapenkkien takana olevien suojalasien ylitse.

iii. Rangaistusta ei tuomita, jos pelaajan laukaisema kiekko menee suoraan laidan ylitse
sellaiselta kohdalta, jossa ei ole suojalasia laidan ylapuolella

iv. Pelaajalle, joka tahallisesti laukaisee kiekon missa tahansa jaalla pelialueen
ulkopuolelle pelin kdydessa tai pelikatkolla, tuomitaan pieni rangaistus.

v. Pelaajalle, joka laukaisee kiekon puolustusalueeltaan osuen kentan ylapuolella
nayttdtauluun tai kattoon aiheuttaen pelikatkon, ei tuomita rangaistusta.
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PELITILANNE 1: Jos kiekko laukaistaan ja se osuu kenttdpelaajan tai maalivahdin mailaan
tai johonkin muuhun varusteeseen ja kimpoaa tasta tahattomasti laidan ylitse, rangaistusta ei
tuomita.

PELITILANNE 2: Jos pelaaja laukaisee kiekon avoinna olevasta laidan ovesta, rangaistusta
ei tuomita.

PELITILANNE 3: Jos kiekko laukaistaan puolustusalueelta vastustajan kenttdpéaadyn
suojalasin yli, pieni rangaistus tuomitaan pelin viivyttamisesta (tama rike syrjayttaa pitkan).

PELITILANNE 4: Paatuomarilla on siirrettynd rangaistuksena pieni rangaistus A3:lle. Jos
puolustusalueellaan oleva A6 saa kiekon hallintaansa ja samalla, kun peli katkaistaan,
pelaaja laukaisee kiekon suoraan suojalasin ylitse tarkoituksellisesti, vihoissaan tai
protestoidakseen tuomarin paatdstd, hanelle voidaan tuomita rangaistus.

SAANTO 136 — PELIN VIIVYTTAMINEN / PELAAJIEN VAIHTO PITKAN JALKEEN
i. Pitkan tehnyt joukkue ei saa suorittaa pelaajavaihtoja paitsi:
1. vaihtaakseen ylim&araiseen kenttdpelaajaan vaihdetun maalivahdin takaisin;
2. vaihtaakseen loukkaantuneen pelaajan;

3. jos pitkan yhteydessa jommallekummalle joukkueelle tuomitaan rangaistus, joka
vaikuttaa jaalla olevien pelaajien lukumé&araéan, pitkan tehnyt joukkue saa vaihtaa
pelaajia, mutta seuraava aloitus suoritetaan rangaistavan joukkueen
puolustusalueelta.

ii. Valmentajalle, joka pitkan jalkeen yrittdéd vaihtaa pelaajia saantojen vastaisesti,
aiheuttaen peliin viivytystd, kun paatuomari tai linjatuomarit jarjestavat oikean
miehityksen, annetaan varoitus ensimmaisella kerralla. Joukkueelle, joka toistamiseen
yrittaa pelaajavaihdoilla viivyttda aloitusta, tuomitaan joukkuerangaistus.

iii. Kuka tahansa puolustavan joukkueen kenttdpelaaja, joka tarkoituksellisesti pitkan
jalkeen suorittaa aloitusrikkeen viivyttddkseen pelid, aiheuttaa varoituksen joukkueelle.
Toisesta vastaavasta rikkeesta samassa ottelussa joukkueelle tuomitaan
joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.

SAANTO 137 — PELIN VIIVYTTAMINEN / RIKE ALOITUSTAPAHTUMASSA

i.  Kun aloituksessa joku muu kuin aloittava kenttapelaaja tulee aloitusympyrdén ennen
kiekon pudotusta, saman joukkueen aloittava kenttdpelaaja vaihdetaan aloituksesta.
Taman s&annon toisesta rikkomuksesta saman joukkueen kenttdpelaajan toimesta
samassa aloituksessa tuomitaan rikkoneelle joukkueelle joukkuerangaistus.

ii.  Kuntuomari on poistanut kenttapelaajan aloituksesta ja toinen saman joukkueen
kenttdpelaaja samassa aloituksessa viivyttelee aloitukseen tuloa varoituksen jalkeen,
rikkoneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus.

ii. Jos kenttapelaaja aloituksessa asettuu aloitustasaan nahden vastustajan puolelle tai
milla tavoin tahansa véaérin ja tuomarin antaman varoituksen jélkeen jatkaa virheellista
toimintaa, hénelle tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 138 — SUKELTAMINEN TAI RIKKEEN TEHOSTAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja raikeasti tehostaa kaatumista tai teeskentelee loukkaantumista
hankkiakseen toiminnallaan vastapelaajalle rangaistuksen.

i. Pelaajalle, joka tehostaa riketta tai esittdd olevansa rikottu, tuomitaan pieni rangaistus.
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SAANTO 139 — KYYNARPAATAKLAUS
MAARITELMA: Pelaaja rikkoo vastustajaa kyynarpaataan kayttaen.
i. Pelaajalle, joka taklaa vastustajaa kyynarpaalld, tuomitaan pieni rangaistus.

i. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa kyynarpaataklauksen
seurauksena, tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai
ottelurangaistus.

SAANTO 140 — YHTEENOTTO KATSOJIEN KANSSA

MAARITELMA: Pelaaja tai joukkueen toimihenkild ajautuu ottelun aikana fyysiseen
yhteenottoon katsojan kanssa.

i. Pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka joutuu fyysisesti vastakkain, kostaa tai
joutuu yhteenottoon katsojan kanssa, tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 141 - TAPPELU

MAARITELMA: Pelaaja useasti lyo vastustajaa pelitilanteessa, vihellyksen jalkeen tai milloin
tahansa pelin aikana pitkittyneessa pelaajien yhteenotossa.

i.  Kaikille pelaajille, jotka osallistuvat tappeluun, tuomitaan ottelurangaistus.
ii. Pelaajalle, joka lyétyna ly6 takaisin, tuomitaan pieni rangaistus.

iii. Pelaajalle, joka ottaa yhden tai molemmat hanskansa tai kyparansa pois tapellakseen
vastustajan kanssa, tuomitaan lisaksi kaytdsrangaistus muiden rangaistusten ohella.

iv.  Jos tappelussa on selkea yllyttaja, télle pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus muiden
tilanteesta tuomittavien rangaistusten lisaksi.

v. Jaalla olevalle pelaajalle, joka ensimmaisena osallistuu kaynnissa olevaan kahden eri
joukkueen pelaajan véliseen tappeluun (kolmas mies), tuomitaan pelirangaistus.

vi. Pelaajalle, joka yrittaa jatkaa tai jatkaa tappelua sen jalkeen, kun paatuomari on
kaskenyt hanté lopettamaan, tai vastustaa linjatuomaria taman yrittdessa rauhoittaa
tappelua, tuomitaan kaksinkertainen pieni rangaistus tai iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

vii.  Jos jaalla tai jaalta poissa oleva joukkueen toimihenkil6 osallistuu tappeluun, hanelle
tuomitaan pelirangaistus tai ottelurangaistus.

viii.  Ensimmaiselle pelaajien yhteenoton aikana pelaajapenkilta tai rangaistusaitiosta
l[ahtevalle kumman joukkueen tahansa pelaajalle tuomitaan kaksinkertainen pieni
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus. Seuraaville pelaajien yhteenoton aikana
pelaajapenkilta lahteville pelaajille tuomitaan kaytdsrangaistus. Seuraaville pelaajien
yhteenoton aikana rangaistusaitiosta lahteville kenttapelaajille tuomitaan pieni
rangaistus ja pelirangaistus, jotka karsitdan kaikkien aikaisempien rangaistustensa
paatyttya. Jo pelkka lahteminen pelaajapenkilta tai rangaistusaitiosta on rike naita
saantoja vastaan, vaikka pelaajat eivat jaélle tultuaan osallistuisi itse tappeluun.

ix. Jos pelaajien yhteenotto syntyy pelaajien vaihdon yhteydessa (ts. kentallisten vaihto),
noudatetaan normaaleja saantja. Mutta jokaista mydhemmin pelaajien yhteenottoon
osallistuvaa pelaajaa, joka ei ole osa kentallisten vaihtoa, rangaistaan kuin han olisi
lAhtenyt pelaajapenkilté tai rangaistusaitiosta osallistuakseen pelaajien yhteenottoon.

x.  Jos kummankin joukkueen pelaajia l&htee penkeiltdan samanaikaisesti tai toisen
joukkueen pelaajat lahtevat pelaajapenkiltaan nahtydan toisen joukkueen pelaajien
l[Ahtevan ensin, kummankin joukkueen ensimmaista, tunnistettavissa olevaa pelaajaa
rangaistaan tdman saannon perusteella.
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xi.  Enintdan viisi kaytosrangaistusta ja/tai pelirangaistusta joukkuetta kohden voidaan
tuomita tdman sdanndn perusteella.

xii.  Pelaajalle ei voida tuomita seké ottelurangaistusta etté pelirangaistusta tappelun
jatkamisesta.

SAANTO 142 — PAALLA ISKEMINEN
MAARITELMA: Pelaaja kayttaa paataan — kyparallaan tai ilman — iskeakseen vastustajaa.

i. Pelaajalle, joka yrittd& puskea tai puskee paallaén vastustajaa, tuomitaan
ottelurangaistus.

SAANTO 143 — KORKEA MAILA

MAARITELMA: Pelaaja pitda mailaansa tai sen osaa hartiatason ylapuolella ja osuu jollain
sen osalla vastustajaan.

i. Pelaajalle, joka aiheuttaa korkealla mailallaan kontaktin vastustajaan, tuomitaan
vahintdan pieni rangaistus.

ii. Pelaajalle, joka tahattomalla korkean mailan rikkeella aiheuttaa vastustajalle vahinkoa,
tuomitaan kaksinkertainen pieni rangaistus.

ii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa korkean mailan rikkeella,
tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iv.  Pelaajaan, joka kiekkoa laukaistessaan tai sytttdesséén joko laukaisuliikkeen taakse
viennissa tai laukaisun saatossa osuu milld mailansa osalla tahansa vastustajan
ylavartaloon, on sovellettavissa korkean mailan rangaistukset.

SAANTO 144 — KIINNIPITAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja haittaa vastustajan vapaata luisteluliiketté joko yhdella tai
molemmilla k&sillaén, kasivarsillaan jaloillaan tai muulla tavoin.

i. Pelaajalle, joka pitaa kiinni vastustajasta, tuomitaan pieni rangaistus.
ii.  Kiinnipitamisen kolme yleisinta tapaa ovat:

1. pelaaja tarttuu yhdella tai molemmilla k&silla&n vastustajaan ainoana
tarkoituksenaan estaa vastustajan vapaa luistelu kiekon kanssa tai ilman sitg;

2. Pelaaja pitda vastustajaa paikoillaan laitaa vasten joko yla- tai alavartaloaan
kayttaen ja estda vastustajaa irtautumaan laidasta eika pelaaja yrita pelata kiekkoa;

3. Pelaaja tarttuu vastustajaa pelipaidasta rajoittaen vastustajan vapaata liiketta tai
hidastaen hanta.

SAANTO 145 — MAILASTA KIINNIPITAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja, joka pitaa kiinni vastustajan mailasta milla tavoin tahansa
(kdmmenin, kasin, vartalolla, jalalla) estden vastustajaa luistelemasta, pelaamasta kiekkoa
tai muulla tavoin pelaamasta vapaasti tai muulla tavoin estaen vastustajaa kayttamasta
mailaansa.

i. Pelaajalle, joka pitaa kiinni vastustajan mailasta, tuomitaan pieni rangaistus.
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SAANTO 146 — KOUKKAUS

MAARITELMA: Pelaaja kayttaa mailaansa haitatakseen kiekollisen tai kiekottoman
vastustajan etenemista tai estadkseen vastustajaa.

i. Pelaajalle, joka koukkaa vastustajaa, tuomitaan pieni rangaistus.
ii.  Nelja yleisinta tapaa koukata ovat:

1. pelaaja koukkaa syottaméssa olevaa tai laukaisevaa vastustajaa kéasivarresta,
kadesta tai hanskasta;

2. tavoiteltaessa kiekkoa yksi yhtd vastaan tilanteessa pelaaja mailaansa kayttaen
ottaa kontaktin vastustajan vartalon johonkin osaan;

3. pelaaja kayttaa mailaansa vastustajan vartaloa vastaan estdaen vastustajaa
sdilyttamaan kiekon hallinnan;

4. pelaaja kayttaa mailaansa estddkseen vastustajaa luistelemasta vapaasti.

iii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa koukkauksen seurauksena,
tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

SAANTO 147 — SAANTOJEN VASTAINEN MAILA — MAILAN MITTAUS

MAARITELMA: Pelaajien pitaa kayttaa saantdjen mukaisia mailoja, jotka tayttavat IIHF:n
maaraykset. Katso Saantt 38 (Maila / Kenttapelaaja) & Saantd 196 (Maila / Maalivahti)

i.  Joukkueen kapteeni voi pyytaa mailan mittausta milla pelikatkolla tahansa. Jos maila
todetaan mittauksessa saantdjen vastaiseksi, rikkoneelle pelaajalle tuomitaan pieni
rangaistus, ja padtuomari palauttaa mailan pelaajapenkille.

ii. Pelaajalla, jonka maila aiotaan mitata, taytyy olla maila hallussaan mittauspyynnon
aikana. Han voi olla pelaajapenkilla tai jaalla, mutta paatuomarin taytyy
nakohavainnolla varmistaa, ettéd kyseinen maila kuuluu kyseiselle pelaajalle.

iii. Jos maila todetaan mittauksessa saantdjen mukaiseksi, mittausta pyytaneelle
joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus pelin viivyttdmisesta. Rangaistuksen karsii
joku mittauspyynnén esittdmisen aikana jaalla ollut kenttapelaaja.

iv.  Ottelua kohden mailaa koskevien mittauspyyntdjen kokonaismaaraa ei ole rajoitettu,
mutta yhdella pelikatkolla sallitaan vain yksi mittaus joukkuetta kohden.

v. Jos pelaaja kieltaytyy luovuttamasta tai rikkoo mailansa tai muun varusteensa
paatuomarin pyytdessa sitd mitattavaksi, tAma maila tai muu varuste katsotaan
saantojen vastaiseksi ja pelaajalle tuomitaan pieni rangaistus ja kaytdsrangaistus.

vi.  Varsinaisella peliajalla mailan mittausta voidaan pyytda maalin jalkeen, mutta jos maila
todetaan saantdjen vastaiseksi, maali hyvaksytaan silti. Tatd samaa saantoa
sovelletaan myds jatkoajalla ja voittomaalikilpailussa.

vii.  Jos joukkue pelaa jo kahden pelaajan alivoimalla ottelun kahden viimeisen minuutin
aikana tai milloin tahansa jatkoajan aikana, ja joukkueen kapteeni esittda varusteen
mittauspyynnon, mika sitten todetaan aiheettomaksi, pdatuomarin tulee tuomita
rangaistuslaukaus mittauspyynnon esittanyttéd joukkuetta vastaan. Jos huomautus on
aiheellinen, tuomitaan rikkoneelle pelaajalle pieni rangaistus.

PELITILANNE 1: Kenttapelaajalta, joka on juuri astunut jaéhyaitoon kéarsigkseen
rangaistustaan tai sieltd jaalle karsittydan rangaistuksensa loppuun, voidaan mitata maila.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



86 SAANTOKIRJA 2018-2022 OSA 10

SAANTO 148 — LOUKKAANTUNUT PELAAJA KIELTAYTYY POISTUMASTA JAALTA

MAARITELMA: Kenttapelaaja, joka ei pysty jatkamaan peli& tai omin avuin poistumaan jaalta
(heti kun on kykeneva) ja jos pelitilanne on katkaistu hanen hoitamisekseen.

i. Kenttdpelaajan, joka tarvitsee jaalla laakinnallista hoitoa, taytyy menna pelaajapenkille
(heti kun on kykeneva). Han saa palata peliin vasta seuraavan aloituksen jalkeen. Jos
han kieltaytyy noudattamasta tata saantod, hanelle tuomitaan pieni rangaistus. Jos han
edelleen pienen rangaistuksen tuomitsemisen jalkeen kieltaytyy poistumasta jaalta,
hanelle tuomitaan lisksi kaytdsrangaistus.

ii.  Verta vuotava kenttapelaaja ei saa palata peliin ennen kuin hdnen haavansa on
riittvasti sidottu tai ommeltu verenvuodon estamiseksi. Jos han palaa jaalle ilman
kunnollista suojausta tai hdnen varusteensa ovat jotenkin verisia, hanelle tuomitaan
pieni rangaistus.

ii. Kenttapelaajalle, joka makaa jaalla joko teeskennellen loukkaantumista ja kieltaytyen
nousemasta ylos, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 149 — ESTAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja estaa tai pidattelee kiekotonta vastustajaa luistelemasta,
vastaanottamasta sy6tto4a tai likkumasta jaalla vapaasti.

i. Pelaajalle, joka estaa vastustajaa, tuomitaan pieni rangaistus.
ii. Pelitilanteessa estamista voi olla jokin seuraavista:
1. kenttdpelaaja hidastaa vastustajan vapaata luistelua;

2. kenttapelaaja blokkaa vastustajan vapaan liikkumisen hyokkaysalueelle erityisesti
silloin, kun kiekon alueelle laukaisun yhteydessa kenttapelaaja tyontamalla
lonkkansa vastustajan eteen pakottaa vastustajan kiertdamé&an héanet;

3. kenttapelaaja pidattaé vastustajaa taklaamasta kiekollista kanssapelaajaansa tai
kenttdpelaaja siirtyy vastustajan luistelulinjalle ilman, etté on ensin vakiinnuttanut
oman asemansa (ts. poimii vastustajan);

4. kenttapelaaja blokkaa vastustajan estaden tatd pddsemasta asemaan syoton
vastaanottamiseksi;

5. kenttapelaaja voittaa aloituksen, mutta estaa vastustajaa padsemasta kiekkoon
(estdminen aloituksessa);

6. joko pelaajapenkilla tai rangaistuspenkilla oleva kenttdpelaaja kurkottaa jaalle joko
mailallaan tai vartalollaan ja estaa kiekon tai vastustajan liikkeita pelitilanteessa;

7. kenttapelaaja liikkuu sivuttain haitaten vastustajan liikkumista ilman, ettd on ensin
vakiinnuttanut oman asemansa;

8. kenttdpelaaja estda vastustajaa ottamasta jadhan pudonnutta varustetta (maila,
hanska, kypérd) siirtdmalla sitd kauemmaksi vastustajasta.

ii.  Maalin edustalla kenttépelaajille annetaan liikkumavaraa estdmisen, poikittaisen
mailan, koukkaamisen, kiinnipitdmisen, kampituksen ja huitomisen suhteen niin kauan,
kun yritykset saavuttaa asema maalinedustalla tai poistaa vastustaja maaliedustalta
eivat ylita reilun kamppailun rajoja. Rikkeet maalinedustalla k&sittavat: kiekottoman
vastustajan kaatamisen; vastustajan pelipaidasta repimisen; mailan laittamisen
vastustajan jalkojen valiin "korkkiruuviliikkeelld”; vastustajan taklaamisen vakivaltaisesti
poikittaisella mailalla; mailalla huitomisen vastustajan pohkeisiin.
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iv.

Vi.

Vil.

viii.

Tilanteita, joita ei luokitella estamiseksi, ovat:

1. kenttapelaajalla on oikeus miehittdmaénsa jddalueeseen niin kauan, kun héan
sdilyttaa luistelunopeutensa ja vartaloasemansa vastustajan ja vapaana olevan
kiekon vélissa. Jos han hidastaa liikettddn, vaarana on vastustajan estaminen;

2. kenttapelaajalla on oikeus pitdd oma paikkansa ja hanen ei tarvitse vaistas, jos
vastustaja haluaa luistella tamé&n alueen lapi;

3. Kenttadpelaaja voi blokata vastustajaa niin kauan, kun han on vastustajan edella ja
likkuu samaan suuntaan;

4. Kenttapelaaja voi kayttaa vartaloasemaansa pakottaakseen vastustajan
valitsemaan epéaedullisemman reitin kiekkoa kohti, kunhan han ei kayta kattaan tai
késivarttaan vastustajan kiinnipitdmiseen tai blokkaamiseen.

Pelaajalle, joka taklaa kiekotonta vastustajaa, tuomitaan pieni rangaistus estamisesta.

Kenttdpelaajalle, joka ennakoi vastustajan saavan kiekon hallintaansa tai haltuunsa,
mutta joka ottaa kontaktin vastustajaan ennen kuin tdma saa kiekon hallintaansa tai
haltuunsa, tuomitaan rangaistus estamisesta.

Irtokiekon suuntaan luistelevat kaksi kenttapelaajaa, jotka kamppailevat toisiaan
vastaan asemasta, mutta jos toinen heista kayttaa mailaansa, kasivarttaan tai
luistintaan hairitdkseen vastustajan kykya luistella kiekolle, hanelle tuomitaan pieni
rangaistus estamisesta.

"Jaalla” tarkoittaa, etta pelaajalla on molemmat luistimensa jaalla. Jos pelaajalla on
toinen luistin jaalla ja toinen laidan yli tai poissa jaalta pelaajapenkillaan tai
rangaistuspenkilld, h&nen katsotaan olevan poissa jaalta. Kuitenkin, jos han on
maaritelman mukaisesti poissa jaalta, han ei voi pelata kiekkoa, ottaa vastustajaan
kontaktia tai osallistua pelitilanteeseen millaén tavoin.

Jos pelaaja nojaa pelaajapenkkinsa laidan yli ja pelaa kiekkoa, ottaa kontaktin jaalla
olevaan vastustajaan tai osallistuu millaan tavoin pelitilanteeseen, hanelle tuomitaan
rangaistus estamisesta.

Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa estamalla, tuomitaan joko iso
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

SAANTO 150 — MAALIVAHDIN ESTAMINEN
Katso myos Saant6 183 (Maalivahdin suojelu) & Saanté 184 (Maalivahti ja maalialue)

MAARITELMA: Pelaaja kayttaa mita tahansa keinoja estadkseen vastustajan maalivahtia
suorittamasta tehtavaansa.

Kenttdpelaajalle, joka mailallaan tai vartalollaan estaa tai haittaa maalialueellaan
olevan maalivahdin toimintaa tai ehkdisee maalivahtia suorittamasta tehtavaansa,
tuomitaan pieni rangaistus.

Jos etu- tai takaperin luisteleva, kiekkoa hallussa pitdva hyokkaava kenttéapelaaja osuu
maalivahtiin maalialueella ja kiekko menee maaliin, maalia ei hyvéaksyta ja
hyokkaavalle kenttapelaajalle tuomitaan pieni rangaistus (katso poikkeustapaus
Saanngsta 183 iii). Tata sdantta sovelletaan myos rangaistuslaukauksessa ja
voittomaalikilpailussa.

Hyodkkaavalle kenttdpelaajalle, joka asettuu vastustajan maalivahdin eteen ja toimii
hairiten, kuten heiluttaen kasiaan tai mailaansa maalivahdin kasvojen edessa
tarkoituksenaan hairitd maalivahtia ja riippumatta siitd, onko hyokkaava kenttapelaaja
maalialueella tai sen ulkopuolella, tuomitaan pieni rangaistus.
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iv.  Vastustajalle, joka estaa tai blokkaa maalivahdin paluun maalialueelleen tai joka
tormaa tarpeettomasti maalinsa takana kiekkoa pelaavaan maalivahtiin, tuomitaan
pieni rangaistus.

v. Hyokkaava kenttapelaaja saa luistella pelitilanteen aikana maalialueen lavitse, kunhan
han ei fyysisesti osu maalivahtiin. Jos han osuu maalivahtiin tai maalivahti
peruuttaessaan maalialueellaan osuu pelaajaan, hyokkaavalle kenttapelaajalle
tuomitaan pieni rangaistus.

vi.  Tahaton kontakti maalivahtiin sallitaan silloin, kun se ei riko Saannon 150 i-v kuvattuja
tilanteita.

SAANTO 151 - POTKU

MAARITELMA: Pelaaja tekee luistimellaan mita tahansa vastustajan kehon osaa kohti
suuntautuvan heilahtavan potkuliikkeen.

i. Pelaajalle, joka potkaisee tai yrittd& potkaista vastustajaa, tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 152 — POLVITAKLAUS
MAARITELMA: Pelaaja ojentaa polveaan tarkoituksenaan osua vastustajaan.

i. Kenttdpelaajalle, joka kayttda polveaan taklatakseen vastustajaa, tuomitaan pieni
rangaistus.

ii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa polvitaklauksella, tuomitaan
joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

SAANTO 153 — MYOHASTYNYT TAKLAUS

MAARITELMA: Myohéastynyt taklaus on sellaisen kenttapelaajan taklaamista, joka on
haavoittuvassa asemassa luovuttuaan kiekon hallinnasta tai hallussapidosta. Mythastynyt
taklaus voidaan kohdistaa kenttapelaajaan, joka on joko tietoinen tai tietamatén uhkaavasta
kontaktista.

i. Kenttdpelaajalle tuomitaan pieni rangaistus, jos han ei ole kiekollisen kenttdpelaajan
valittdmassa laheisyydessa ja silti suorittaa mydhastyneen taklauksen vastustajaan,
joka on tietoinen uhkaavasta kontaktista.

i. Kenttapelaajalle, joka suorittaa myohastyneen taklauksen pahaa-aavistamatonta
vastustajaa kohti, tuomitaan iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus.

ii.  Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa myohéstyneelld taklauksella,
tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 154 — RANGAISTUSAITIOON LITTYVAT RIKKEET / ENNENAIKAINEN LAHTO
RANGAISTUSAITIOSTA / VIRHEELLINEN PAASY

MAARITELMA: Ainoastaan rangaistusaition valvoja saa ottelun aikana avata ja sulkea
rangaistusaition oven. Kenttapelaaja ei saa lahtea rangaistusaitiosta kuin eran paattyessa tai
rangaistuksensa péaattyessa, ja hanen taytyy lahted yksiomaan jaéan kautta.

i.  Rangaistulle kenttépelaajalle, joka oman virheensa takia l&htee rangaistusaitiosta
ennen rangaistuksensa paattymista, tuomitaan pieni rangaistus sen liséksi, ettd han
karsii nykyisen rangaistuksensa loppuun.
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ii. Kenttdpelaajaa, joka ldhtee rangaistusaition valvojan virheen takia ennenaikaisesti
rangaistusaitiosta jalle, ei rangaista, mutta hanen on mentava takaisin
rangaistusaitioon karsimaan jaljella oleva rangaistusaika.

iii. Kenttapelaajalle, joka lahtee rangaistusaitiosta ennen rangaistuksensa paattymista
tarkoituksenaan vastustaa tuomarin tekemaa paatostd, tuomitaan pieni rangaistus ja
pelirangaistus.

iv. Kenttapelaajalle, joka lahtee rangaistusaitiosta ennen rangaistuksensa paattymista
tarkoituksenaan joko osallistua pelaajien yhteenottoon, tuomitaan kaksinkertainen pieni
rangaistus ja automaattinen pelirangaistus (jos héan on ensimmainen kentalle 1&htija) tai
pieni rangaistus ja automaattinen pelirangaistus (jos han on seuraava kentélle 1ahtija).

v. Kenttapelaajalle, joka kayttaa hyvakseen jotain muuta hallin osaa kuin jaata
mennessaan rangaistusaitioon tai poistuessaan rangaistusaitiosta, tuomitaan pieni
rangaistus.

SAANTO 155 — PELAAMINEN ILMAN KYPARAA

MAARITELMA: Kenttapelaaja osallistuu peliin ilman, ettéa kypara on asianmukaisesti
kiinnitettyna hanen paassaan.

i. Kenttdpelaajalle, jonka kypara irtoaa paasta pelitilanteessa ja joka ei valittbmasti mene
pelaajapenkilleen, tuomitaan pieni rangaistus.

ii. Vaaralliseksi varusteeksi luokitellaan saréytynyt tai vaurioitunut ristikko tai visiiri. Jos
kenttdpelaajan visiiri tai kokokasvosuojus saréytyy tai rikkoutuu pelitilanteen aikana,
hanen taytyy poistua jaalta valittémasti. SGannon vastainen toiminta aiheuttaa
varoituksen pelaajan joukkueelle saantdjen vastaisesta ja vaarallisesta varusteesta, ja
kaytosrangaistuksen joukkueen seuraavalle vastaavaan rikkeeseen syyllistyvélle
pelaajalle.

ii. Jos kenttapelaajan leukanauha aukeaa pelitilanteen aikana, mutta kypara pysyy hanen
paassaan, han voi jatkaa pelia seuraavaan pelikatkoon asti tai siihen asti, kun pelaaja
pelin kdydessa menee vaihtoon.

SAANTO 156 — HIUKSISTA, KYPARASTA TAI KASVOSUOJUKSESTA VETAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja tarttuu tai pitaa kiinni vastustajan kasvosuojuksesta tai kyparasta tai
vetaa vastustajaa hiuksista.

i. Pelaajalle, joka tarttuu tai pitaa kiinni vastustajan kasvosuojuksesta tai kyparasta tai
vetaa vastustajaa hiuksista, tuomitaan joko pieni rangaistus tai iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus.

SAANTO 157 — KIELTAYTYMINEN PELIN ALOITTAMISESTA

MAARITELMA: Mika&n joukkue ei voi jattaa huomioimatta paatuomarin kehotusta pelin
aloittamisesta.

i. Jos molemmat joukkueet ovat jaalla ja toinen joukkue jostakin syysta kieltaytyy
pelaamasta, paatuomarin tulee varoittaa vastahakoisen joukkueen kapteenia ja antaa
kieltaytyvalle joukkueelle enintd&n 30 sekuntia aikaa aloittaa peli. Jos joukkue yh&
kieltaytyy pelaamasta, paatuomari tuomitsee sille joukkuerangaistuksen.

ii. Jos sama tapahtuma uusiutuu, padtuomari paattaa ottelun ja tapaus raportoidaan
asiaan kuuluvalle elimelle, jolla on valta julistaa ottelu luovutetuksi ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi.
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iii.  Jos joukkue, joka ei ole jaalla ja jota paadtuomari on kapteenin, joukkueenjohtajan tai
valmentajan valityksella maarannyt menemaan jaalle ja aloittamaan pelin, ei noudata
paatuomarin maaraysta, paatuomari antaa kieltaytyvalle joukkueelle kaksi minuuttia
aikaa aloittaa pelaamaan. Jos joukkue jatkaa pelia naiden kahden minuutin kuluessa,
sille tuomitaan joukkuerangaistus. Jos joukkue kieltaytyy menemaésta jaalle, paatuomari
paattaa ottelun ja paatuomari raportoi tapauksen asiaan kuuluvalle elimelle, jolla on
valta julistaa ottelu luovutetuksi ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.

SAANTO 158 — VAKIVALTAISUUS
MAARITELMA: Pelaaja tuuppii tai lyo vastustajaa pelin aikana.

i. Pelaajalle, joka on osallinen lyhyeen yhteenottoon vastustajan kanssa, tuomitaan pieni
rangaistus, kaksinkertainen pieni rangaistus tai iso rangaistus ja pelirangaistus.

i. Pelaajalle, joka tarkoituksellisesti lyo vastustajalta kyparan paasta, jotta pakottaisi
taman pois pelitilanteesta, tuomitaan pieni rangaistus.

iii. Pelaajaan, joka itsepintaisesti jatkaa vakivaltaisuutta, sovelletaan tappelua koskevia
saantoja (katso Saantd 141).

SAANTO 159 — HUITOMINEN

MAARITELMA: Pelaaja heilauttaa yhdella tai molemmilla késin pitamansa mailan kohden
mitd tahansa kohtaa vastustajan kehossa tai varusteissa. Rangaistusta maaritettdessa
osuma vastustajaan ei ole tarpeen.

i. Kiekkoa kuljettavan pelaajan mailaan naputtamista ei luokitella huitomiseksi, jos
mailaan lydmisen tarkoituksena on pelkdstéén aiheuttaa vastustajalle kiekon menetys.
Voimakas isku tulkitaan huitomiseksi erityisesti, jos sen seurauksena vastustajan maila
tai pelaajan oma maila rikkoutuu.

ii. Pelaajalle, joka huitoo vastustajaa, tuomitaan pieni rangaistus.

ii.  Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa huitomisen seurauksena,
tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iv. Pelaajalle, joka heilauttaa mailaansa vastustajaa kohti yhteenoton aikana, tuomitaan
iSO rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

v. Pelaajalle, joka heilauttaa mailan hurjasti kiekkoa kohden joko jaata pitkin tai ilmassa
tarkoituksenaan pelotella vastustajaa, tuomitaan pieni rangaistus.

vi. Pelaajalle, joka nostaa mailansa vastustajan jalkojen vélissa tarkoituksenaan osua
vastustajaa nivusiin, tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai
ottelurangaistus.

SAANTO 160 — JALKAPYYHKAISY

MAARITELMA: Pelaaja piittaamattomasti pyyhkaisee tai iskee takaapain jalallaan
vastustajaa luistimeen saaden vastustajan horjahtamaan tai kaatumaan tai pelaaja
piittaamattomasti vetaa vastustajaa taaksepdin samalla iskien tai pyyhkaisten jalalla
vastustajan jalat alta.

i. Pelaajalle, joka rikkoo vastustajaa jalkapyyhkdisylla, tuomitaan iso rangaistus ja
automaattinen pelirangaistus.

ii. Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa jalkapyyhkaisylla, tuomitaan
ottelurangaistus.
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SAANTO 161 — KEIHASTYS

MAARITELMA: Pelaaja pistaa vastustajaa tai yrittaa pistaa vastustajaa mailan lavan karjella
joko yhdella kadella tai kahdella kadella pidetylla mailalla.

i. Pelaajalle, joka yrittaa keihastaa vastustajaa, tuomitaan kaksinkertainen pieni
rangaistus ja kaytosrangaistus.

i. Pelaajalle, joka keihastaa vastustajaa, tuomitaan iso rangaistus ja automaattinen
pelirangaistus tai ottelurangaistus.

iii.  Pelaajalle, joka vahingoittaa tai piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa keihastamalla,
tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 162 — SYLKEMINEN

MAARITELMA: Pelaaja sylkaisee ottelun aikana vastustajan, katsojan tai kenen tahansa
henkilon paalle tai tata kohti.

i. Pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka sylkéaisee ottelun aikana vastustajan tai
kenen tahansa henkilon paalle tai tata kohti, tuomitaan ottelurangaistus.

ii. Verta vuotavalle pelaajalle, joka tarkoituksellisesti pyyhkii verta kehostaan vastustajan
paalle, tuomitaan ottelurangaistus sylkemisesta.

SAANTO 163 — PILKKAAMINEN

MAARITELMA: Kenttapelaaja juhlii maalia tai pilkkaa vastustajaa luistellen vastustajan
pelaajapenkin editse tehden juhlivia, pilkallisia tai ivallisia eleitd tai provosoivia ilmaisuja
pilkatakseen tai arsyttaakseen vastustajaa.

i.  Liiallinen juhlinta tai pelaajapenkilla olevien vastustajien ivaaminen milla tavoin tahansa
aiheuttaa tekijalle kaytdsrangaistuksen.

SAANTO 164 — JOUKKUEEN TOIMIHENKILO TULEE JAALLE
MAARITELMA: Pelin aikana joukkueen toimihenkild ei saa tulla jaalle ilman tuomarin lupaa.

i.  Kun pelaaja loukkaantuu ja peli katkaistaan, joukkueen laakari (tai muu
laakintahenkilsto) voi tulla jaélle hoitamaan loukkaantunutta pelaajaa ilman, etta
hanen taytyy odottaa paatuomarin lupaa siihen.

ii.  Joukkueen toimihenkildlle, joka tulee jaalle milloin tahansa erdn alkamisen ja sen
paattymisen valilla, tuomitaan pelirangaistus.

SAANTO 165 — MAILAN TAI ESINEEN HEITTAMINEN

MAARITELMA: Pelaaja tai joukkueen toimihenkild heittda mailan tai jonkin muun esineen
pelialueella tai sen ulkopuolella.

i. Pelaajalle, joka heittdd mailansa, osan siita tai jonkin muun esineen pelialueen
ulkopuolelle, tuomitaan pelirangaistus.

ii. Pelaaja voi liu’'uttaa tai ohjata minka tahansa mailan tai sen osan pois valittémasta
lAheisyydestaan, kunhan teko ei esta vastustajaa. Kuitenkin, jaalla olevalle pelaajalle,
joka heittda tai ohjaa mailan tai osan siita tai jonkin muun esineen kiekon suuntaan tai
kiekkoa kuljettavan pelaajan suuntaan puolueettomalla alueella tai hyokkaysalueella,
tuomitaan pieni rangaistus.
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Vi,

Vii.

viii.

Pelaajapenkillaén tai rangaistusaitiossa olevalle tunnistamattomalle pelaajalle tai
joukkueen toimihenkildlle, joka heittda tai ohjaa mailan tai osan siita tai jonkin muun
esineen kiekkoa tai kiekkoa kuljettavaa pelaajaa kohti puolueettomalla alueella tai
hyokkaysalueella, tuomitaan joukkuerangaistus.

Pelaajapenkillaan tai rangaistusaitiossa olevalle tunnistettavalle pelaajalle tai
pelaajapenkilladn olevalle tunnistettavalle joukkueen toimihenkiltlle, joka heittéa tai
ohjaa mailan tai osan siita tai jonkin muun esineen kiekkoa tai kiekkoa kuljettavaa
pelaajaa kohti puolueettomalla alueella tai hyokkaysalueella, tuomitaan pieni
rangaistus ja pelirangaistus (pelaaja) tai joukkuerangaistus ja pelirangaistus
(toimihenkild).

Jos pelaaja tai joukkueen toimihenkild syyllistyy mihinkdan naista Saannon 165 ii-iv
rikkeista puolustusalueellaan, paatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi.

Kiekon tai kiekkoa kuljettavan pelaajan sijainti silla hetkella, kun heitto tapahtuu, on
maaraava tekija paatettaessa, tuomitaanko pieni rangaistus tai joukkuerangaistus vai
rangaistuslaukaus.

Jos pelaaja tai joukkueen toimihenkil heittda tai ohjaa mailan tai osan siita tai jonkin
muun esineen lapiajossa olevaa vastustajan hyokkaavaa kenttapelaajaa kohti,
paatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen rikotun kenttapelaajan joukkueen hyvaksi.

Joukkue on vaihtanut maalivahdin ylimaaraiseen kenttapelaajaan ja taten joukkueen
maali on vartioimaton. Jos talldin joukkueen pelaaja tai toimihenkil heittda mailan tai
osan siita tai jonkin muun esineen keskialueella tai tyhjan maalin paatyalueella olevaa
kiekkoa tai kiekollista pelaajaa kohti ja taten estaa kiekollista pelaajaa laukaisemasta
kiekkoa tyhjaa maalia kohti, rikotun joukkueen hyvaksi tuomitaan maali. Maalivahdin
tulkitaan olevan pois jaalta heti, kun korvaavalla kenttapelaajalla on toinen luistin jaalla.

PELITILANNE 1: A-joukkueen siirretyn rangaistuksen aikana B-joukkue on vaihtanut
maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttapelaajaan. Jos joukkueen kenttapelaaja heittda mailansa
puolustusalueellaan olevaa vapaata kiekkoa kohti samalla, kun kiekko on liukumassa kohti
tyhjaa maalia, A-joukkueen hyvaksi tuomitaan maali. Vastaavasti A-joukkueen pelaajan
rangaistus tuomitaan.

SAANTO 166 — LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA

MAARITELMA: Joukkueelle sallitaan jaalla enintaan yksi maalivahti ja viisi kenttapelaajaa tai
kuusi kenttdpelaajaa. Kuitenkin, joukkuerangaistus liian monta pelaajaa jaalla —rikkeesta
voidaan tuomita milloin tahansa, kun joukkueella on jaalla yksi tai useampi kenttdpelaaja kuin
sille sallitaan.

Jadlle tulevan pelaajan taytyy odottaa, kunnes kentélta poistuva pelaaja on enintaan
1,5 metrin etaisyydella pelaajapenkistaan.

Pelaajien vaihtaminen niin pelitilanteessa kuin pelikatkoilla taytyy suorittaa ainoastaan
pelaajapenkiltd. Jaalla olevan pelaajamaaran vaihtaminen muita ovia tai poistumisteita
kayttaen on sdantdjen vastaista ja siité rangaistaan joukkuerangaistuksella séannon
“liian monta pelaajaa jaalla” mukaisesti.

Joukkue, jolla on jadlla enemman pelaajia kuin silla on pelitilanteessa oikeus,
tuomitaan joukkuerangaistus sdanndn liian monta pelaajaa jaalla” mukaisesti.

Jos pelaajien vaihtaessa pelitilanteen aikana jaalle tuleva pelaaja tai jaalta poistuva
pelaaja pelaa kiekkoa, pelaa vastustajaa tai osallistuu pelitilanteeseen, kun seka jaalle
tuleva pelaaja etta jaalta poistuva pelaaja ovat jaalla 1,5 metrin alueella
pelaajapenkistaén, tuomitaan joukkuerangaistus rikkeesta “liian monta pelaajaa jaalla”.
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Vi.

Jos pelaajien vaihto suoritetaan pelitilanteen aikana ja (1) vaihtavat pelaajat ovat 1,5
metrin etaisyydella pelaajapenkistdan ja (2) vaihtavat pelaajat eivat milla&an tavoin
osallistu pelitilanteeseen, ei tilanteesta tuomita rangaistusta sdannén ”lian monta
pelaajaa jaalla” perusteella.

"Liian monta pelaajaa jaalla” —rikkeesta tuomittavan joukkuerangaistuksen karsii joku
jaéalla pelin katkaisuhetkella ollut kenttapelaaja.

SAANTO 167 — KAMPITUS

MAARITELMA: Pelaaja, joka kayttaa mailaansa, luistinta, jalkaansa tai kasivarttaan vieden
vastustajalta jalat alta aiheuttaen vastustajalle tasapainon menetyksen tai kaatumisen.

Pelaajalle, joka jollain tavoin kampittaa vastustajan, tuomitaan pieni rangaistus.

Jos pelaaja takaa-ajaessaan kiekollista vastustajaa syoksyy jaata pitkin ensin iskien
kiekon pois mailallaan ja sen jalkeen aiheuttaa vastustajan kaatumisen, tuomitaan silti
rangaistus kampituksesta (mutta rangaistuslaukausta ei tuomita).

Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa kampituksen seurauksena,
tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai ottelurangaistus.

SAANTO 168 — EPAURHEILIJAMAINEN KAYTOS

Katso myds Saantd 116 Sopimaton kaytds tuomaristoa kohtaan

MAARITELMA: Pelaaja tai joukkueen toimihenkilo syyllistyy urheiluhenkea, reilua pelia tai
kunnioitusta koskevaan saantoérikkeeseen.

Pieni rangaistus:

1. Pelaajalle, joka syyllistyy urheiluhenked, reilua pelid tai kunnioitusta koskevaan
rikkeeseen.

2. Tunnistettavalle pelaajalle, jonka kielenkayttd tai toiminta on sdadyténta, rienaavaa
tai herjaavaa keta tahansa henkil6d kohtaan jaalla tai missa tahansa kentalla.

3. Tunnistettavalle pelaajalle, joka juhlii tai onnittelee joukkueen pelaajaa vastustajan
loukkaantuessa.

4. Hyokkaavalle kenttapelaajalle, joka jarruttaa jaahileet maalivahdin paalle.
Joukkuerangaistus:

1. Tunnistamattomalle pelaajalle tai joukkueen toimihenkiltlle, joka syyllistyy
urheiluhenked, reilua pelid tai kunnioitusta koskevaan rikkeeseen.

2. Tunnistamattomalle pelaajalle tai joukkueen toimihenkil6lle, joka juhlii tai onnittelee
joukkueen pelaajaa vastustajan loukkaantuessa.

3. Tunnistamattomalle pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka kayttaa
saadytonta, rienaavaa tai herjaavaa kielta keta tahansa henkil6a kohtaan jaalla tai
missa tahansa kentalla.

4. Tunnistamattomalle pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, joka protestina
tuomiolle heittaa mailan tai jonkin muun esineen jaalle.

Kaytdsrangaistus:
1. Pelaajalle, joka laukaisee kiekon vihellyksen tai er&n paattymisen jalkeen.
2. Jos kaytosrike on raikeda tai jos pelaaja jatkaa epaurheilijamaista kaytosta.

3. Pelaajalle, joka jatkaa saadytdnta, rienaavaa tai herjaavaa kielenkayttoa tai
toimintaa suunnattuna keta tahansa henkiloa kohtaan jaalla tai missa tahansa
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Vi.

kentalld, mista hanta on jo rangaistu pienelld rangaistuksella tai
joukkuerangaistuksella.

4. Pelaajalle, joka itsepintaisesti jatkaa kayttaytymistadn, jonka tarkoituksena on
saada vastustaja syyllistymaan rangaistavaan tekoon.

5. Pelaajalle, joka mista syysta tahansa menee vastustajan pelaajapenkille paitsi
vahingossa.

Pelirangaistus:

1. Joukkueen toimihenkildlle, joka jatkaa epaurheilijamaista kaytosta, josta hanelle on
jO tuomittu pieni rangaistus tai joukkuerangaistus.

2. Pelaajalle tai valmentajalle, jonka kielenkaytto tai toiminta on sdadyténta, rienaavaa
tai herjaavaa keta tahansa henkil6a kohtaan jaalla tai missa tahansa kentalla, mista
hanta on jo rangaistu pienella rangaistuksella tai joukkuerangaistuksella. Kun
tallainen kaytos ilmenee ottelun paattymisen jalkeen jaalla tai jaan ulkopuolella,
voidaan pelirangaistus tuomita suoraan ilman, etta aiemmin on tuomittu pienta
rangaistusta tai joukkuerangaistusta.

Pieni rangaistus / joukkuerangaistus ja pelirangaistus:

1. Tunnistettavalle jaalta poissaolevalle pelaajalle tai joukkueen toimihenkilélle, joka
protestina tuomiolle heittd& mailan tai jonkin muun esineen jaalle.

Ottelurangaistus:

1. Pelaajalle tai joukkueen toimihenkilélle, joka uhkailee, kayttaa rasistista tai etnista
loukkausta, vihamielisen tai syrjivan tai seksuaalisen huomautuksen, sylkee tai
tahrii verella keté tahansa.

2. Pelaajalle tai joukkueen toimihenkildlle, elehtii tai toimii sdadyttémasti keta tahansa
henkil6d kohtaan tai missa tahansa kentalla valittdtmasti ennen ottelua, sen aikana
tai valittdmasti sen jalkeen.

3. Pelaajalle, joka heilauttaa mailansa katsojaa tai muuta henkilda kuin vastustajaa
kohden.

SAANTO 169 — SAANTOJEN VASTAINEN TAKLAUS (NAISET)

MAARITELMA: Naisten jaskiekossa pelaajat eivét saa suorittaa vartalotaklausta vastustajaa
kohtaan.

Vi.

Pelaajalle, joka taklaa vartalolla vastustajaa, tuomitaan yksi seuraavista: (1) pieni
rangaistus, (2) iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus; (3) ottelurangaistus.

Pelaajalle, joka piittaamattomasti vaarantaa vastustajaa vartalotaklauksen
seurauksena, tuomitaan joko iso rangaistus ja automaattinen pelirangaistus tai
ottelurangaistus.

Jos kaksi pelaajaa tavoittelee kiekkoa, he saavat kohtuudella tyontaa tai nojata
toisiinsa edellyttaen, etté kiekon tavoittelu on naiden kahden pelaajan ainoa tavoite.

Kun kaksi tai useampi pelaajaa kamppailevat kiekon hallinasta, he eivéat saa kayttaa
laitoja apuna eliminoidakseen vastustajaa pelitilanteesta, tyontaé vastustajaa laitaa
vasten tai naulata vastustajaa laitaan. Kaikki téllaiset teot osoittavat, etta kiinnostus
kiekon hallinnan saavuttamiseksi on havinnyt.

Paikallaan olevalla pelaajalla on oikeus pitd& paikkansa jaalla. Vastustajan tehtavana
on valttaa vartalokontakti tallaiseen pelaajaan. Jos pelaaja on paikoillaan vastustajan ja
kiekon vélissa, vastustaja on velvollinen kiertamaan paikallaan olevan pelaajan.

Jos kiekollinen pelaaja luistelee suoraan kohti paikallaan olevaa vastustajaa,
kiekollisen pelaajan velvollisuus on valttdd kontakti. Mutta jos kiekkoa kuljettava
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pelaaja pyrkii kaikin tavoin valttamaan kontaktia ja vastustaja liikkkuu kiekkoa
kuljettavaa pelaajaa pain, vastustajalle tuomitaan pieni rangaistus vartalotaklauksesta.

vii.  Pelaajilla on kaiken aikaa oikeus pitdd saavuttamansa asema ja paikka jaalla.
Yhdenkaan pelaajan ei tarvitse vaistaa pain tulevaa vastustajaa valttadkseen
tormayksen. Kaikissa tilanteissa pelaajaa on rangaistava pienella rangaistuksella
vartalotaklauksesta, jos han astuu tai liukuu vastustajaa pain.

viii.  Pelaajaa ei rangaista, jos hdnen tarkoituksenaan on pelata kiekkoa ja taten tehden
aiheuttaa tormayksen vastustajaan.
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OSA 11 - RANGAISTUSLAUKAUS JA TUOMITUT MAALIT

YLEISTA - Tilanteissa, joissa puolustavan joukkueen jasen kayttaa saantojen vastaisia
keinoja estaékseen vastustajalta kohtuullisen maalintekotilanteen ja puolustavan joukkueen
maalivahti on jaalla, paatuomarilla on mahdollisuus tuomita rangaistuslaukaus ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi. Tilanteissa, joissa puolustavan joukkueen jasen kayttda saantojen
vastaisia keinoja estddkseen vastustajalta kohtuullisen maalintekotilanteen ja puolustavan
joukkueen maalivahti poissa jaalta, paatuomarilla on mahdollisuus tuomita maali ei-rikkoneen
joukkueen hyvéksi.

Naiden saéantbtjen tarkoituksena on palauttaa joukkueelle kohtuullinen
maalintekomahdollisuus, joka heikkeni vastustajan takaapain tekeman rikkeen takia tai joka
heikkeni selke&n sdantdjen vastaisen rikkeen tuloksena, mika muutoin olisi muodostunut
kohtuulliseksi maalintekomahdollisuudeksi tai maaliksi.

SAANTO 170 — RANGAISTUSLAUKAUS JA VOITTOMAALIKILPAILU OTTELUN OSANA

i. Rangaistuslaukauksen suoritus tai voittomaalikilpailu ovat osa ottelua. Kaikki
rangaistukset, joita voidaan normaalisti tuomita pelaajille pelitilanteista, ovat samalla
tavoin tuomittavissa rangaistuslaukauksen aikana ja voittomaalikilpailun aikana.

SAANTO 171 — RANGAISTUSLAUKAUKSEN TUOMITSEMINEN / LAPIAJO

i. Jos kenttdpelaaja on lapiajossa ja hanta rikotaan vastustajan toimesta takaapain tai
vastustajan maalivahdin toimesta, hdanen joukkueelleen tuomitaan rangaistuslaukaus.

ii. Jos kenttapelaaja menettda rikkeen seurauksena kiekon hallinnan, paatuomari
katkaisee pelitilanteen ja tuomitsee rangaistuslaukauksen.

iii.  Jos kenttépelaajaa rikotaan, mutta han edelleen onnistuu sailyttaméaan kiekon
hallinnan, paatuomari kayttaa siirrettya rangaistusvihellysta ja sallii kenttdpelaajan
suorittaa maalintekoyrityksena loppuun.

iv.  Jos rikottu kenttapelaaja onnistuu tekem&én maalin, rangaistuslaukausta ei tuomita.
Jos rike edellyttaa pientéd rangaistusta, maali kumoaa sen, mutta jos rike edellyttaa isoa
rangaistusta ja pelirangaistusta tai ottelurangaistusta, ndma rangaistukset tuomitaan
silti.

v. Jos paatuomarilla on kasi ylhaalla rangaistuslaukauksen merkiksi ja ennen kuin peli
katkaistaan maalin tai rangaistuslaukauksen takia, sama joukkue syyllistyy toiseen
rikkeeseen, tdma toinen rangaistus tuomitaan siitéd huolimatta, tekeeké6 pelaaja maalin
joko pelitilanteesta tai rangaistuslaukauksesta.

vi.  Jos rike tapahtuu mink& tahansa eran lopulla (varsinainen peliaika tai jatkoaika) ja era
paattyy siirretyn rangaistusvihellyksen aikana ennen kuin p&&tuomari voi tuomita
rangaistuslaukauksen, rangaistuslaukaus suoritetaan silti eran paatyttya.

PELITILANNE 1: Jos A9 on lapiajossa, ja B5 pelaaja rikkoo hanta takaapdain (selasta
taklaus), pdatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen, ja B5 kérsii automaattisen
kaytdsrangaistuksensa.

PELITILANNE 2: A-joukkueen kenttdpelaaja on lapiajossa, ja B9 rikkoo hanta takaapain. Jos
rike edellyttdé isoa rangaistusta ja automaattista pelirangaistusta tai ottelurangaistusta,
paatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen seka rikkeen tehneelle B-joukkueen kentta-
pelaajalle ison rangaistuksen ja automaattisen pelirangaistuksen tai ottelurangaistuksen.

PELITILANNE 3: Lapiajossa olevaa A-joukkueen kenttapelaajaa rikotaan takaapdain. Jos han
kaatuu jaalle, mutta onnistuu nousemaan ylos ja laukaisee vapaasti ja hairitsematta kohti
maalia, tilanteesta ei tuomita rangaistuslaukausta. Kuitenkin, pieni rangaistus B-joukkueen
pelaajalle yha tuomitaan.
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PELITILANNE 4: A9 on lapiajossa ja hantéd kampitetaan. Jos kiekko jaa vapaaksi ja A7 saa
kiekon hallintaansa ja ja laukoo vapaasti kohti maalia, (mutta kiekko ei mene maaliin),
rangaistuslaukausta ei tuomita. Kuitenkin, pieni rangaistus B-joukkueen pelaajalle yha
tuomitaan.

PELITILANNE 5: A6 on lapiajossa, ja B3 rikkoo hanta takaapain. Paatuomari nostaa katensa
ylds siirretyn rangaistuksen (rangaistuslaukaus) merkiksi, mutta ennen kuin peli katkaistaan,
tapahtuu toinen rike (joko B3 tai joku toinen B-joukkueen kenttapelaaja). Tassa tapauksessa
tuomittava rangaistuslaukaus poistaa ensimmaisen rikkeen, mutta toisen rikkeen tehnytta
kenttdpelaajaa yha rangaistaan. Hanen taytyy menna rangaistuspenkille ja karsia
rangaistuksensa rijppumatta rangaistuslaukauksen tuloksesta. Jos B-joukkue on jo
vajaalukuinen aikaisemman pienen rangaistuksen takia, talldin joukkue yha karsii taman
rangaistuksen riippumatta rangaistuslaukauksen tuloksesta, ja joukkue pelaa kahden
pelaajan vajaanlukuisena.

PELITILANNE 6: A10 on rangaistusaitiossa (karsii pelikellossa olevaa rangaistusta). A8:lle
on tulossa siirretty rangaistus huitomisesta, mutta ennen kuin peli katkaistaan, B-joukkueen
hyvéaksi tuomitaan rangaistuslaukaus toisen rikkeen takia. Jos B-joukkue tekee maalin
rangaistuslaukauksesta, yksikaan A-joukkueen rangaistus ei paaty ja A8:n rangaistus yha
tuomitaan.

PELITILANNE 7: Jos A9 on lapiajossa, ja B2 seisoo maalinsa takana ja siirtdd maalinsa pois
paikaltaan, paadtuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen.

SAANTO 172 — RANGAISTUSLAUKAUKSEN TUOMITSEMINEN / ESTAMINEN TAI
ESINEIDEN HEITTAMINEN

i. Jos jaalla oleva tai jaalta poissa oleva pelaaja tai joukkueen toimihenkilo laukaisee tai
ohjaa hylatyn tai rikkoutuneen mailan tai minka tahansa osan siita tai minka tahansa
osan muusta varusteesta tai esineesté kiekkoa tai kiekkoa kuljettavaa pelaajaa kohti,
kun peli on rikkeeseen syyllistyneen henkilén puolustusalueella, padtuomari tuomitsee
valittomasti rangaistuslaukauksen.

ii. Jos pelaaja tai joukkueen toimihenkil6 tulee sdantdjen vastaisesti jaalle
pelaajapenkiltdan tai mista tahansa hallin osasta ja estaa lapiajossa olevaa vastustajan
kenttdpelaajaa, paatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen ei-rikkoneen joukkueen
hyvaksi.

iii. Jos pelaaja tai joukkueen toimihenkild heittdd mailan tai sen osan tai minka muun
esineen tahansa tai ohjaa (milla tahansa vartalonsa osalla) mailan tai sen osan tai
mink& muun esineen tahansa kiekkoa tai kiekkoa kuljettavaa lapiajossa olevaa
vastustajan kenttépelaajaa kohti, pAdtuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi.

SAANTO 173 — RANGAISTUSLAUKAUKSEN TUOMITSEMINEN / VARSINAISEN
PELIAJAN KAKSI VIIMEISTA MINUUTTIA / MILLOIN TAHANSA JATKOAJALLA

i. Jos pelaaja tarkoituksellisesti siirtdd maalin paikaltaan varsinaisen peliajan kahden
viimeisen minuutin aikana tai milloin tahansa jatkoajalla, pd&tuomari tuomitsee ei-
rikkoneen joukkueen hyvaksi rangaistuslaukauksen.

ii.  Jos joukkue tahallisesti tekee sdantdjenvastaisen vaihdon luoden “liian monta pelaajaa
jaalla” —tilanteen varsinaisen peliajan kahden viimeisen minuutin aikana tai milloin
tahansa jatkoajan aikana, paatuomari tuomitsee ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
rangaistuslaukauksen.
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iii.  Tahallinen saantdjenvastainen vaihto syntyy, kun joukkue tarkoituksellisesti lahettaa
pelitilanteen aikana ylimaaraisia pelaajia jaalle tarkoituksenaan saavuttaa etua,
aiheuttaa pelikatko tai estaa maali.

iv.  Normaalia vaihtovirhetta pelitilanteessa ei pideta tahallisena sdantéjenvastaisena
vaihtorikkeena. Rikkoneelle joukkueelle tuomitaan joukkuerangaistus, ellei tilanne ole
taktinen, kuten Saanndssa 173-iii kuvataan.

v. Jos sen joukkueen kapteeni, mika pelaa kahden pelaajan alivoimalla ottelun kahden
viimeisen minuutin aikana tai milloin tahansa jatkoajan aikana, esittda mailan
mittauspyynnon, mika sitten todetaan aiheettomaksi, paatuomarin tulee tuomita
rangaistuslaukaus mittauspyynnon esittanytta joukkuetta vastaan.

SAANTO 174 — RANGAISTUSLAUKAUKSEN TUOMITSEMINEN / PELAAJA SIIRTAA
MAALIN

i. Jos pelaaja tahallisesti siirtda maalikehikon pois paikaltaan, kun vastustajan hyokkaava
kenttdpelaaja on lapiajossa, padtuomari tuomitsee ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
rangaistuslaukauksen.

SAANTO 175 — RANGAISTUSLAUKAUKSEN TUOMITSEMINEN / KENTTAPELAAJA
SULKEE KIEKON

i.  Jos kenttapelaaja pudottautuu kiekon paalle, sulkee, haalii kiekon vartaloaan vasten,
nostaa kiekon kadellaan tai katkee kiekon kadellaan jaalta, kun kiekko on hanen
joukkueensa maalialueella, paatuomari tuomitsee rangaistuslaukauksen ei-rikkoneen
joukkueen hyvaksi.

ii. Maaraava tekija on kiekon asema, ei kenttapelaajan asema.

SAANTO 176 — TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA / YLEISTA

i. Tilanteissa, joissa kenttapelaajaa rikotaan rangaistuslaukauksen edellyttdmalla tavalla,
valmentaja voi nimeta kenet tahansa joukkueen kenttdpelaajan suorittamaan
rangaistuslaukauksen edellyttden, ettd kyseista kenttédpelaajaa ei olla rankaisemassa.

ii.  Puolustavan joukkueen valmentaja voi vaihtaa maalivahtia ennen
rangaistuslaukauksen suorittamista, mutta sisdén tulevalle maalivahdille ei sallita
minkaanlaista lammittelya.

ii.  Jos samalla pelikatkolla saman joukkueen hyvaksi tuomitaan kaksi rangaistuslaukausta
(kaksi erillista rikettd), vain yksi maali voidaan tehda. Jos ensimmaisestéa
rangaistuslaukauksesta syntyy maali, toinen rangaistuslaukaus peruutetaan
automaattisesti, mutta toisesta rikkeesta tuomitaan asianmukainen aikarangaistus. Jos
ensimmaisesta rangaistuslaukauksesta ei synny maalia, suoritetaan toinen
rangaistuslaukaus. Rikkeiden alkuperainen tapahtumajarjestys pelitilanteessa maaraa
rangaistuslaukausten suoritusjarjestyksen.

iv.  Ainostaan maalivahti tai varamaalivahti voivat toimia maalivahteina
rangaistuslaukauksessa tai voittomaalikilpailussa.

v. Kenttapelaajan sallitaan toimia maalivahtina rangaistuslaukauksessa tai
voittomaalikilpailussa ainoastaan, jos seka ottelun aloittanut maalivahti seka
varamaalivahti ovat loukkaantuneet tai k&rsivat rangaistuksia, joiden myo6ta heidat on
poistettu ottelusta.
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SAANTO 177 — TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA / LAUKAUKSEN SUORITUS

i.  Rangaistuslaukauksen suorittamisen ajaksi molempien joukkueiden pelaajien on
siirryttava pelaajapenkeilleen ja poistuttava jaaltd. Ainoastaan kummankin joukkueen
laukausta torjuva maalivahti, laukausta suorittava kenttapelaaja ja tuomaristo saavat
olla jaalla.

ii. P&atuomari asettaa kiekon kentén keskipisteeseen.

iii. Rangaistuslaukauksen suorittavan kenttdpelaajan taytyy olla kenttdpuoliskollaan ennen
rangaistuslaukauksen aloittamista.

iv.  Maalivahdin on pysyttava maalialueellaan, kunnes rangaistuslaukausta suorittava
pelaaja on koskettanut kiekkoa keskialueella. Jos maalivahti lahtee maalialueeltaan
ennen tata, paatuomarin on nostettava katensa ylos ja sallittava rangaistuslaukauksen
suoritus loppuun. Jos kenttapelaaja tekee maalin, maali hyvaksytdan. Jos han ei tee
maalia, paatuomarin on sallittava rangaistuslaukauksen uusinta ja maalivahtia on
varoitettava. Jos maalivahti uudelleen lahtee liilan aikaisin maalialueeltaan samaa
kenttdpelaajaa vastaan rangaistuslaukausta uusittaessa, maalivahdille tuomitaan
kaytdsrangaistus ja valmentajan kapteenin valitykselld nimeaman kanssapelaajan
taytyy menna rangaistusaitioon karsimaan rangaistus. Jos kenttdpelaaja ei tee maalia,
rangaistuslaukaus uusitaan jalleen. Kolmannella kerralla tuomitaan maali laukausta
suorittavan kenttapelaajan hyvaksi.

v. Jos maalivahti rikkoo kenttapelaajaa rangaistuslaukauksen aikana eika tilanteesta
synny maalia, maalivahdille tuomitaan tarkoituksenmukainen rangaistus ja valmentajan
kapteenin valityksella nimeaman kenttapelaajan taytyy menné rangaistusaitioon
karsimaan rangaistus. Rangaistuslaukauksen suorittaja saa uusia
rangaistuslaukauksen. Jos maalivahti rikkoo tata kenttapelaajaa toistamiseen saman
rangaistuslaukauksen aikana eika tilanteesta synny maalia, maalivahdille tuomitaan
tarkoituksenmukainen rangaistus seka kaytdsrangaistus. Sama maalivahdin edellista
rangaistusta karsiva kenttapelaaja karsii taman rangaistuksen ja toinen valmentajan
kapteenin valityksella nimedma kenttapelaaja karsii kaytdsrangaistuksen.
Rangaistuslaukauksen suorittaja saa uusia rangaistuslaukauksen. Kolmannella kerralla
rikottaessa samassa rangaistuslaukauksessa samaa kenttapelaajaa vastaan, jos
maalia ei synny, tuomitaan maali ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.

vi.  Jos rangaistuslaukauksen aikana maalivahti rikkoo rangaistuslaukauksen suorittajaa
rikkeelld, joka edellyttdé isoa rangaistusta ja automaattista pelirangaistusta, paatuomari
tuomitsee maalivahdille ison rangaistuksen ja automaattisen pelirangaistuksen ja
rangaistuslaukaus uusitaan, jos tilanteesta ei syntynyt maalia. Maalivahti poistetaan
ottelun loppuajaksi ja hdnen tulee poistua pukuhuoneeseen ennen
rangaistuslaukauksen uusimista. Valmentajan tai joukkueen toimihenkilon taytyy
nimeta kenttapelaaja karsimaan isoa rangaistusta. Ennen rangaistuslaukauksen
uusimista nimetyn pelaajan on mentava rangaistusaitioon ja karsittava rangaistus
loppuun saakka. Varamaalivahti menee maaliin rangaistuslaukauksen uusintaa varten.

vii.  Rangaistuslaukaus alkaa virallisesti paatuomarin viheltaessa pillinsa merkiksi
kenttdpelaajalle. Kenttapelaajan taytyy kohtuullisen ajan sisélla vihellyksesta pelata
kiekkoa ja edeta jatkuvalla liikkeella kohti vastustajan maalia ja yrittda tehda maali.

viii.  Jos kenttapelaaja ei saa kiekkoa mukaansa eiké osu kiekkoon ohittaessaan sita ja
kiekko jaa keskipisteelle, pelaaja saa palata takaisin noutamaan kiekon ja jatkaa
rangaistuslaukauksen suorittamista. Heti kun kenttdpelaaja koskettaa mitenka tahansa
kiekkoa, suoritus kaynnistyy.

ix.  Sen jalkeen kun kiekko on irronnut kenttdpelaajan mailasta ja laukaisuliike tai -yritys on
saatettu loppuun, tilanne katsotaan paattyneeksi. Missaan tilanteessa maalia ei voi
tehda mink&anlaisella toisella laukauksella.
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X.  Kenttapelaajan sallitaan kayttaa kentan koko leveytta niin kauan kuin laukaisijan
suoritus vartalonsa ja kiekon kanssa etenee jatkuvalla kohti tapahtuvalla tai
sivusuuntaisella liikkeella maalin suuntaan.

xi.  Rangaistuslaukaus katsotaan paattyneeksi kun:
1. kiekko irtoaa kenttdpelaajan mailasta laukauksen seurauksena;
2. maalivahti on torjunut kiekon;

3. kenttapelaaja ei ole pitanyt kiekkoa jatkuvassa eteenpdin suuntautuvassa tai
sivusuuntaisessa liikkeessa;

4. kiekko koskettaa keskiviivan ja maaliviivan vélilla laitaan eiké jatka matkaansa
suoraan maaliin;

5. kiekko ylittda misté syysta hyvansa tai milla tavoin tahansa maaliviivan (ei maalin
siséaan);
6. syntyy maali.

xii.  Jos rangaistuslaukauksen suorittaja kasittelee kiekkoa huonosti tai kaatuu suorituksen
aikana, mutta kiekon eteenpéin suuntautuva tai sivusuuntainen liike jatkuu, han voi
noutaa kiekon hallintaansa ja jatkaa rangaistuslaukauksen suorittamista normaaliin
tapaan.

xiii.  Jos rangaistuslaukauksesta tehd&&n maali, seuraava aloitus suoritetaan kentan
keskipisteestad. Jos rangaistuslaukauksesta ei tehdéa maalia, seuraava aloitus
suoritetaan lAhimmasta sen paatyalueen aloituspisteestd, johon rangaistuslaukausta
yritettiin.

PELITILANNE 1: Jos rangaistuslaukausta suorittavan kenttapelaajan laukaisema kiekko
osuu maalin takana suojalasiin, kimpoaa takaisin, osuu maalivahdin selkdén ja menee
maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 2: Jos rangaistuslaukausta suorittavan kenttépelaajan laukaisema kiekko
kimpoaa maalivahdista takaisin osuen laukaisijaan ja sitten maaliin, maalia ei hyvaksyta.

PELITILANNE 3: Rangaistuslaukauksen suorittaja yrittdad laukaista kiekon kohti maalia,
mutta han ei osu kiekkoon, mutta kiekon liike jatkuu maalia kohden. Jos kenttdpelaaja taman
jalkeen laukaisee uudelleen ja tekee maaliin, maali hyvéaksytaan.

SAANTO 178 — TOIMINTA RANGAISTUSLAUKAUKSESSA / ERITYISTILANTEET

i. Jos joku vastustavan joukkueen pelaajista estaa tai hairitsee rangaistuslaukauksen
suorittajaa, ja tdman takia rangaistuslaukaus epdonnistuu, paatuomarin on sallittava
kenttdpelaajalle uusi yritys ja tuomittava rikkoneelle pelaajalle kaytdsrangaistus.

ii. Jos joku pelaajapenkilla oleva vastustavan joukkueen toimihenkild estaa tai héairitsee
rangaistuslaukauksen suorittajaa, ja tAméan takia rangaistuslaukaus epaonnistuu,
paatuomarin on sallittava uusi yritys ja tuomittava rikkoneelle toimihenkildlle
pelirangaistus.

ii. "Spin-O-Rama”—-pyodrahdys, jossa kenttdpelaaja tekee 360 asteen kaannoksen
lahestyessaan maalia, ei ole sallittu.

iv.  ”"Lacrosse-tyyppinen” —liike ("ilmaveivi’), jossa pelaaja kdantaa kiekon jaan pinnasta
mailansa lavan paalle ja nain kuljettaa kiekkoa eteenpain, ei ole sallittu.

v. Jos joku seuraavista tapahtuu, niin maali hyvaksytaan:
1. kiekko osuu tolppaan ja kimpoaa maaliin;

2. kiekko osuu maalivahtiin ja kimpoaa maaliin;
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Vi,

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

3. kiekko osuu tolppaan, sitten maalivahtiin ja kimpoaa maaliin;
4. kiekko osuu maalivahtiin, sitten tolppaan ja kimpoaa maaliin;
5. kiekko osuu maalivahtiin, joka liukuu yhdessa kiekon kanssa maaliin.

Kun joukkueen valmentaja on valinnut laukauksen suorittavan kenttapelaajan ja
vastaavasti vastustajan valmentaja torjuvan maalivahtinsa, ei kumpaakaan valittua
pelaajaa voi enda vaihtaa, jos laukaus uusitaan maalivahdin tekeméan saantdvirheen tai
rikkeen takia paitsi loukkaantumisen yhteydessa. Tassa tapauksessa valmentaja voi
nimeté toisen pelaajan suorittamaan laukauksen tai toisen maalivahdin torjumaan
laukausta.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana, kun kiekko menee
maaliin ja maali siirtyy pois paikaltaan tai ei ole oikeassa asemassa maalivahdin
toiminnan tuloksena tai maalivahdin "torjuntayrityksen” takia, maali hyvaksytaan ilman
videotarkistusta.

Jos rangaistuslaukauksen tai ottelun voittomaalikilpailun aikana maali siirtyy pois
paikaltaan tai ei ole oikeassa asemassa maalivahdin toiminnan tuloksena tai
maalivahdin "torjuntayrityksen” takia, eika kiekko mene maaliin, maalia ei hyvaksyta.

Mika tahansa rangaistuslaukausta tai voittomaalikilpailua suorittavan pelaajan
maalivahtia hairitseva teko aiheuttaa suorituksen paattymisen eik& maalia voida
hyvaksya.

Jos katsoja hairitsee rangaistuslaukausta siten, etta kenttapelaaja ei pysty
suorittamaan laukausta tai maalivahti suorittamaan torjuntatehtdvaénsa kunnolla,
paatuomari maaraa laukauksen uusittavaksi.

Jos joukkue tekee ylivoimalla rangaistuslaukauksesta maalin, rangaistu kenttapelaaja
ei saa palata jaalle.

Rangaistuslaukauksessa pelikello nayttaa sité aikaa, kun peli katkaistiin. Sen
suorituksen aikana pelikello ei kay.

Jos joukkue pelaa parhaillaan ilman maalivahtia (ts. joukkueella ei ole puettuna
maalivahdin oikeuksin pelaavaa maalivahtia) ja vastajoukkueen hyvaksi tuomitaan
rangaistuslaukaus, joukkueen on nimettava joku kenttapelaajista maalivahdiksi ja talla
suodaan taydet maalivahdin oikeudet. Taman kenttdpelaajan taytyy noudattaa samoja
rangaistuslaukausta koskevia sdantoja kuin tavallisen maalivahdinkin, mutta hanen ei
kuitenkaan tarvitse pukea kaikkia maalivahdin varusteita. Rangaistuslaukauksen
jalkeen pelaaja luokitellaan taas uudelleen kenttépelaajaksi. Tama tulkinta on voimassa
ainoastaan rangaistuslaukauksen yhteydessa.

PELITILANNE 1: Jos rangaistuslaukauksen suorittajan maila rikkoutuu rangaistuslaukauksen
aikana, on nelja mahdollista tuomiota:

1. Jos h&n mailan rikkoutuessa tekee maalin, maali hyvaksytaan.

2. Jos han epaonnistuu mailan rikkoutuessa suorituksessa, rangaistuslaukauksen
suoritus katsotaan paattyneeksi.

3. Jos han mailan rikkoutumisen jalkeen laukaisee ja tekee maalin, maalia ei
hyvaksyta.

4. Jos hanen mailansa rikkoutuu milloin tahansa ennen laukaisua,
rangaistuslaukauksen suoritus katsotaan paattyneeksi.
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SAANTO 179 — TUOMITUT MAALIT

i.  Jotta pdatuomari voi tuomita maalin ilman, etté kiekko menee maaliin, puolustavan
joukkueen maalivahti taytyy olla poissa jaalta vaihdettuna ylimaaraiseen
kenttapelaajaan.

ii.  Maali tuomitaan, jos maalivahti on poistettu jaalta ja kiekko on kolmiulotteisen
maalialueen sisalla ja puolustavan joukkueen kenttdpelaaja tarkoituksellisesti:

1. sulkee, pitaa kiinni tai haalii kiekon vartaloonsa;
2. poimii kiekon kateensa;
3. peittdé kiekon kadellaan.

iii.  Maali tuomitaan, jos maalivahti on poistettu jaélta ja lapiajossa olevaa vastustajan
hyokkaavaa kenttapelaajaa rikotaan takaapain estaen selked maalintekotilanne.

iv.  Maali tuomitaan, jos maalivahti on poistettu jaalta ja hanen joukkueensa kenttapelaaja
siirtdd oman maalinsa pois paikaltaan, kun vastustajan hytkkaava kenttapelaaja on
lapiajossa.

v. Maali tuomitaan, jos maalivahti on poistettu jaélta ja hanen joukkueensa pelaaja tai
joku toimihenkild tulee sdéntdjen vastaisesti jaélle pelaajapenkiltdén tai mista tahansa
hallin osasta ja estaa vastustajan lapiajossa olevaa hyokkaavaa kenttapelaajaa.

vi.  Maali tuomitaan, jos maalivahti on poistettu jaalta ja hdnen joukkueensa pelaaja tai
toimihenkild pelaajapenkilta tai rangaistusaitiosta estdd mailalla, milla tahansa muulla
esineella tai milla vartalonsa osalla vastustajan puolustusalueen ulkopuolella olevan
kiekon liikkeita.

PELITILANNE 1: A-joukkue on vaihtanut maalivahtinsa ylimaaraiseen kenttapelaajaan ja A3
makaa maalialueellaan, jolloin hanen alleen ammutaan kiekko. Jos han ei yritd millaéan tavoin
peittda kiekkoa tai maata sen paalla tai haalia kiekkoa alleen, mutta kiekko peittyy hanen
alleen, padatuomari ei tuomitse maalia, ellei A3 tarkoituksellisesti yrittanyt sulkea kiekkoa
alleen.

SAANTO 180 — TUOMITUT MAALIT / MAALIN EDUSTAN TAYTTAMINEN

i.  Kun maalivahti on vaihdettu jaalta pois ylimaaraiseen kenttapelaajaan ja timan
joukkueen pelaaja jattaéa jonkin esineen maalinsa eteen ja kiekko osuu tdhan
esineeseen estaen kiekon menemisen maaliin, tuomitaan maali.

ii. Jos maalivahti jattdd mailansa tai muun varusteensa tai kasaa lunta tai jonkin muun
esineen maalinsa eteen ennen poistumistaan jaalta vaihtoa varten vaihtaakseen
kenttdpelaajaa ja jokin tallainen esine estaa kiekon menemisen maaliin, tuomitaan
maali ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.
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OSA 12 — MAALIVAHTEJA KOSKEVAT SAANNOT

YLEISTA — Tama osa sisaltaa kaikki maalivahteja koskevat saannot ja maaraykset. Kaikki
maalivahtiin liittyvat maininnat koskevat yhtélaisesti varamaalivahteja.

SAANTO 181 — MAALIVAHDIN LAMMITTELY

i.  Sen jalkeen kun ottelun ensimmainen aloitus on suoritettu, yhdellek&éan peliin
myohemmin tulevalle maalivahdille ei sallita lammittelya missaan vaiheessa (katso
poikkeus Saannodsta 202-vii).

ii. Maalivahdilla tarkoitetaan ottelun aloittavan maalivahdin paluuta jaalle missaan
vaiheessa, varamaalivahtia, kolmatta maalivahtia tai kenttapelaajaa, joka puetaan
maalivahdiksi ja pelaa maalivahtina.

SAANTO 182 — MAALIVAHTI KAPTEENINA TAI VARAKAPTEENINA
i.  Maalivahti ei voi olla kapteeni tai varakapteeni ottelun aikana.

SAANTO 183 — MAALIVAHDIN SUOJELU

i. Missaan vaiheessa ottelua ei ole hyvaksyttavaa kenttapelaajan ottaa kontaktia
vastustajan maalivahtiin. Taman seurauksena maalivahdilta ei voida perustellusti
vaatia, ettd han olettaisi tulevansa taklatuksi. Kontakti, joko tahaton tai muunlainen, voi
tapahtua mailalla tai vartalon milla tahansa osalla.

ii. Rangaistus tuomitaan aina, kun kenttapelaaja aiheuttaa tarpeettoman kontaktin
vastustajan maalivahtiin. Tahaton kontakti sallitaan, kun maalivahti pelaa kiekkoa
maalialueensa ulkopuolella edellyttéden, ettéd kenttapelaaja yrittda kohtuudella
minimoida tai valttaa tallaista kontaktia.

iii. Jos hydkkaavan joukkueen kenttapelaajaa painetaan, tydnnetaén tai rikotaan
vastustajan toimesta siten, etta héan joutuu kontaktiin maalivahdin kanssa, téllaista
tilannetta ei katsota hydkkaavan kenttapelaajan aiheuttamaksi edellyttaen, etta han on
kohtuudella yrittényt valttaa kontaktin syntymista maalivahdin kanssa.

iv.  Hyokkaava kenttdpelaaja ei saa tokkia, sorkkia tai huitoa maalivahdin hanskaa, on
hanska sitten torjunnan jalkeen jaassa tai ilmassa.

v. Hyokkaava kenttdpelaaja ei saa isked maalivahdin mailaa millaéan tavoin pois
maalivahdin kadesta.

vi.  Kun maalivahti suorittaa torjuntatehtadvaansa, hanen mailansa katsotaan kuuluvan
maalivahdin varusteisiin eika sitd saa koukata, nostaa tai taklata millaan tavoin, mika
estaa maalivahdin torjuntakykya. Kuitenkin, jos maalivahti kayttdd mailaansa
kenttapelaajan tavoin pelatakseen kiekkoa, h&nen mailaansa voidaan mailalla ottaa
kontaktia (maila-maila kamppailu).

vii.  Maalivahti ei saa maalialueensa ulkopuolella estédéa hyokkaavaa kenttéapelaajaa, joka
yrittéd pelata kiekkoa tai taklata vastustajaa.

SAANTO 184 — MAALIVAHTI JA MAALIALUE

YLEISTA — Maalivahdin kyky suoriutua torjuntatehtavastaan perustuu hanen vapaaseen
likkumiseensa maalialueella. Vaikka hyokkaavan kenttapelaajan sallitaan luistella
maalialueen lapi, hanen tekonsa riskind on rangaistus tai maalin hylkays. Lisaksi,
kaikenlainen hyokkaavan kenttapelaajan kontakti maalivahtiin (joko suoraan tai valillisesti
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tyontamalla vastustajan maalivahdin paalle) lisdd myos riskid saada rangaistus tai aiheuttaa
maalin hylkays.

i.  Jos hyokkaavan joukkueen kenttapelaaja seisoo maalialueella, peli katkaistaan ja
seuraava aloitus suoritetaan lahimmastéa puolueettoman alueen aloituspisteesta.

ii.  Hyokkaavan joukkueen kenttapelaajalle, joka rikkoo maalivahtia, riippumatta
maalivahdin mahdollisuuksista suoriutua torjuntatehtavastaan tai siitd missa
kiekkoa pelataan, hanta rangaistaan.

iii.  Jos maalivahti on maalialueensa ulkopuolella ja hyokkaava kenttapelaaja estaa
maalivahtia palaamasta takaisin maalialueelleen tai estdd maalivahtia suorittamasta
kunnolla torjuntatehtdvadnsa maalin syntyessd, ei maalia hyvaksyta ja
hyokkaavalle kenttapelaajalle tuomitaan pieni rangaistus estamisesta.

iv.  Jos hyokkaava kenttapelaaja on maalialueella ja ottaa tahattoman kontaktin
maalivahtiin hairiten maalivahdin kykya suoriutua torjunnasta, kun kiekko menee
maaliin, maalia ei hyvaksyta eika tilanteesta tuomita rangaistusta.

SAANTO 185 — MAALIVAHTI JA MAALIALUE / MAALI HYVAKSYTAAN

i. Jos hyokkaava kenttapelaaja on maalialueella silla hetkelld, kun kiekko ylittaa
maaliviivan tason eik& han millaén tavoin vaikuta maalivahdin kykyyn torjua kiekkoa tai
suoriutua torjuntatehtavastaén kunnolla, maali hyvaksytaan.

ii. Jos puolustava kenttapelaaja painaa, tyontaa tai rikkoo hydkkaavan joukkueen
kenttdpelaajaa aiheuttaen tdméan joutumisen maalialueelle, kun kiekko menee maaliin,
maali hyvaksytaan, vaikka hyokkaava kenttdpelaaja onkin kontaktissa maalivahtiin,
ellei hyokkaavalla kenttapelaajalla ollut riittavasti aikaa poistua maalialueelta.

iii. Hyokkaavan joukkueen kenttapelaajalle, joka tahattomasti osuu maalivahtiin
maalialueen ulkopuolella, kun molemmat yrittavat saada kiekkoa hallintaansa, ei
tuomita rangaistusta. Jos tilanteesta tehdaan maali, se hyvaksytaan.

iv.  Hyokkaava kenttdpelaaja asettuu maalialueen ulkopuolelle maalivahdin eteen peittden
maalivahdin ndkdkenttdd, muttei ota fyysista kontaktia maalivahtiin. Jos tilanteessa
tehdaan maali, se hyvaksytaan (ellei Saantda 150-iii rikota).

SAANTO 186 — MAALIVAHTI JA MAALIALUE / MAALI HYLATAAN

i. Jos hyokkaava kenttapelaaja ottaa kontaktin maalivahtiin maalialueella pelitilanteen
aikana, hanelle tuomitaan pieni rangaistus estamisesta. Jos tilanteessa tehdaan maali,
sita ei hyvaksyta.

ii. Hyokk&aavan joukkueen kenttdpelaajalle, joka tarkoituksellisesti pelin aikana ottaa
kontaktin maalivahtiin, tuomitaan pieni rangaistus estdmisesté. Jos tilanteessa tehdaan
maali, sitéd ei hyvaksyta.

iii.  Jos pelitilanteen aikana hyokkaava pelaaja jollain tavoin tyontaa vastustajaa, tAmén
seurauksena kyseinen vastustaja ajautuu kontaktiin oman maalivahtinsa kanssa ja jos
samanaikaisesti pelitilanteessa tehdaan maali, maalia ei hyvaksyta.

iv.  Jos hyokkaava kenttapelaaja asettuu maalialueelle estden maalivahdin nakdkenttaa,
mutta hyokkaava kenttapelaaja ei ota fyysista kontaktia maalivahtiin ja tilanteessa
tehddan maali, sité ei hyvaksyta.

v. Hyokkaavalle kenttdpelaajalle, joka ottaa muunlaisen kuin tahattoman kontaktin
maalialueensa ulkopuolella olevaan maalivahtiin pelitilanteen aikana, tuomitaan pieni
rangaistus estamisesta. Jos tilanteessa tehdéén maali, sitd ei hyvaksyta.
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SAANTO 187 — MAALIVAHDIN VARUSTEET / YLEISTA
Katso my6s IIHF:n maalivahdin varusteiden mittausten maaraykset
i.  Kaikki suojukset kasineitda, kasvosuojusta ja saarisuojuksia lukuun ottamatta on
pidettava kokonaan peliasun alla.

ii.  Maalivahdin saarisuojien mittauspyynto voidaan esittda vain ensimmaisen tai toisen
eratauon aikana tai kolmannen erén jalkeen, jos ottelu jatkuu jatkoajalla.

iii.  Luistimia ja mailaa lukuun ottamatta maalivahdin varusteet on suunniteltava pelkastaan
paan ja vartalon suojelemiseksi, ja ne eivat saa sisdltda mitdan vaatekappaleita tai
laitteita, jotka antaisivat maalivahdille asiatonta hyodtya maalivahtitydskentelyssa tai
"tekisivat maalivahdista kookkaamman”.

iv.  Reisien etupuolelle ja housujen ulkopuolelle jatkuva maalivahdin vatsasuojus on
kielletty.

v.  Graffitityyppiset kuviot, muodot, taideteokset, piirrokset tai sloganit, jotka ovat solvaavia
tai rivoja ja joissa on kulttuurinen, rasistinen tai uskonnollinen viittaus, eivét ole sallittuja
missaan varusteissa.

vi. Paatuomari voi vaatia maalivahtia poistamaan minka tahansa vaarallisena pitamansa
esineen. Jos tallaiset esineet ovat vaikeita poistaa, maalivahdin on teipattava ne tai
pidettava ne peliasun alla siten, etteivat ne enaa ole vaaraksi. Tassa tilanteessa
maalivahdin on poistuttava jaalta ja hanen joukkuettaan varoitetaan.

vii.  S&annon 187-vi toisesta rikkomisesta, paatuomari tuomitsee kaytésrangaistus
rikkoneelle maalivahdille

SAANTO 188 — KILPIKASINE / MAALIVAHTI
i.  Kilpikésineen on oltava suorakaiteen muotoinen.

ii. Peukaloa jarannetta suojaavan lapan taytyy olla kiinnitettyna kilpikasineeseen ja
mukailla peukalon ja ranteen muotoja.

iii.  Missaan kohtaa kilpikésineessa ei sallita kohotettuja taitteita/reunuksia.

SAANTO 189 — RINTA- JA KASIVARSISUOJUS / MAALIVAHTI

i.  Mitd&n kohotettuja taitoksia ei sallita rintasuojuksen etu- tai sivureunoissa,
kasivarsivarsien sisa- tai ulkolaidalla tai hartioiden poikki.

ii.  Kerrostumat kyynarp&an kohdalla sallitaan suojauksen lisaé&dmiseksi, mutta ei
pysaytyspinta-alan lisdamiseksi.

iii.  Hartiasuojusten taytyy mukailla maalivahdin hartioiden/olkapaiden muotoa ilman, etta
niihin muodostuu ulokkeita tai laajentumia hartioiden ulkopuolelle tai ylapuolelle.

iv.  Kummallakaan puolella solisluun suojus ei saa muodostaa ulokkeita tai laajentumia
maalivahdin hartioiden ulkopuolelle tai ylapuolelle tai kainaloon. Solisluun suojuksen ja
rintasuojuksen valiin ei sallita taytteita, jotka saattavat kohottaa solisluun suojusta.

v. Jos maalivahdin kyykistyessa normaaliin torjunta-asentoon suojukset tai olkakuppi
tyontyy hartialinjan ylapuolelle, rintasuojus luokitellaan séénttjen vastaiseksi.

SAANTO 190 — KASVOSUOJUS / MAALIVAHTI

i.  Maalivahtien on kaytettdva kasvosuojusta aina pelitilanteen aikana. Kasvosuojus on
valmistettava siten, ettei kiekko mene sen lapi.
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ii.  Kaikkien alle 18-vuotiaiden ik&luokan maalivahtien taytyy
kilpailusta tai turnauksesta riippumatta kayttaa
rakenteeltaan sellaista kasvosuojusta, etta kiekko eika
mailan lapa lapaise sen aukkoja.

iii. Maalivahti voi kayttaa kasvosuojusta, jonka varitys ja
malli eroavat kanssapelaajien kayttamasta.

iv.  Varamaalivahdin ei tarvitse pitda paasuojusta ja
kasvosuojusta, kun han liikkuu kentan poikki palatakseen
pelaajapenkille eratauon jalkeen.

SAANTO 191 — POLVISUOJUS / MAALIVAHTI

Polvisuojus taytyy pitaa kiinnitettyna ja sen taytyy mahtua housujen reisisuojan alle.

Maalivahdin saarisuojuksen siséapuolelle polven ylapuolelle kiinnitetyt lapat ovat
kiellettyj&, jos niita ei pideta housujen reisisuojan alla.

Polven hihnapehmuste on suojus, joka erottaa polven sisasyrjan jaasta.

Polvisuojuksen nauha taytyy kiinnittaa niin kiredlle, ettei suojus peita yhtaan jalkojen
valista aluetta. Taméa mittausnormi ei vaikuta polven hihnapehmusteen ja polven
sisdsuojan valiseen pehmustukseen.

Pitkittaiset poimut (punotut saumakohokkeet) eivat ole sallittuja.

SAANTO 192 — KAULASUOJUS / MAALIVAHTI

Kaikkien 18-vuotiaiden ja sitd nuorempien maalivahtien riippumatta siitéd, mihin
kilpailuun tai turnaukseen osallistuvat, taytyy kayttaa kaulasuojusta.

SAANTO 193 — SAARISUOJAT / MAALIVAHTI

Jaan ja luistinten valiin jaavaa aukkoa peittdmaan lisatty mika tahansa materiaali
saarisuojusten alaosassa on kielletty.

Graffitityyppiset kuviot, muodot, taideteokset, piirrokset tai sloganit, jotka ovat solvaavia
tai rivoja ja joissa on kulttuurinen, rasistinen tai uskonnollinen viittaus, eivét ole sallittuja
missaéan varusteissa. Séaarisuojat saavat olla minka ei-fluoresoivan varisia tahansa.

Kaikki lisakkeet, kuten muoviset siivekkeet, missa suojuksen kohdassa tahansa ovat
kiellettyja.

SAANTO 194 — HOUSUT / MAALIVAHTI

Maalivahdin housut valmistaa IIHF:n alihankkija IHF:n m&aréysten mukaisesti. Naihin
housuihin ei saa tehda mitddn muutoksia ilman IIHF:n edustajan suostumusta.

Housun lahkeisiin tai vyotarolle ei sallita mitddn siséisia tai ulkoisia toppauksia
lisdsuojauksen saamiseksi (ts. ei kohokkeita sisdpuolelle tai ulkopuolelle).

Jos maalivahti pitdd kuorihousuja valjasti, jolloin hanen kyykistyessa jalkojen ja
suojusten valinen rako peittyy, kuorihousut ovat tallbin sdént6jen vastaiset.

Housujen sisapuolisten reisisuojusten taytyy seurata sddren muotoja. Levymaiset
reisisuojukset eivat ole sallittuja.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



OSA 12 SAANTOKIRJA 2018-2022 107

SAANTO 195 — LUISTIMET / MAALIVAHTI

i.  Maalivahdin luistimissa taytyy kummankin kengan edessa olla ei-fluoresoiva, suojaava
karkikuppi.

ii. Luistimen terd ei saa olla pidempi kuin kenka.

iii.  Kaikki kenkaan lisatyt terat, ulokkeet tai ” helpottavat viritykset”, joilla parannetaan
maalivahdin pitoa jaan pintaan, eivat ole sallittuja.

SAANTO 196 — MAILA / MAALIVAHTI
Katso myds Saantt 39 - Teippi

i.  Maalivahdin mailat on valmistettava hyvaksymista materiaaleista. Niissé ei saa olla
mitddn ulokkeita ja kaikki kulmat taytyy olla viistettyja.

ii. Mailan varren pitaa olla suora koko matkalta ylapaasta lavan tyveen.

iii.  Mailan varren ylapaa taytyy peittaa jonkinlaisella suojauksella. Jos metallisen varren
ylapaan tulppa on poistettu tai irtoaa, maila luokitellaan vaaralliseksi varusteeksi.

iv.  Onttovartisen mailan varren sisdan ei saa lisata mitaan
materiaalia, jolla muutetaan mailan painoa, e

koostumusta ja kayttaytymista. 4 f
v. Mailan minka tahansa osan ymparille saa kietoa minka Iy %

varista tarttuvaa ei-fluoresoivaa teippia tahansa.
Fluoresoivalla varilla maalatut mailat eivéat ole sallittuja.

vi.  Maalivahdin mailan varren enimmaispituus on 163 cm
varren paasta lappeen ja varren kulmaan mitattuna;
enimmaisleveys on 3 cm; maksimi paksuus on 2,54
cm.

163cm

vii.  Varsi muodostuu kahdesta osasta. Varren alempi osa
saa olla enintaan 71 cm pitka lavan kulmasta yloéspain
mitattuna ja enintddn 9 cm leved. Varren molempien
osien taytyy olla suoria.

7icm

viii.  Lavan enimmaispituus on 39 cm varren kulmasta
lappeen karkeen lavan alareunaa pitkin mitattuna. &
Lavan enimmaiskorkeus on 9 cm paitsi kulmassa, _Q\")
missa korkeus saa olla 11,5 cm. Mailan lavan suurin v v
kaarevuus saa olla 1,5 cm. —

39C,n -.-"‘-__J > 9Qn

SAANTO 197 — PELIPAITA / MAALIVAHTI

i.  Maalivahdin pelipaidat valmistaa IIHF:n alihankkija IHF:n m&araysten mukaisesti.
Naihin paitoihin ei saa tehd& mitaan muutoksia ilman IIHF:n edustajan suostumusta.

il Pelipaidan "kiristaminen/solmiminen” ranteiden kohdalta ei ole sallittua, jos silloin
paitaan muodostuu "torjuntapintoja”, kuten verkkovaikutuksen muodostuminen
kainaloon.

ii.  Mitddn muita kiristamisia tai lisdkkeita ei sallita miss&én kohtaa pelipaitaa, jos ne
muodostavat "torjuntapintoja”.

iv. Paita on sdanttjen vastainen, jos se on pituudeltaan sellainen, etta se peittaa yhtaan
maalivahdin jalkojen valista tilaa.

v. Hihat eivat saa ylettya kiinniottok&sineen tai kilpik&sineen sormien ylitse.
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SAANTO 198 — KAULASUOJUS / MAALIVAHTI

i.  Maalivahti voi kiinnittaa kaulasuojuksen kasvosuojuksen leukaosaan. Se taytyy
valmistaa sellaisesta materiaalista, joka ei aiheuta loukkaantumista.

SAANTO 199 — PELIASUT / MAALIVAHTI

i.  Maalivahti voi kayttaa kasvosuojusta, jonka varitys ja malli eroavat kanssapelaajien
kayttamasta.

ii.  Maalivahti voi kayttaa luistimia ja hanskoja, joiden varitys eroaa kanssapelaajien
kayttamasta.

SAANTO 200 — PELITILANNE / KIEKKO OSUU MAALIVAHDIN KASVOSUOJUKSEEN

i.  Jos maalivahdin kasvosuojukseen osuu pelitilanteessa kova laukaus, paatuomari voi
katkaista pelin, ellei vastustajalla ei ole valitontd maalintekotilannetta.

ii. Jos maalivahdilta pelitilanteen aikana irtoaa kasvosuojus ja hdnen joukkueellaan on
kiekko hallussa, paatuomari katkaisee pelin valittémasti. Seuraava aloitus suoritetaan
l[Ahimmasta aloituspisteestd, missa kiekko oli katkaisuhetkella.

iii. Jos maalivahdilta pelitilanteen aikana irtoaa kasvosuojus ja vastajoukkueella on kiekko
hallussa, paatuomari katkaisee pelin, ellei vastustajalla ei ole valitonta
maalintekotilannetta. Seuraava aloitus suoritetaan toisesta puolustavan joukkueen
paatyalueen aloituspisteesta.

iv. Jos maalivahdilta pelitilanteen aikana irtoaa kasvosuojus, ja kiekko menee maaliin
ennen kuin paatuomari ehtii katkaista pelitilannetta, maali hyvaksytaan.

v. Jos kiekko osuu maalivahdin kasvosuojukseen ja menee maaliin, maali hyvaksytaan.

SAANTO 201 — KIEKON HEITTAMINEN ETEENPAIN / MAALIVAHTI

i. Jos maalivahdillaan on kiekko hanskassaan ja han asettaa sen eteensa jadlle ja pelaa
kiekon mailallaan eteenpain, luistimellaan tai jollain muulla vartalonsa kohdalla tai
varusteella, rangaistusta ei tuomita.

ii. Jos maalivahti heittda kiekon eteenpéin ja kanssapelaaja pelaa kiekkoa ensimmaisena,
paatuomari katkaisee pelin ja seuraava aloitus suoritetaan heittoa lahinnéa olevasta
rikkoneen joukkueen paatyalueen aloituspisteesta.

iii. Jos maalivahti heittdd kiekon eteenpain ja vastustaja pelaa kiekkoa ensimmaisena,
pelitilanteen sallitaan jatkua.

SAANTO 202 — MAALIVAHTIEN VAIHTO

i.  Jos maalivahdin taytyy pelikatkolla menna pelaajapenkilleen mista syysté tahansa,
hanet taytyy vaihtaa, ellei kyseessa ole tekninen aikalisa tai joukkueaikalisa. Han ei voi
viivyttaa pelid varusteiden sdatamiseksi, korjaamiseksi tai vaihtamiseksi.

ii. Jos maalivahdin maila on rikkoutunut tai han haluaa vaihtaa mailansa jostakin syysta,
hanen taytyy pysya maalialueellaan ja pyytdd kanssapelaajaansa suorittamaan mailan
vaihto.

iii. Jos maalivahdin vaihto suoritettiin pelikatkolla tai aikalisélla, poisvaihdettu maalivahti ei
voi palata peliin ennen kuin pelitilanne on jatkunut.
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iv. Jaalla oleva maalivahti ja varamaalivahti voidaan vaihtaa pelitilanteen aikana aivan
samoin kuin kenttdpelaajatkin tekevét, mutta maalivahteja koskevat samat sdannot
kuin kenttapelaajia "lentavassa vaihdossa’.

v. Koskaan ei sallita lammittelya vaihdettavalle tai peliin tulevalle maalivahdille (katso
Saannosta 202-vii poikkeukset).

vi. Jos maalivahti loukkaantuu tai sairastuu, hanen on oltava valmis jatkamaan peli&
valittdmasti jaalla tapahtuneen nopean laakintatoimenpiteen jalkeen. Jos
loukkaantuminen aiheuttaa tarpeetonta viivytysta, loukkaantuneen maalivahdin taytyy
poistua jaalta ja hanet on korvattava varamaalivahdilla, tosin han voi palata peliin
takaisin milloin vain.

vii.  Jos ottelun aikana joukkueen kumpikaan maalivahti ei pysty pelaamaan, joukkueen
sallitaan pukea kenttapelaaja pelaajapenkiltd toimimaan maalivahtina. Hanella on
kymmenen minuuttia aikaa pukea varusteet ja valmistautua peliin, mutta jos han on
valmis ennen kymmenen minuutin paattymista, han saa kayttaa jaljella olevan ajan
jaalla lammittelemiseen.

viii.  Jos S&annon 202-vii tilanne tapahtuu, kummankaan varsinaisista maalivahdeista ei
sallita palaavan otteluun.

ix.  Niissa IIHF:n kilpailuissa, joissa rekisterdidaan kolme maalivahtia ja toinen kahdesta
poytakirjaan merkitystd maalivahdista tulee pelikyvyttémaksi, sovelletaan IIHF:n
ohjesaantoja.

SAANTO 203 — SAANTOJEN VASTAINEN VAIHTO / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Jaalle tulevan kenttapelaajan taytyy odottaa niin kauan, kunnes maalivahti
on 1,5 metrin padssa pelaajapenkistaan.

i. Jos maalivahti etenee kohti pelaajapenkkidaan vaihtotarkoituksessa vaihto
ylimaaraiseen kenttapelaajaan, mutta vaihto suoritetaan liian aikaisin, paatuomari
katkaisee pelin, kun rikkonut joukkue saa kiekon hallintaansa.

ii. Jos peli katkaistaan ei-rikkoneen joukkueen kenttédpuoliskolla, seuraava aloitus
suoritetaan keskipisteesta.

iii.  Kun peli katkaistaan rikkoneen joukkueen kenttapuoliskolla, seuraava aloitus
suoritetaan lahimmasta silla alueella olevasta aloituspisteestd, missa kiekko ol
katkaisuhetkelld, jotta rikkonut joukkue ei saa alueellista etua.

SAANTO 204 — ALOITUKSET / MAALIVAHTI

i.  Maalivahti ei voi olla aloittava pelaaja aloituksessa.

SAANTO 205 — PITKA JA MAALIVAHTI

i.  Jos maalivahti poistuu maalialueeltaan tai on maalialueensa ulkopuolella, kun
vastajoukkueelle kaynnistyy pitk&n tilanne ja maalivahti liikkuu kiekon suuntaan, pitkaa
ei tuomita, vaikka maalivahti palaisikin maalialueelleen.

ii. Jos maalivahti on maalialueensa ulkopuolella, kun kiekko laukaistaan pitkéksi ja
vastajoukkueelle kaynnistyy pitkan tilanne, pitkan tilanne jatkuu, jos maalivahti liikkuu
valittdomasti takaisin maalialueelleen.

iii.  Jos maalivahti SAannon 205 ii -kohdan tilanteessa ei yrita valittémasti liikkua takaisin
maalialueelleen, pitkaa ei tuomita.
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iv.  Jos maalivahti on pelitilanteen aikana menossa pelaajapenkille, kun vastajoukkueelle
kaynnistyy pitkan tilanne, pitka tuomitaan, jos maalivahti ei yritd mitenkaan pelata
kiekkoa ja joko jatkaa kohti pelaajapenkkia tai palaa suoraan maalialueelleen
yrittamatta pelata kiekkoa.

v. Jos maalivahti SAannon 205 iv -kohdan tilanteessa pelaa tai yrittaa pelata kiekkoa,
pitk&a ei tuomita.

SAANTO 206 — AIKALISA JA MAALIVAHTI

i. Eran ollessa kaynnissa maalivahdin sallitaan menna pelaajapenkilleen ainoastaan
jommankumman joukkueen ottamalla aikalisélla tai teknisella aikalisalla.

SAANTO 207 — MAALIVAHDIN RANGAISTUKSET / YLEISTA
i.  Maalivahdille, joka rikkoo hyokkaavaa kenttapelaajaa, tuomitaan pieni rangaistus.

ii. Maalivahti ei koskaan karsi hanelle tai hanen joukkueelleen tuomittua rangaistusta tai
rangaistuksia, jotka vaativat rangaistusaitioon menemisen.

iii.  Kaikki pienet lisdrangaistukset, jotka tuomitaan maalivahdille samalla pelikatkolla, k&rsii
vain yksi pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut saman joukkueen kenttdpelaaja (edellyttaen,
etta talle kenttdpelaajalle ei tuomita omia rangaistuksia).

iv. Kenttapelaaja, joka karsii maalivahdin rangaistuksen, taytyy olla ollut jaalla, kun peli
katkaistiin rangaistusten maaraamiseksi.

v. Ensimmaisesta maalivahdille tuomitusta kaytdsrangaistuksesta maalivahti jatkaa pelia.
Taman rangaistuksen karsii jaalla pelin katkaisuhetkella ollut saman joukkueen
kenttdpelaaja (edellyttaen, etta talle kenttdpelaajalle ei tuomita omia rangaistuksia).

vi.  Toisesta maalivahdille tuomitusta kaytdsrangaistuksesta (joka automaattisesti muuttuu
pelirangaistukseksi) maalivahti poistetaan ottelusta ja hanen tilalleen tulee
varamaalivahti.

vii.  Isosta rangaistuksesta, pelirangaistuksesta tai ottelurangaistuksesta, maalivahti
poistetaan jaalta ottelun loppuajaksi.

viii.  Maalivahdin rangaistuksissa ison tai ottelurangaistuksen kohdalla viiden minuutin
rangaistuksen karsii pelin katkaisuhetkella jaalla ollut saman joukkueen kenttépelaaja
(edellyttaen, etta talle kenttapelaajalle ei tuomita omia rangaistuksia).

ix. Kaikissa tapauksissa, joissa maalivahti poistetaan ottelusta, varamaalivahti on
ensimmainen vaihtoehto hanen korvaamisekseen ennen kuin joukkueella on oikeus
pukea kenttapelaaja maalivahdiksi.

X.  Kun maalivahdille tuomitaan useampi kuin yksi pieni tai iso rangaistus samalla
pelikatkolla, yhden pelin katkaisuhetkelld jaalla olleen valmentajan kapteenin
valityksella nimeaman kenttapelaajan taytyy kéarsid ndma kaikki rangaistukset
(edellyttaen, etta talle kenttapelaajalle ei tuomita omia rangaistuksia).

xi.  Jos maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus ja kaytdsrangaistus samaan aikaan, yksi
pelin katkaisuhetkella jaalla ollut kanssapelaaja karsii pienen rangaistuksen ja toinen
pelin katkaisuhetkelld jaalla ollut kanssapelaaja karsii 12 minuuttia. Valmentaja valitsee
nama pelaajat kapteenin valityksella.

PELITILANNE 1: Maalivahdille tuomitaan kaytdsrangaistus. Kun sijainen on karsimassa tata
rangaistusta rangaistuspenkilla, maalivahdille tuomitaan toinen kaytdsrangaistus. T&méan
seurauksena maalivahti poistetaan ottelusta, koska toinen kaytdsrangaistus muuttuu
automaattiseksi pelirangaistukseksi. Rangaistuspenkilla kaytdsrangaistusta karsiva sijainen
VoI poistua rangaistuspenkilta.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



OSA 12 SAANTOKIRJA 2018-2022 111

PELITILANNE 2: Jos maalivahdin ollessa pelaajapenkillaan (joko pelikatkolla tai pelin
kaydessd) hanelle tuomitaan rangaistus, yhden pelin katkaisuhetkella jaalla olleen
kenttapelaajan taytyy karsia tama rangaistus. Valmentaja tai joukkueen toimihenkild nimeéé
kapteenin valityksella taman kenttapelaajan.

SAANTO 208 — MAALIVAHDIN RANGAISTUKSET / KUVAUS

i.  Maalivahdille voidaan tuomita kaikkia Osa 10 — Rangaistusten kuvaukset —kohdassa
kuvattuja rangaistuksia. Liséksi on erityisia saantoja, jotka liittyvat hanen asemaan
jaalla, hanen varusteisiinsa tai hanen rooliinsa ottelussa, kuten jaliempana esitetaan.

SAANTO 209 — KESKIVIIVAN YLITYS / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti ei saa missaan vaiheessa osallistua pelitilanteeseen ylitettyaan
keskiviivan.

i. Taman saannon rikkomisesta tuomitaan pieni rangaistus.
ii. Molempien luistinten taytyy olla keskiviivan ylitse, jotta rangaistus tuomitaan.

iii. Maalivahdille, joka osallistuu joukkueen juhlintaan vastustajan kenttapuoliskolla maalin
jalkeen, tuomitaan pieni rangaistus.

iv.  Tappelua koskevat sdannét syrjayttavat taman sadannon, jos maalivahti ylittaa
keskiviivan osallistuakseen yhteenottoon.

SAANTO 210 — RIKKOUTUNUT MAILA / MAALIVAHTI

Katso my6ds Saanto 120 iii (Rikkoutunut maila / Pelaaminen — korvaaminen) ja S&anto 128 v
(Vaarallinen varuste / Varusteen vaarallinen kayttaminen)

MAARITELMA: Maila, joka ei ole taysin ehja, jonka lapa tai varsi on katkennut tai joka ei ole
enda kokonainen, pidetaan rikkoutuneena ja taten sdantdjen vastaisena.

i.  Maalivahdin taytyy pudottaa rikkoutunut maila valittdmasti. Jos han pitaa sita
pelitilanteen aikana, hénelle tuomitaan pieni rangaistus.

ii.  Maalivahti, jonka maila on rikkoutunut, ei saa vastaanottaa joko pelaajapenkilta tai
katsomosta jaalle heitettyd mailaa. Han voi kayttéda kanssapelaajan mailaa edellyttaen,
ettd mailan luovutus suoritetaan kadesta kateen. Kanssapelaajalle, joka heittaa,
nakkaa, liu'uttaa tai ampuu mailaa hanelle, tuomitaan pieni rangaistus.

iii. Maalivahdille, joka pelikatkolla luistelee pelaajapenkilleen vaihtamaan mailaansa ja
sitten palaa maalialueelle, tuomitaan pieni rangaistus. Kuitenkin jos maalivahti
vaihdetaan varamaalivahtiin ennen kuin peli jatkuu, rangaistusta ei tuomita.

iv.  Maalivahti saa pelitilanteen aikana kayda pelaajapenkilla vaihtamassa mailansa.

v. Maalivahti ei koskaan saa kaapata vastustajan mailaa: (1) jaalla olevan vastustajan
k&desta tai jaélle pudonnutta mailaa, (2) pelaajapenkillaédn olevalta vastustajalta tai (3)
vastustajan pelaajapenkin mailatelineesta. Taman saannon minkalaisesta rikkomisesta
tahansa tuomitaan pieni rangaistus.

vi.  Jos maalivahti, jonka maila on rikkoutunut, vastaanottaa pelin kdydessa mailan
rangaistusaitiossa olevalta kanssapelaajaltaan, mailan vastaanottavalle maalivahdille
tuomitaan pieni rangaistus.

vii.  Maalivahti saa kayttaa kenttapelaajan mailaa (katso Saanto 210 ii).

viii.  Maalivahti ei saa kayttaa enempaa kuin yhta mailaa kerrallaan.
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SAANTO 211 — VAARALLINEN VARUSTE / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahdin varusteiden taytyy olla turvallisuusmaaraysten mukaisia,
laadultaan hyvaksyttavia ja toimintakunnossa ja ne on pidettava kokonaan peliasun alla
(paitsi kasineet, kasvosuojus ja saarisuojat).

i.  P&atuomari varoittaa joukkuetta ensimmaisella kerralla, kun sen maalivahti osallistuu
pelitilanteeseen sdantdjenvastaisella varusteella. Jos joukkueen kuka tahansa pelaaja
ei noudata paatuomarin joukkueelle antamaa varoitusta sédéatad, vaihtaa tai kiinnittaa
mika tahansa varuste paatuomarin ohjeiden mukaisesti, tuomitaan kaytdsrangaistus
joukkueen seuraavalle pelaajalle, joka rikkoo vaarallisen varusteen saantoa.

ii. Jos maalivahdin varuste on mitattu eratauolla ja se on todettu laittomaksi ja
maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus, kuka tahansa kenttépelaaja voi karsia
rangaistuksen.

SAANNOT 212 - 217 = PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Tarkoituksellinen tai tahaton teko, joka hidastaa pelia, aiheuttaa pelikatkon
tai haittaa pelitilanteen kaynnistamista.

SAANTO 212 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI = VARUSTEEN SAATAMINEN

i. Maalivahdille, joka katkaisee pelitilanteen tai viivyttda pelin kdynnistamista
korjatakseen tai saataakseen varustetta, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 213 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI — MAALIN SIIRTAMINEN
i. Maalivahdille, joka tahallisesti siirtd& maalin paikaltaan, tuomitaan pieni rangaistus.

ii. Jos maalivahti tahallisesti siirtda maalin paikaltaan ottelun varsinaisen peliajan kahden
viimeisen peliminuutin aikana tai milloin tahansa jatkoajan aikana, paatuomari
tuomitsee ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi rangaistuslaukauksen.

iii.  Jos maalivahti siirtaa maalin paikaltaan rangaistuslaukauksen tai voittomaalikilpailun
aikana, vastajoukkueen hyvaksi tuomitaan maali, ellei S&ant6a 178 vii tai Saantéa 178
viii sovelleta.

SAANTO 214 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI — KIEKON SULKEMINEN LAITAA
VASTEN

i.  Maalivahdille, joka pitdé tai pelaa kiekkoa kiekon mailallaan, luistimillaan tai kehollaan
laitaa vasten siten, ettd aiheuttaa pelikatkon, vaikka vastustaja hanta taklaisikin,
tuomitaan pieni rangaistus.

© Suomen Jaakiekkoliitto & IIHF



OSA 12 SAANTOKIRJA 2018-2022 113

i 1] Maalialue
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: 2 : Maalivahti saa sulkea kiekon ainoastaan, jos vastustaja paineistaa hanté ja ainoastaan jos han ei voi pelata kiekkoa
L——~  turvallisesti mailalla

S

: 3 : Maalivahti ei saa sulkea kiekkoa
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SAANTO 215 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI — PELAAJAPENKILLE MENO
PELIKATKOLLA

i.  Maalivahdille, joka menee pelaajapenkilleen pelikatkon aikana, ellei kyseessé ole
tekninen aikalisa tai jommankumman joukkueen ottama aikalis&, tuomitaan pieni
rangaistus paitsi, jos maalivahti vaihdetaan.

PELITILANNE 1: Jos maalivahti menee pelaajapenkkinsa luo juhliakseen maalia, hanen
pitééa joko vaihtaa tai hénelle tuomitaan pieni rangaistus pelin viivyttamisesta.

PELITILANNE 2: Siirretyn rangaistuksen aikana ei-rikkoneen joukkueen maalivahti luistelee
kohti pelaajapenkkiaan vaihtaakseen ylimaaraiseen kenttapelaajaan, mutta ennen kuin héan
ehtii pelaajapenkille, peli katkaistaan. Jos maalivahti jatkaa luistelua pelaajapenkkia kohti,
ensimmaiselld kerralla paatuomarin tulee varoittaa joukkuetta, mutta jos tdma tapahtuu
toisen kerran, paatuomari tuomitsee pienen rangaistuksen pelin viivyttdmisesta.

SAANTO 216 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI = KASVOSUOJUKSEN
POISTAMINEN

i. Maalivahdille, joka tarkoituksellisesti poistaa kasvosuojuksensa pelitilanteen aikana
pelikatkon aikaansaamiseksi, tuomitaan pieni rangaistus.
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SAANTO 217 — PELIN VIIVYTTAMINEN / MAALIVAHTI — KIEKON LAUKAISEMINEN TAI
HEITTAMINEN PELIALUEEN ULKOPUOLELLE

i. Maalivahdille, joka omalta puolustusalueeltaan laukaisee, heittaa tai lyo kiekon
pelitilanteessa suoraan ilman kimmoketta pelialueen ulkopuolelle (paitsi kohdasta,
jossa ei suojalasia), tuomitaan pieni rangaistus. Maaraavana tekijana on kiekon asema
silloin, kun sita pelattiin.

ii. Maalivahtia ei rangaista, jos kiekko kimpoaa suojalasin ylitse torjunnan seurauksena,
mutta jos maalivahti torjuu kiekon ja samassa yhteydessa ly0 tai laimayttaa kiekon
pelialueen ulkopuolelle, hénelle tuomitaan pieni rangaistus.

iii.  Maalivahdille, joka tahallisesti laukaisee kiekon missa tahansa jaalla pelialueen
ulkopuolelle pelin kdydessa tai pelikatkolla, tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 218 — KIEKON PUDOTTAMINEN MAALIVERKOLLE / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti ei saa pudottaa kiekkoa maalin katolle tai maaliverkolle
aiheuttaakseen pelikatkon.

i.  Maalivahdille, joka tahallisesti pudottaa kiekon maalin katolle tai maaliverkolle
aiheuttaakseen pelikatkon, tuomitaan pieni rangaistus.

ii.  Jos kiekko ponnahtaa maaliverkolle, maalivahdin sallitaan peittaa kiekko hanskallaan
estdakseen vastustajaa pelaamasta sita.

SAANTO 219 — TAPPELU / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti useasti ly6 vastustajaa pelitilanteessa, vihellyksen jalkeen tai
milloin tahansa pelin aikana pitkittyneessa pelaajien yhteenotossa.

i. Maalivahdille, joka kilpikasineellaéan lyo vastustajaa paan, niskan tai kasvojen alueelle,
tuomitaan ottelurangaistus.

ii. Maalivahdille, joka poistaa kiinniottokasineensa ja kilpikasineensa ryhtydkseen
yhteenottoon vastustajan kanssa, tuomitaan kaytdsrangaistus muiden mahdollisten
rangaistusten lisaksi.

iii.  Maalivahdille, joka aloittaa tappelun tuomitaan ottelurangaistus.

SAANTO 220 — KIEKON SULKEMINEN MAALIALUEELLA / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti saa sulkea kiekon maalialueellaan niin kauan kuin vastustaja luo
painetta. Jos hanta ei paineisteta ja hanella on aikaa pelata kiekko turvallisesti
kanssapelaajalleen, hanen taytyy nain tehda.

i.  Ellei vastustaja paineista maalivahtia ja maalivahti pitaa kiekon suljettuna yli kolme
sekuntia, h&nelle tuomitaan pieni rangaistus.

ii. Maalivahdille, jota ei paineisteta ja joka saadakseen pelikatkon aikaan tahallisesti
pudottaa kiekon suojuksiinsa, vartaloonsa tai varusteisiinsa, tuomitaan pieni
rangaistus.

SAANTO 221 — KIEKON SULKEMINEN MAALIALUEEN ULKOPUOLELLA / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Jos maalivahdin vartalo on maalialueen ulkopuolella, maalivahdin ei sallita
tietyissa tilanteissa sulkea kiekkoa pelikatkon aikaansaamiseksi.
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i.  Maalivahdille, jonka vartalo on kokonaan maalialueen ulkopuolella, ja kun kiekko on
maaliviivan takana (ei maalin sisélld) tai kun kiekko on paatyalueen aloitusympyroiden
uloimman ryhmitysviivan ulkopuolella (keskialueen suuntaan), pudottautuu kiekon
padlle tai haalii kiekon vartaloonsa, pitaa tai laittaa kiekon mita tahansa maalin osaa tai
laitaa vasten, tuomitaan pieni rangaistus, painesti vastustaja maalivahtia tai ei.

ii.  Maalivahdille, joka pudottautuu kiekon p&aaélle tai haalii kiekon vartaloonsa, ja kun
kiekko on maaliviivan ja paatyalueen aloitusympyréiden uloimman ryhmitysviivan
valissa, tuomitaan pieni rangaistus, ellei vahintaan yksi vastustaja paineista
maalivahtia, eika hén voi turvallisesti pelata kiekkoa mailallaan.

SAANTO 222 — MAALINEDUSTAN TAYTTAMINEN / MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti ei saa jattaa maalinsa edustalle mailaansa tai muuta varustetta tai
kasata lunta tai muita esteitd, jotka saattavat estavat kiekon menon maaliin. Hanen
tehtavansa on pitaa maalialueensa vapaana esteista.

i.  Maalivahdille tuomitaan pieni rangaistus, jos han jattdd maalinsa edustalle mailansa tai
muun varusteensa tai kasaa lunta tai muita esteita ja jokin téllainen este estaa kiekon
menon maaliin, kun maalivahti on jaalla.

ii.  Jos maalivahti jattaa mailansa tai muun varusteensa tai kasaa lunta tai jonkin muun
esineen maalinsa eteen ja jokin tallainen esine estaa kiekon menemisen maaliin, kun
maalivahti on poissa jaalta, tuomitaan maali ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi.

SAANTO 223 — POISTUMINEN MAALIALUEELTA PELAAJIEN YHTEENOTON AIKANA /
MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahdin taytyy pysya maalialueellaan pelaajien yhteenoton aikana, ellei
kyseinen yhteenotto tule hanen maalialueelle.

i.  Maalivahdille, joka poistuu maalialueensa valitttmasta laheisyydesta osallistuakseen
milla&n tavoin pelaajien yhteenottoon, tuomitaan pieni rangaistus.

i. Maalivahdille, joka on maalialueensa ulkopuolella (esim. pelatakseen kiekkoa maalin
takana, siirtydkseen pelaajapenkille) ja osallistuu pelaajien yhteenottoon, ei tuomita
rangaistusta lahtemisesta maalialueeltaan, mutta hanelle voidaan tuomita kaikki muut
rangaistukset toimistaan tdssa yhteenotossa.

ii. Jos pelaajien yhteenotto tapahtuu hanen maalialueellaan, maalivahti taytyy poistua
maalialueeltaan, mutta hanté ei tasta rangaista. Lisdksi, jos tuomaristo maaraa, hanen
taytyy poistua maalialueeltaan tai luistella nurkkaan tai johonkin muuhun kohtaan
puolustusalueellaan, mika on lahinna maalialuetta eika ole osa pelaajien yhteenottoa.

PELITILANNE 1: Jos maalivahti poistuu maalinsa laheisyydesta kiistan aikana ja han
osallistuu ensimmaisena pelaajana kaynnissa olevaan tappeluun, hénelle tuomitaan pieni
rangaistus (poistumista maalinsa l&heisyydestd) ja pelirangaistus (osallistumisesta
ensimmaisena pelaaja kaynnissa olevaan yhteenottoon).

PELITILANNE 2: Toisessa kenttdpaéadyssé olevan pelaajien yhteenoton aikana, jos toisessa
paadyssa oleva maalivahti paattaa lahtea pelaajapenkkinsa luo jaaden omalle
kenttapuoliskolleen, hénelle tuomitaan pieni rangaistus.

SAANTO 224 — LIIAN MONTA PELAAJAA JAALLA /| MAALIVAHTI

MAARITELMA: Maalivahti ei saa pelata kiekkoa tai pelata vastustajaa, kun han on
poistumassa jaalta, jos vaihtava pelaaja on jo tullut jaélle.
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Kaikki "liian monta pelaajaa jaalla” sdannot koskevat yhtalaisesti maalivahtia kuin
kenttapelaajaankin (katso Saanto 166).

Missaan vaiheessa pelitilanteen aikana joukkueella ei sallita kahta maalivahtia jaalla
paitsi silloin, kun joukkue vaihtaa "lennossa” pelaavan maalivahdin toiseen
maalivahtiin.

SAANTO 225 — RANGAISTUSLAUKAUS / MAALIVAHDIN TEKEMAT RIKKEET

Jos maalivahti rikkoo lapiajossa olevaa hyokkaavaa kenttapelaajaa, paatuomari
tuomitsee rangaistuslaukauksen vastustajan hyvaksi riippumatta siita, tehdaanko rike
edesta tai takaa.

Jos maalivahti tarkoituksellisesti siirtaéd maalin paikaltaan varsinaisen peliajan kahden
viimeisen peliminuutin aikana tai milloin tahansa jatkoajan aikana, paatuomari
tuomitsee rangaistuslaukauksen vastustajan hyvaksi.

Jos maalivahti tahallisesti siirtda maalikehikon pois paikaltaan, kun vastustajan
hyokkaava kenttapelaaja on lapiajossa, paatuomari tuomitsee rikotun joukkueen
hyvaksi rangaistuslaukauksen.

Jos varamaalivahti tulee s&énttjen vastaisesti jaélle ja estaa lapiajossa olevaa
vastustajan kenttépelaajaa, paatuomari tuomitsee ei-rikkoneen joukkueen hyvaksi
rangaistuslaukauksen. Jos tilanteesta tehddén maali ennen kuin peli katkaistaan, maali
hyvaksytaan ja rangaistuslaukausta ei tuomita.

Jos maalivahti poistaa kasvosuojuksensa péaéastaan vastustajan lapiajon aikana,
paatuomari katkaisee pelin ja tuomitsee rangaistuslaukauksen vastustajan hyvaksi.

SAANTO 226 — TUOMITUT MAALIT / MAALIVAHDIN TEKEMAT RIKKEET

Katso myds Saantd 177 v (Toiminta rangaistuslaukauksessa / Laukauksen suoritus)

Jos rangaistuslaukauksen aikana maalivahti siirtda tai poistaa maalikehikon paikaltaan,
tuomitaan maali, ellei sddnndissa toisin todeta (katso S&annot 178 vii ja 178 viii).

Jos rangaistuslaukauksen aikana maalivahti poistaa kasvosuojuksensa paastaan,
tuomitaan maali.

Jos rangaistuslaukauksen aikana maalivahti heittdd mailansa kiekkoa tai laukaisijaa
kohti, tuomitaan maali.
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LIITE 1 — RANGAISTUKSET PELIKELLOSSA - ERITYISTILANTEET

MAALI TEHDAAN VAJAALUKUISTA JOUKKUETTA VASTAAN

1. A-joukkue B-joukkue
A6  2min 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2 min 3:30
B Maali 4:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4
- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)
- A9 palaa jaalle ajassa 4:00

2. A-joukkue B-joukkue
B11 2 min 3:00
A6 2 min 3:30
A9 2 min 4:00
B Maali 4:30

A6 palaa jaalle ajassa 4:30

3. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11 2 min 3:00
A9 5min+PR 3:30
B Maali 4:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)

- A9 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttapelaaja karsimaan 5 minuutin rangaistusta

- Kukaan kenttapelaaja ei paase jaalle ajassa 4:00

4. A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PR 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2 min 3:30
B Maali 4:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

- A6 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttapelaaja karsimaan 5 minuutin rangaistusta

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)

- A9 palaa jaalle ajassa 4:00
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5. A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PR 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2min 3:00
B Maali 4:00
- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)
- A6 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttapelaaja karsimaan 5 minuutin rangaistusta
- Kukaan kenttapelaaja ei paase jaalle ajassa 4:00
6. A-joukkue B-joukkue
A6 2+5min+PR 4:00
A9 2min 8:00
B Maali 9:15
- A6 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttapelaaja karsimaan A6:n rangaistukset
- A9 palaa 9:15, koska A9:n pieni rangaistus on ensimmainen (ts. “vanhin kellossa”)
karsittavista pienista rangaistuksista.
7. A-joukkue B-joukkue
A6 2+5min+PR 4:00
A9 2min 9:10
B Maali 9:15
- A6 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttapelaaja karsimaan A6:n rangaistukset
- A6:n sijaisena oleva kenttépelaaja palaa 9:15, koska A6:n pieni rangaistus on
ensimmainen (ts. “vanhin kellossa”) karsittavista pienista rangaistuksista.
8. A-joukkue B-joukkue
A7 5min+PR 3:00
A1l 5min+ PR 3:10
Al2 2 min 4:00
B Maali 4:30
- A7 ja All poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon
sijaiseksi kenttépelaajat karsiméén A7:n ja All:sta 5 minuutin rangaistukset
- Kukaan ei paase jaalle, koska A12 ei karsi pienta rangaistusta maalin syntyhetkella
9. A-joukkue B-joukkue
A4 2 min 10:00
A7 2min 10:30
A9 2min 11:00 B8 2 min 11:00
B Maali 12:10

Ajassa 11:00 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 5 (B), koska A9:n ja B8:n
rangaistukset kumoavat toisensa (sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa).
A4 palaa jaalle ajassa 12:00 ja joukkueet pelaavat miehityksella 4 (A) — 5 (B) ja talléin
A7:n pieni rangaistus on ainoa pelikellossa karsittdvana oleva rangaistus

A7 palaa jaalle ajassa 12:10
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10.

A-joukkue B-joukkue
A9 5min+ PR 3:00
A6 2 min 3:30 B1l 2+ 2min 3:30

B Maali 4:30

A9 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi
kenttdpelaaja karsimaan 5 minuutin rangaistusta

Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

Ajassa 3:30 A6:n pieneen rangaistukseen ja B11:n toiseen pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantboa

B-joukkueen on laitettava kenttdpelaaja sijaiseksi karsimaan B11:n normaalisti
karsittavaa toista pientd rangaistusta

Kukaan kenttapelaaja ei paase jaalle ajassa 4:30

B11 palaa jaalle 7:30:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

11.

A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PR 3:00
A9 2 min 3:30 B11l 5 min+ PR 3:30

B Maali 4:00

A6 ja B11 poistetaan ottelusta, joten A- ja B-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon
sijaiseksi kenttépelaajat karsimééan A6:n ja B11:sta 5 minuutin rangaistukset

Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)

A9:n pieneen rangaistukseen ja B11:n isoon rangaistukseen ei sovelleta samanaikaisten
rangaistusten -sdantda

A9 palaa jaalle maalista 4:00

12.

A-joukkue B-joukkue
A7 2+ 2min 12:00 B3 2 min 12:00
A9 2 min 13:15

B Maali 13:30

Ajassa 12:00 A-joukkueen on laitettava kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan A7:n
normaalisti karsittavaa yhtéa pienta rangaistusta

A7:n toiseen pieneen rangaistukseen ja B3:n pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa

B-joukkueen maalista ajassa 13:30 A7:n sijainen palaa jaalle

A7 palaa jaélle 15:30:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

13.

A-joukkue B-joukkue

A7  2min 3:30 B11 2 min 3:30
B14 5 min+ PR 3:30
B19 2 min 3:30

A Maali 4:00

B14 poistetaan ottelusta, joten B-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon kenttapelaaja
sijaiseksi karsimdan 5 minuutin rangaistusta

Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 5 (A) — 3 (B), koska A7:n pieneen
rangaistukseen ja B19:n tai B11:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta)
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantb6a

Ajassa 4:00 joko B19 tai B11 palaa jaalle (kumpi kérsii pienta rangaistusta kapteenin
alkuperaisen valinnan mukaisesti)
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14.

A-joukkue B-joukkue
A6 5 min+ PR 3:00
A9 2 min 3:30 B11l 2 min 3:30

B Maali 4:00

A6 poistetaan ottelusta, joten A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon kenttépelaaja
sijaiseksi karsimaan 5 minuutin rangaistusta

Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

A9:n ja B11:sta pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

Kukaan kenttapelaaja ei paase jaalle ajassa 4:00, koska A6:n sijainen karsii isoa
rangaistusta

A9 ja B11 palaa jaalle 5:30:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

15.

A-joukkue B-joukkue

A8 2+ 2min 3:00

A9 2 min 4:00
B Maali 4:30
B Maali 5:30

Ajassa 4:30 A8:n ensimmainen pieni rangaistus paattyy maalista ja ottelua jatketaan
miehityksella 3 (A) — 5 (B)

Ajassa 5:30 A9:n pieni rangaistus paattyy maalista ja ottelua jatketaan miehityksella
4 (A)-5(B)

MAALI TEHDAAN SIIRRETYN RANGAISTUKSEN AIKANA

1. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00
A23 2 +2min
(siirretty rangaistus 3:00 jalkeen)
B Maali 4:00
- Al5 palaa jaalle ajassa 4:00
- A23:n kaksinkertainen pieni rangaistus tuomitaan ajassa 4:00
2. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00
B12 2 min 3:30
A23 2 min

(siirretty rangaistus 3:30 jalkeen)
B Maali 4:10

Kukaan kenttapelaaja ei palaa jaalle ajassa 4:10
Maali poistaa A23:n siirretyn rangaistusvihellyksen, koska A-joukkue ei ole
vajaalukuinen maalin syntyessa
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3. A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3:00
B12 2 min 3:30
A23 2 min 4:00
B Maali 4:30
- Al5 rangaistus paattyy maalista (héanella on vahiten pienté rangaistustaan karsittavana
kellossa)
4. A-joukkue B-joukkue
Al5 5min+ PR 3:00
A23 2 min 3:30
B12 2 min 4:00
B Maali 4:30

- A23 rangaistus paattyy 4:30, koska joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia

5. A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3:00 B12 2 min 3:00
A23 2 min 3:15
B Maali 4:30

- A23 rangaistus paattyy 4:30, koska joukkue on vajaalukuinen A23:n pienen
rangaistuksen takia

6. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00
B12 2 min 3:30
A23 2 min 4:00
B3 2min

(siirretty rangaistus 4:00 jalkeen)
A Maali 4:30

- B3:n siirrettya rangaistusvihellysta ei tuomita maalin takia, koska B12 rangaistus ei tee
B-joukkueesta vajaalukuista

7. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00
B12 2 min 3:30
A23 2 min 4:00
A6 2 min

(siirretty rangaistus 4:00 jalkeen)
B Maali 4:30

- Al5 rangaistus paattyy ajassa 4:30
- AG6:n siirretty rangaistus alkaa ajassa 4:30
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8. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00
B12 2 min 3:30
A23 2 min 4:00
B Maali 5:00
- Al5 palaa jaalle, koska hanen pieni rangaistus paattyi ajassa 5:00
- Joukkueet ovat tasalukuiset maalin syntyhetkella
9. A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 3:00
A23 2 min 3:30
B12 2 min 4:00
B Maali 4:30
- Al5 palaa jaélle ajassa 4:30
10. A-joukkue B-joukkue
B12 2 min 3:00
Al15 2 min 3:30
A23 5min+ PR 4:00
B Maali 4:30
- Al5 palaa jaélle ajassa 4:30
11. A-joukkue B-joukkue
Al15 5min+ PR 3:00
B12 5 min+ PR 3:30
A23 2 min 4:00
B Maali 4:30
- A23 palaa jaélle ajassa 4:30, koska A-joukkue on vajaalukuinen pienen rangaistuksen
takia
12. A-joukkue B-joukkue
Al15 2 min 3:00 B12 2 min 3:00
A23 5min+ PR 3:30
A6 2min

(siirretty rangaistus 3:30 jalkeen)
B Maali 4:30

A6:n rangaistusta ei tuominta (ellei kyseessa ole iso rangaistus tai ottelurangaistus),
koska A-joukkue ei ole vajaalukuinen pienen rangaistuksen takia
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SAMANAIKAISET RANGAISTUKSET

1. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11l 2 min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

2. A-joukkue B-joukkue
A6 2+ 2min 3:00 B11 2 min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B11:n pieneen
rangaistukseen ja A6:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva

- A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan A6:n
normaalisti karsittavaa toista pienté rangaistusta

3. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 2 min 3:30 B11 2 min 3:30

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A9:n pieneen
rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva

4. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 2 min 3:30 B11 2 min 3:30
A7 2min 3:30

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 5 (B), koska B11:n pieneen
rangaistukseen ja A7:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa

5. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 2min 3:15 B12 2+ 10 min 3:15

- Ajassa 3:15 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A9:n pieneen
rangaistukseen ja B12:n pieneen rangaistukseen ja sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantova

6. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 2+ 2min 4:00 B12 2+ 2 min 4:00

- Ajassa 4:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A9:n kaksinkertaiseen
pieneen rangaistukseen ja B12:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoéa
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7. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B11:n pieneen
rangaistukseen ja A6:n tai A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa

8. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 2min 3:30 B11l 2+ 2min 3:30

- Ajassa 4:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4, koska A9:n pieneen rangaistukseen ja
B11:n toiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

- B-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan B11
normaalisti karsittavaa toista pienté rangaistusta

9. A-joukkue B-joukkue
A6 2+ 10 min 3:00 B11 2+ 10 min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

- A- ja B-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan
pienia rangaistuksia ja sijaiset palaavan jaalle ajassa 5:00

- A6 ja B11 palaavat jaalle 15:00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

10. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 9:00
A9 2min 9:20 B4 2 min 9:20
A8 2min 9:20 B7 2 min 9:20

- Ajassa 9:20 ottelua jatketaan miehitykselld 4 (A) — 5 (B), koska A9:n, A8:n, B4:nja B7:n
pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa

11. A-joukkue B-joukkue
A6 2+2min 3:00 B11 2+ 2min 3:00
A9 2+2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B11:n kaksinkertaiseen
pieneen rangaistukseen ja A6:n tai A9:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen
(kapteenin valinta) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantéa

12. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11l 2+ 2min 3:00
A9 2+2min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A9:n kaksinkertaiseen
pieneen rangaistukseen ja B11:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoéa
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13. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11l 2+ 2 min 3:00
A9 2 min 3:00 B12 2 min 3:00
A7 2+ 2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A7:n kaksinkertaiseen
pieneen rangaistukseen ja B11:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten —sééntoa sekd B12:n pieneen rangaistukseen ja A6:n tai
A9:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva

14. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B1l 2+ 2+ 2min 3:00
A9 2+ 2min 3:00 B12 2 min 3:00
A7 2+ 2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B11:n ja B12:n pieniin
rangaistuksiin seka A7:n ja A9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -sdantda

15. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11l 2+ 2min 3:00
A9 2+2+2min 3:00 B12 2+ 2 min 3:00
A7 2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B11:n ja B12:n pieniin
rangaistuksiin seka A9:n ja joko A6:n tai A7:n pieniin rangaistuksiin (kapteenin valinta)
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saanto6a

16. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B1l 2+ 2+2min 3:00
A9 2+2min 3:00 B12 2+ 2min 3:00
A7 2+2min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5, koska kaikkiin pieniin rangaistuksiin
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantda (A-joukkueella 5 pientéd rangaistusta
ja B-joukkueella 5 pienta rangaistusta)

17. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B8 2min 3:00
A3 2+ 2min 3:00 B9 2min 3:00
A5 2 min 3:00 B7 2 min 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B-joukkueen kaikkiin
kolmeen pieneen rangaistukseen ja A3:n kaksinkertaiseen pieneen rangaistukseen seka
A6:n tai A5:n pieneen rangaistukseen (kapteenin valinta) sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva
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18.

A-joukkue B-joukkue

A5 2 min 3:00 B8 2 min 3:00
A6 2+ 2min 3:00 B9 2 min 3:00
A7 2 min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A5:n ja A7:n pieniin
rangaistuksiin seka B8:n ja B9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantoa

19.

A-joukkue B-joukkue

A5 2+ 2min 3:00 B8 2+ 2min 3:00
A6 2 min 3:00 B9 2+ 2min 3:00
A7 2+2+2min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska B8:n ja B9:n pieniin
rangaistuksiin seka A6:n ja A7:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva

20.

A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B11l 2+ 2 min 3:00
A9 2 min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5, koska B11:n kaksinkertaiseen pieneen
rangaistukseen seka A6:n ja A9:n pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -sdantoa

21.

A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B8 2 min 3:00
A9 2 min 3:00 B7 2 min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5, koska kaikkiin neljaan pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantoa

22.

A-joukkue B-joukkue
A6 2+ 2min 3:00 B8 2+ 2min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5, koska kaikkiin neljdan pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantéa

23.

A-joukkue B-joukkue
A6 2+ 10 min 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2+ 2min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A6:n pieneen
rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten
rangaistusten -saantbva

A-joukkue pelaa vajaalukuisena neljd minuuttia (A9:n 2+2 min)

A9 palaa jaalle 7:00

A6 palaa jaalle 15:00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla ja B11 palaa jaalle 5:00:n
jalkeen ensimmaisella pelikatkolla
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24,

A-joukkue B-joukkue
A6 rangaistuslaukaus 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2 min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

25.

A-joukkue B-joukkue
Al5 2 min 4:00
B10 2 min 4:20
Al8 2 min 4:30
A77 2+ 2min 5:00 B21 2 min 5:00

Ajassa 4:20 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4

Ajassa 4:30 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)

Ajassa 5:00 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 4 (B)

Ajassa 5:00 B21:n pieneen rangaistukseen ja A77:n n toiseen pieneen rangaistukseen
sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantba

A-joukkueen taytyy laittaa kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan A77:n toinen pieni
rangaistus

Ajassa 6:00 alkaa A77:n sijaiskarsijan rangaistus, mutta A15 taytyy jaada
rangaistuspenkille rangaistuksensa paattymista seuraavaan pelikatkoon asti ja joukkueet
jatkavat miehityksella 3 (A) — 4 (B)

A77 palaa jaalle 10:00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

B21 palaa jaalle 7:00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

26.

A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A7 2 min 3:30 B9 2min+PR 3:30

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

B9 poistetaan ottelusta, mutta B9:n tilalle ei tarvita sijaiskarsijaa, koska A7:n ja B9:n
pieniin rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saéntta

SAMANAIKAISET ISOT RANGAISTUKSET

A-joukkue B-joukkue
A3 5min+PR 3:00 B8 5min+PR 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5

Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskérsijad rangaistusaitioon, koska A3 ja B8 poistetaan
ottelusta ja kahteen isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantda
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A-joukkue B-joukkue
Al (maalivahti)
5 min + PR 3:00 B8 5 min+ PR 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5

Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijad rangaistusaitioon, koska Al ja B8 poistetaan
ottelusta ja kahteen isoon rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

SAMANAIKAISET ISOT JA PIENET RANGAISTUKSET

1. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A9 5min+PR 3:30 B14 5 min+ PR 3:30

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A9:n isoon
rangaistukseen (+ pelirangaistukseen) ja B14:n isoon rangaistukseen
(+pelirangaistukseen) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantéa

- Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A9 ja B14
poistetaan ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

2. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A7 2+5min+PR 4:00 B19 2+ 5min+ PR 4:00

- Ajassa 4:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A7:n pieneen ja isoon
rangaistukseen (+ pelirangaistukseen) ja B19:n pieneen ja isoon rangaistukseen
(+pelirangaistukseen) sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantéa

- Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A7 ja B19
poistetaan ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa

3. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00
A5 2 min 4:00 B11l 2 min 4:00
A7 5min+PR 4:00 B19 5 min+ PR 4:00

Ajassa 4:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B), koska A5:n pieneen
rangaistukseen ja B11:n pieneen rangaistukseen seka A7:n isoon rangaistukseen (+
pelirangaistukseen) ja B19:n isoon rangaistukseen (+pelirangaistukseen) sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -saantoa

Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A7 ja B19
poistetaan ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -
saantoa
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4. A-joukkue B-joukkue
A3 2+ 2min 3:00 B8 2+5min+PR 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4 (kummankin pelaajan yhteen pieneen
rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -s&antda)

- A3:n sijaisena oleva kenttdpelaaja palaa jaalle ajassa 5:00

- B8:n poistetaan ottelusta ja hdnen sijaisena oleva kenttdpelaaja palaa jadlle ajassa 8:00

5. A-joukkue B-joukkue
A3 2+ 2min 3:00 B8 2+5min+ PR 3:00
A5 2 min 3:00 B9 5min+ PR 3:00
A7 5min+ PR 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 — 4 (A7:n isoon rangaistukseen ja
pelirangaistukseen ja A5 pieneen rangaistukseen seka B8:n rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -sdantoa)

- A7, B8 ja B9 poistetaan ottelusta

- B9:n sijaisena olevan kenttépelaajan taytyy karsia viiden minuutin rangaistus

- B9:n sijaisena oleva kenttdpelaaja palaa jaalle ajassa 8:00

6. A-joukkue B-joukkue
A7 2+ 2min 4:00
A9 5min+PR 5:00 B4 5 min+ PR 5:00
A8 2 min 5:10 B3 2min 5:10
A4 2 min 5:10 B7 2 min 5:10

- Ajassa 5:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B) (A9:n ja B4:n isoihin
rangaistuksiin ja pelirangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantta)

- Ajassa 5:10 ottelua jatketaan edelleen miehityksella 4 (A) — 5 (B) (kaikkiin neljaéan
pieneen rangaistukseen sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -saantta)

- Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A9 ja B4 poistetaan
ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdéntta

7. A-joukkue B-joukkue
A3 2+5min+ PR 3:00 B8 2+5min+PR 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5 (kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -sdantoa)

- Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A3 ja B8 poistetaan
ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -s&ant6a

8. A-joukkue B-joukkue
A3 2min 3:00 B8 2 min 3:00
A7 5min+PR 3:00 B9 5min+ PR 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5 (kaikkiin rangaistuksiin sovelletaan
samanaikaisten rangaistusten -sdantoa)

- Joukkueiden ei tarvitse laittaa sijaiskarsijaa rangaistusaitioon, koska A7 ja B9 poistetaan
ottelusta ja heidan rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdéntéa
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A-joukkue B-joukkue
A6 5min+PR 3:00 B11 2 min 3:00
A9 2min 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B) (A9:n ja B11:n pieniin
rangaistuksiin sovelletaan samanaikaisten rangaistusten -sdantoa)

A6 poistetaan ottelusta ja A-joukkueen taytyy laittaa kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan
viiden minuutin rangaistusta

SAMANAIKAISET ISOJA RANGAISTUKSET JA OTTELURANGAISTUKSET

1. A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PR 3:00 B7 OR 3:00
- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehitykselld 5 — 5 eikad kenttdpelaajia tarvita sijaisiksi
rangaistusaitioon
2. A-joukkue B-joukkue
A6 OR 3:00 B7 OR 3:00

Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 — 5 eika kenttapelaajia tarvita sijaisiksi
rangaistusaitioon

RANGAISTUKSEN SIIRTYVA ALKAMISAIKA

1. A-joukkue B-joukkue
A6 2+2+10min 13:00
A6 2 min 20:00
(erén paatyttya)
- Eran paatyttya tuomittu pieni rangaistus alkaa seuraavan eran alussa ja ottelua
jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)
- Kaytbsrangaistus kaynnistyy uudelleen ajassa 22:00 pienen rangaistuksen paatyttya
- A6 palaa jaalle 29:00:n jalkeen ensimmaisella pelikatkolla
- A-joukkueen on laitettava rangaistusaitioon sijaiseksi kenttdpelaaja karsimaan eréan
alussa pienta rangaistusta ja sijainen voi palata jaalle ajassa 22:00
2. A-joukkue B-joukkue
Seuraavat rangaistukset maarataan A-joukkueelle pelikatkolla:
A4 2 min
A5 2 min
A6 2 +2min

A7 5min+ PR

A7 poistetaan ottelusta

A7:n iso rangaistus karsitdan viimeisena (sijainen karsii)

Muiden rangaistusten kérsimisjarjestys on vapaasti joukkueen kapteenin valittavissa,
vaikka yksi rangaistuksista on kaksinkertainen pieni rangaistus
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3. A-joukkue B-joukkue
A6 2 min 3:00 B7 2+2min 3:00
B7 2 min 3:30

(ollessaan rangaistusaitiossa)

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 5 (A) — 4 (B)

- B-joukkueen taytyy laittaa kenttdpelaaja sijaiseksi karsimaan B7:n toinen pieni
rangaistus

- Ajassa 3:30 ottelua jatketaan miehityksella 5 (A) — 4 (B) (B7:n sijainen karsii myds B7:n
uuden rangaistuksen edellisen paatyttya)

- B7:n sijainen karsii 4 minuuttia ja voi palata jaalle ajassa 7:00

- Jos A-joukkue ei tee maalia, niin ottelua jatketaan miehityksella 5 (A) — 4 (B) aina 7:00
asti

- B7 karsii kaikki kolme rangaistustaan (6 minuuttia) ja voi palata palaa jaalle 9:00:n
jalkeen ensimmaisella pelikatkolla

4. A-joukkue B-joukkue
A7 2+ 2min 3:00
A8 2 min 3:00
A9 2 min (JR) 3:00

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 3 (A) — 5 (B)

- Ajassa 3:00 A8:n ja A9:n pienet rangaistukset karsitdan (rangaistuskelloon)
- Ajassa 5:00 A7 aloittaa kahden pienen rangaistuksensa karsimisen

- Ajassa 5:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Ajassa 5:00 joko A8 tai A9 palaa jaalle (kapteenin valinta)

5. A-joukkue B-joukkue
A6 5min+ PR 3:00
A8 (A6:n sijainen) 2 min 3:30 (ollessaan rangaistusaitiossa)
A8 (A6:n sijainen) 10 min 4:00 (ollessaan rangaistusaitiossa)

- A6 poistetaan ottelusta ja A-joukkueen taytyy laittaa kenttdpelaaja sijaiseksi karsimaan
viiden minuutin rangaistusta (valittu A8)

- Ajassa 3:00 ottelua jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Ajassa 3:30 A8:lle tuomitaan pieni rangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa) ja ottelua
jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- A8:n pieni rangaistus (siirretty rangaistus) k&ynnistyy ajassa 8.00 ison rangaistuksen
paatyttya

- Ajassa 4:00 A8:lle tuomitaan kayttsrangaistus (olleessaan rangaistusaitiossa) ja ottelua
jatketaan edelleen miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Ajassa 4:00 A-joukkueen on laitettava kenttapelaaja sijaiseksi karsimaan A8:n pienta
rangaistusta (tuomittu ajassa 3:30)

- A8:n kaytdsrangaistus kaynnistyy ajassa 10:00 pienen rangaistuksen paatyttya

- Ajassa 10:00 pelid jatketaan miehityksella 5 — 5, jos liséarangaistuksia ei tuomita eika B-
joukkue tee maalia ison rangaistuksen paatyttya
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MAALIVAHDIN RANGAISTUKSET

1. A-joukkue B-joukkue
Al (maalivahti)
2+ 10 min 3:00
Al (maalivahti)
2+ 10 min 3:30

(poytakirjaan 2+PR)

- Ajassa 3:00 A-joukkueen on laitettava kaksi pelin katkaisuhetkella jaalla ollutta
kenttapelaajaa karsimaan maalivahdin rangaistuksia; toinen pelaaja karsii 2 minuuttia ja
toinen 12 minuuttia

- Ajassa 3:30 A-joukkueen on laitettava yksi pelin katkaisuhetkella jaalla ollut
kenttdpelaaja karsimaan maalivahdin toista pienta rangaistusta

- Koska Al:lle tuomitaan toisesta kaytdsrangaistuksesta automaattinen pelirangaistus, voi
ajassa 3:00 tuomitun 2 + 10 min rangaistuksen sijaiskarsija poistua rangaistusaitiosta

- Ajassa 3:30 pelia jatketaan miehityksella 3 (A) — 5 (B)

- Al:ntoisen pienen rangaistuksen karsiminen alkaa ajassa 3:30

- Ensimmaisen pienen rangaistuksen sijaiskarsija palaa peliin ajassa 5:00 (jos B-joukkue
ei tee maalia)

2. A-joukkue B-joukkue
Al (maalivahti) 2 min 3:00
Al (maalivahti) 2 min 3:30

- Ajassa 3:00 pelia jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Ajassa 3:00 A-joukkueen on laitettava yksi pelin katkaisuhetkella jaalla ollut
kenttapelaaja karsimaan ensimmaista pienté rangaistusta

- Ajassa 3:30 A-joukkueen on laitettava toinen pelin katkaisuhetkella jaalla ollut
kenttapelaaja karsimaan maalivahdin toista pienta rangaistusta

- Ajassa 3:30 pelia jatketaan miehityksella 3 (A) — 5 (B)

- Ensimmaisen pienen rangaistuksen sijaiskarsija palaa peliin ajassa 5:00 (jos B-joukkue
ei tee maalia)

3. A-joukkue B-joukkue
Al (maalivahti) 2 min 3:00
Al (maalivahti) 10 min 3:30

- Ajassa 3:00 pelia jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Ajassa 3:00 A-joukkueen on laitettava yksi pelin katkaisuhetkella jaalla ollut
kenttdpelaaja karsimaan pienta rangaistusta

- Ajassa 3:30 A-joukkueen on laitettava toinen pelin katkaisuhetkell&a jaalla ollut
kenttdpelaaja karsimaan maalivahdin kaytdsrangaistusta

- Ajassa 3:30 pelia jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Kaytésrangaistus kaynnistyy ajassa 3:30

- Pienen rangaistuksen sijaiskarsija palaa peliin ajassa 5:00 (jos B-joukkue ei tee maalia)

- Kaytbsrangaistusta karsiva sijainen palaa peliin ensimmaiselld pelikatkolla 13:30 jalkeen
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4. A-joukkue B-joukkue
Al (maalivahti) 10 min 3:00
Al (maalivahti) 2 min 3:30

- Ajassa 3:00 pelia jatketaan miehityksella 5 — 5

- A-joukkueen on laitettava yksi pelin katkaisuhetkella jaalla ollut kenttapelaaja karsimaan
maalivahdin kaytdsrangaistusta

- Ajassa 3:30 A-joukkueen on laitettava toinen pelin katkaisuhetkella jaalla ollut
kenttapelaaja karsimaan maalivahdin pienté rangaistusta

- Ajassa 3:30 pelia jatketaan miehityksella 4 (A) — 5 (B)

- Pieni rangaistus alkaa 3:30

- Pienen rangaistuksen sijaiskarsija palaa peliin ajassa 5:30 (jos B-joukkue ei tee maalia)

- Kaytdsrangaistusta karsiva sijainen palaa peliin ensimmaisella pelikatkolla 13:00 jalkeen
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TUOMARIN KASIMERKIT

PAATUOMARIN KASIMERKIT

SAANTO 61 — AIKALISA SAANTO 74 - KASISYOTTO
Muodostetaan molemmilla kAmmenilla T- Alas lasketulla k&delld avoimen kammenen
kirjain rinnan edessa. eteenpain suuntautuva liikke vartalon sivulla.

SAANTO 84 i — HYOKKAAVA PELAAJA SAANTO 92 — PELAAJIEN VAIHDON

MAALIALUEELLA KASIMERKKI

Rinnan korkeudella olevalla kadella tehdaan Paatuomari antaa vierasjoukkueelle viisi (5)
puolikaaren muotoinen liike jdan tason sekuntia aikaa pelaajien vaihtamiseen.
suuntaisesti kuvaten maalialuetta. TAman Viiden sekunnin kuluttua pd&tuomari nostaa
jalkeen toinen kasi ojennetaan kohti k&tensa sen merkiksi, ettei vierasjoukkue
puolueetonta alueetta. enada saa vaihtaa pelaajia ja kotijoukkueella

on viisi sekuntia aikaa pelaajien
vaihtamiseen.
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SAANTO 94 — MAALI TEHTY SAANNOT 107 JA 109 -
KAYTOSRANGAISTUS JA
PELIRANGAISTUS

Yhtaaikainen kasilla lyonti lantiolle.

Yhdella kadella osoitus maalia kohti, jotta
ilmoitetaan kiekon menneen maaliin.

SAANTO 110 — OTTELURANGAISTUS SAANTO 114 — SIIRRETTY RANGAISTUS

Kammenella taputus paalakeen. Pillitdn kasi kohotetaan suoraan ylos paan
ylapuolelle. On sallittua ensin osoittaa
rikkeen tehnyttd pelaajaa kerran ja taman
jalkeen kohottaa kasi suoraan ylos paan
ylapuolelle.
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T

f

SAANTO 119 — LAITATAKLAUS SAANTO 121 — MAILAN PAALLA LYONTI

Lyddaan nyrkilla toisen kaden avoimeen Kyynarvarren liike paikallaan olevan kaden

kdmmeneen kerran rinnan korkeudella. alle rinnan korkeudella. Ylemman kéden
kdmmen on avoin ja alempi kasi on
nyrkissa.

1

SAANTO 122 - RYNTAYS SAANTO 123 — SELASTA TAKLAUS
Nyrkkiin puristettuja kasia pyoritetdan Rinnasta taysin ulosp&in suunnattu
toistensa ympari rinnan korkeudella. molempien kasien yhtdaikainen liike

hartioiden tasolla, jolloin kdmmenet ovat
avoimina ja vartalosta ulospain avautuvina.
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J

SAANTO 124 — PAAHAN KOHDISTUVAN SAANTO 125 - LEIKKAUS
TAKLAUKSEN KASIMERKKI Jommallakummalla kadella lytdaan

Kammenpohjalla taputus péan sivulle. polvitaipeeseen takaapain samalla pitéen
molemmat luistimet jadssa.

SAANTO 127 — POIKITTAINEN MAILA SAANTO 139 - KYYNARPAATAKLAUS
Rinnasta noin puoli metria ulospain ja Kammenen taputus toisen kaden
takaisinpain suunnattu molempien kasien kyynarpaahan.

yhtéaikainen liike kdmmenet nyrkissa

pitaen.
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SAANTO 135 JA SAANTO 217 — PELIN VIIVYTTAMINEN

Asetetaan pillitén kasi, kimmen avoimena rinnan paalle ja ojennetaan kasi olkavarresta irti
vartalosta.

SAANTO 143 — KORKEA MAILA SAANTO 144 — KIINNIPITAMINEN
Otsan korkeudella paan sivulla nyrkit Rinnan tasolla tartutaan toisen kaden
paallekkain yhteen. ranteeseen.
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SAANTO 145 — MAILASTA KIINNIPITAMINEN

Kaksivaiheinen kasimerkki, jossa kiinnipitamisen kasimerkkia seuraa tarttuminen
kuvitteelliseen mailaan molemmin kasin.

SAANTO 146 — KOUKKAUS

Ensin kadet suoriksi eteen nyrkit perakkain, sitten kiskaiseva liike kylkea kohti.
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\

SAANNOT 150-151 — ESTAMINEN SAANTO 152 — POLVITAKLAUS
Asetetaan kyynarvarret ristiin rinnalle kddet ~Kammenella taputetaan jompaankumpaan
nyrkissa. polveen ja samalla pidetaan molemmat

luistimet jaassa.

SAANTO 153 — MYOHASTYNYT SAANTO 158 — VAKIVALTAISUUS

TAKLAUS Nyrkkiin puristettu kasi tydnnetdan suoraan
Kummankin nyrkin térmays rinnan tasolla. sivulle hartiatasolla.
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SAANTO 159 — HUITOMINEN

Toisen kadden kammensyrjalla ylhaalta
tapahtuva hakkausliike toisen kaden
kyynarvarteen.

El VIHELLETA

Kammenet alaspain osoitettuina tehdaén
hartiatasolla kasien pyyhkimisliike. Erotuomarin
toimesta tehtyna se tarkoittaa, etté kyseessa ei
ollut maali, kasisyotto tai kiekon pelaaminen
korkealla mailalla. Linjatuomarin toimesta
tehtyna se tarkoittaa, ettd kyseessa ei ollut pitka
ja joissakin tilanteissa ei paitsio.

SAANTO 161 — KEIHASTYS

Molempien perdkkain nyrkissa olevien
késien tybntava, alaviistoon
suuntautuva liike vartalon edessa.

SAANTO 167 — KAMPITUS

Jommallakummalla k&della lyédaan jalkaan
edesta polvitaipeen alapuolelle samalla pitaen
molemmat luistimet jaassa.
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SAANTO 170 — RANGAISTUSLAUKAUS

Nyrkissa olevat kadet ristissa paan
ylapuolella.

PAATUOMARIN KASIMERKIT (NAISET)

SAANTO 169 — SAANTOJEN VASTAINEN
TAKLAUS (NAISET)

Pillitén kasi vastakkaisen rinnan ylapuolelle.
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LINJATUOMARIN KASIMERKIT

v
SAANTO 65 — PITKA

Takalinjatuomari (tai tuomari kahden erotuomarin jarjestelmassa) ilmoittaa mahdollisesta
pitkasta kohottamalla toisen kétensa suoraan ylés paan ylapuolelle. Kasi on pidettava
suorana ylhaalla niin kauan, kunnes etulinjatuomatri tai erotuomari joko viheltaa pilliinsa
tuomitessaan pitkan tai tehdessaan “ei vihelleta”-merkin (wash out). Heti kun peli on
katkaistu pitkan takia takalinjatuomari (tai tuomari) asettaa kasivartensa ristiin rinnan eteen
ja sitten osoittaa tarpeen vaatiessa sita paatyalueen aloituspistettd, josta seuraava aloitus
suoritetaan ja luistelee kyseiselle pisteelle.

SAANTO 78 — PAITSIOVIHELLYS SAANTO 82 - SIIRRETTY

Linjatuomari (tai tuomari kahden PAITSIOVIHELLYS

erotuomarin jarjestelmassa) ensin viheltaa Pillitén kasi kohotetaan suoraan ylos p&an
pilliinsa ja sitten osoittaa pillittdmalla ylapuolelle. Paitsiotilanteen rauettua
kadellddn suoraan siniviivan suuntaisesti. linjatuomari laskee katensa alas sivulleen.
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SAANTO 166 — LIIAN MONTA PELAAJAA
JAALLA

Naytetaan kuutta sormea (toinen kasi
avoimena) rinnan edessa.
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